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f Cosmic Cowboys 


ii / + Solty Rei 
layer; 


Naruto rise ofa Ninja 
Mass Effect + 40 weitere Clips 


Spider-Man Freund oder Feind _ ER, 
RACE 07 + Poker + Anno 1701 — 


EIFAO8 vs. PES Poster Super Steuerung, klasse Kämpfe: 


& ne x 
dspiel um die software-Meisterschaft:e Das stärkste DS-Spiel des Jahres im Test! 
Endspie 


|  Wirsagen Dir, welcher Kick der beste u; @\ ; _ n: — “ 


ergleichstest 


- Exklusiver V 


ario & Sonic 


den DiympischenSpielery 
Duell der Videospiel- n 0 
helden: Live-Bericht nn. 4 NZ \ 
aus dem Wii-Stadion. >; / ERS TR L 
ü winnen! A —E 
Biene WE Das rockt! Der erste Test 
n ; a : . . 
an = h 2 777 aum Gitarren-Gewitter. 
L) y Be. 2 5 3 e .. 
AU ww’ mn N ndall nthüllt! 
fünvnıns (ag Ti 
ke a paovingrounD | 2 N nn 
fi 2. % Skaten wie die j | Fer ART i Fler 
‘. Gewinne Superstars: Vorsc 2) | Hert ı Bsticker 
Ay Tonys Reich plus Special: i e 1 m N EGENDSerRucH im Heft! 


Konsolen & PC - Trix - Hardware - Kino - DVD - TV - Handy - Sammelkarten - Online - Gewinnspiele | 


| 


Microsoft 


game, 


Studios: 


FIRS-, 


BIZARRE 
CREATIONS 


rporation, Alle Rechte 


vorbehalten. Microsoft, das Micı 


VE-Logos Sind Markeı 


FRESBENIGOTHAMERZINGO 


KUNST IM GRENZBEREICH: POWERSLIDES, DRIFTS, ÜBERHOLMANÖVER AUS DEM 
WINDSCHATTEN - DAS IST DER WEG ZUM RUHM. BRINGE DIE ZUSCHAUER MIT 
DEINEN FAHRKÜNSTEN ZUM RASEN UND DU HAST GEWONNEN. JEDE DEINER 

AKTIONEN HINTERLÄSST EIly= "SPUR. AUF DER STRECKE UND IN DEM OHNEHIN 

GERINGEN SELBSTBEWUSSTSEIN DER ANDEREN FAHRER. XBOX.COM/PGR4 


ichen der Micrösoft-Unternehmensgruppe. 


Was sagt eigentlich der Maestro 
selbst über den neuesten Spross 
der Skateboard-Reihe? Und wie 
viel Einfluss hatte Tony Hawk 
auf das Spiel? Die Antworten 
findest Du im ausführlichen 
Making-of bei den Specials. 


Die wilden Hühner 


und die Liebe, 


Die Chroniken von 
Erdsee, Lissi und der 


wilde Kaiser, 


Die Sims 2: Teen 
Style Accessoires, 


Ace Combat 6, 


Königreich Arkti 


Obwohl diese DVD von uns sorgfältig 
überprüft wurde, können wir leider nicht 
garantieren, dass wirklich jede Demo und 
jedes Spiel auf jedem Rechner läuft. Dies 
liegt in den allermeisten Fällen entweder 
an einer nicht vollkommen kompatiblen 
Hardware oder einer mängelbehafteten 
Rechnerkonfiguration. Sollten daher Pro- 
bleme während der Installation oder des 
Betriebs einzelner Demos auftreten, so 
wende Dich bitte an den jeweiligen Her- 
steller. Unabhängig von einer etwaigen 
Haftung nach dem Produkthaftungs- 
gesetz haften wir nur für uns vorsätz- 
lich oder grob fahrlässig verursachte 
Schäden, die trotz ordnungsgemäßer 
Nutzung der Heft-DVD entstehen. 


Wir weisen darauf hin, dass wir nicht 
jede DVD auf ihre Lauffähigkeit überprü- 
fen können. Vor allem bei Laufwerken 
mit mehr als 20-facher Lesegeschwin- 
digkeit kann eine fehlerhafte DVD 

zur Beschädigung des Laufwerkes 
führen. Falls in BRAVO SCREENFUN 
unzutreffende Informationen oder in 
den veröffentlichten Programmen oder 
Schaltungen Fehler enthalten sein soll- 
ten, kommt eine Haftung nur bei grober 
Fahrlässigkeit oder Vorsatz des Verlages 
oder seiner Mitarbeiter in Betracht. 


Das Kopieren, Vervielfältigen oder 
öffentliche Vorführen der DVD ist nicht 
gestattet und wird strafrechtlich verfolgt. 
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‚Date ıbereich 


z 
“Anno 1701 Add-on (Demo) 
“RMW 33 Challenge (Freeware) 
"Das ‚mm Spiel (Demo) 
Die crei Fragezeichen (Demo) 
FIFA 08 (Demo) 
Hühner Attacke Deluxe 
Jewe! Match 
Kar .ago2 
LAN Poker 
RA 07(Demo) 
Ric, 's Restaurant 
Sr. wyLunch Rush 
Sp.der-Man: 
| WFreund oder Feind (Demo) 


KBBNSKRAMS 


15 Objekte 


EXTRAS 


DVD-Cover 
Redaktions-Memory 
SCREENFUN Wallpaper 1+2 
Super Paper Mario Trix Teil 1-3 


GALERIEN 


Ben 10 

Beowulf 

Crash ofthe Titans 

Devil May Cry4 

Die Simpsons: Das Spiel 
Dynasty Warriors: Gundam 
EA Playground 

.. und viele weitere Galerien 


r 
% 


Erste Folge des 
coolen Cartoons 


Großes Special 


Videobereich 


SPIELE-TRAILER 


Ace Combat 6 

Afrika 

Alarm für Cobra 11 
Aqua 

(SI: Eindeutige Beweise 
Der Goldene Kompass 
Die Simpsons: Das Spiel 
Die Sims 2: Teen Style 
Accessoires 

FIFA 08 TV Spots 

Go! Sport Ski 

Gran Turismo Prologue 
Mario & Sonic bei den 
Olympischen Spielen 
NIGHTS 

Sega Rally 3 

Spore 

The Eye of Judgment 
Tony Hawk’s 

Proving Ground 


KINO-TRAILER 


Der Goldene Kompass 
Die Chroniken 

von Erdsee 

Die drei Fragezeichen: 
Das Geheimnis 

der Geisterinsel 

Die Legende 

von Beowulf 

Jennas Kuchen 
Königreich Arktis 


% 


Episode eins 
des Anime-Hits 


Spielbare Demo 


Lissi und der wilde 
Kaiser (Teaser 1) 

Lissi und der wilde 
Kaiser (Teaser 2) 
Mein Kind vom Mars 
Michael Clayton 
Von Löwen und 
Lämmern 


Tony Hawk’s 
Proving Ground 
Connichi 2007 
Solty Rei (Episode 1) 
Cosmic Cowboys 
(Episode 1) 


DVD-TRAILER 
Black Cat 
Die wilden Hühner 
und die Liebe 
Hände weg 

von Mississippi 
Hinotori - 
Chapter ofthe Sun 


SPIELEVIDEOS 
Mass Effect 
Metroid Prime 3: 
Corruption { 
Naruto: Rise of a Ninja 
Pro Evolution Soccer 2008 
Project Gotham Racing 4 
Skate 


SPECIALS 


Interview mit Smudo: 
Die drei Fragezeichen 
Studiotour: 

Der Goldene Kompass 
Das Duell: 

The Eye ofJudgment 


Falls Du hier keine SCREENFUN-DVD findest, wende Dich bitte an Deinen Zeitschriftenhändler. 
Abonnenten, denen die DVD fehlt, wenden sich an den Abo-Service (siehe Impressum auf S. 114). 


HektsDVD 


Metroid PANS =! 


SS 


Corruption \. 
Samus’ neues 3-D-Abenteuer 
beendet die „Metroid Prime“- 
Trilogie. Ist es ein würdiger 
Abschluss? Die Antwort und alle 
Infos zum Shooter-Adventure 
siehst Du im ausführlichen Video.” 


34 Hits von morgen 


Mass Effect 

Naruto: Rise of a Ninja 
Pro Evolution Soccer 2008 
Project Gotham Racing 4 
skate 


Das Serien-Double-Feature: 
Zwei komplette Episoden 


Cosmic Cowboys 


Die kosmischen Cowboys legen 
voll los! Die erste Episode der 
total durchgeknallten französisch- 
kanadischen Koproduktion gibt es 
diesen Monat auf der DVD - die 
zweite folgt in unserer nächs- 
ten Ausgabe. 


IMPRESSUM 


SCREENFUN-Redakteur 
Peer war wieder auf einem 
Anime-Trip. Was er auf der 
diesjährigen Connichi erlebt 
hat, siehst Du auf der DVD. 


Wie sieht es bei einem 


Spieleentwickler 
aus? Wie gut ; ve 
In der letzten Ausgabe wird dasSpiel “ a | 
gab es das große „FIFA zum Film _ 4 
Die SCREENFUN hat mit dem Front- 08“-Duell. Diesen Monat „Der £ 
mann der Fantastischen Vier über bekriegen sich die Redak- Gol- 
sein Engagement als Synchronspre- teure Michael und Peer 2 dene Au 
| cher und natürlich auch über Games bei The EyeofJudgment“ | Kom- 
gesprochen. Welche Spiele bei mit Sammelkarten, einer pass“? Das alles hat 
Smudo besonders hoch in der Gunst Playstation 3 und heißen Redakteur Markus 
stehen, erfährst Du in unserem Wortgefechten - rein- bei seiner Studiotour 
exklusiven Interview. schauen und mitfiebern! 


in Erfahrung gebracht. 


einen Doppelklick auf das Desktop- 

Icon „Arbeitsplatz“. Im auftauchen- 

den Fenster klickst Du doppelt auf 

das „SCREENFUN“-Symbol. Jetzt 
Den „Media Player Classic“ findest erscheint das DVD-Menü, oder es 
Du auf der DVD im Datenbereich öffnet sich ein Ordner, in dem Du 
doppelt auf „SCREENFUN“ klicken 
musst. Der Datenbereich bietet Dir 
Zugang zu allen Spielen, Program- 
men und Extras. 


unter dem Punkt „Tools“. 


Hinweis: Schreibe eine E-Mail 

an dvd@screenfun.de, falls Dein 
PC Probleme beim Lesen einer 
SCREENFUN-DVD hat. (Bitte NICHT 
nach einigen Sekunden das Menü bei Problemen mit Spielen oder 
des Datenbereichs. Falls nicht, mach Programmen!) 


Legst Du die Heft-DVD ins DVD- 
Laufwerk Deines PC, öffnet sich 


@® BRAVO SCREENFUN 
TERDERMIE, 


MR Kein nerviges Gesch 
EN Druck ir Den Cover 


Neue Häuser, Klamotten 


und Texturen für 
„Die Sims 2“ 


Zusammengestellt von 
www.sims2-freefriends.de 


Mehr geht nun wirklich nicht: Auf unserer Heft- 
DVD findest Du ein extra dickes Paket voll cooler 
Zusätze für „Die Sims 2“ Neues Outfit oder eine 
neue Bleibe gefällig? Dann lege schnell die aktu- 
elle SCREENFUN-Scheibe ins DVD-Laufwerk! 


‚nippel mehr. 
sberaui 


FIFA 08 


Willst Du auch Fußballweltmeister 
werden wie die deutschen Damen? 
In „FIFA 08“ kannst Du zumindest die 
Kontrolle über die besten Männer 
der Fußballwelt übernehmen. Dank 
unserer DVD kannst Du EAs neue 
Kickerepisode gründlich antesten. 


RACE 07 
Anno 1701: 


Der Fluch des Drachen 
(Hauptspiel benötigt) 


Die drei ??? 
Das Gold der Inkas 


Das Hirn-Spiel 


BMW M3 Challenge (Freeware) 
Hühner Attacke Deluxe (Testversion) 
LAN Poker (Vollversion) 

Jewel Match (Testversion) 

Karthago 2 (Testversion) 

Ricky’s Restaurant (Testversion) 
Snowy Lunch Rush (Testversion) 


Spider-Man: 
Freund oder Feind 


Spidey ist zurück, und zwar auf jeder 
erdenklichen Videospielplattform. Die 
Demo der PC-Version gibt Dir einen 
guten Eindruck davon, wie viel Spaß 
sein neuestes Abenteuer zusammen 
mit seinen 
mächtigsten 
Begleitern 
und miesesten 
Schurken 
macht. 


I SE ” 
/ E Eu der Inkas 


Das'BRAVO ’SCREENFUN-Memory | 


Pikso macht’s möglich. 
Mit dem netten Tool 
bastelst Du Dir Dein 
Memory-Spiel. Auf 
der DVD findest Du 
ein Memory mit 
den Fratzen aus 
unserer Redak- 

tion. Mehr Infos 
unter: 
www.pikso.de. 


RR 


@r 
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23'riesige Screenshot-balerien und 


fünf'nützliche Tools 


Ben 10 » Beowulf » Crash oftthe Titans » Devil May Cry 4 + Die 
Simpsons: Das Spiel » Dynasty Warriors: Gundam + EA Playground » 
Hellboy: The Science of Evil » Guitar Hero 3 + Lego Star Wars: Die 
komplette Saga + Metroid Prime 3: Corruption » Naruto: Rise of a 
Ninja « Need for Speed: Pro Street « NIGHTS: Journey of Dreams » 


Project Gotham Racing 4 « Rock Band 


« Smash Court Tennis 3 + Sonic 


Riders: Zero Gravity » Spider-Man: Freund oder Feind » Spore « Super 
Mario Galaxy + The Orange Box + Viva Pihata: Party Animals 


The Legend of Zelda: 
Phantom Hourglass 28 


Guitar Hero 3:LegendsofRock 24 


FIFA 08 vs. 
Pro Evolution Soccer 08 38 


The Legend of Zelda: 
Phantom Hourglass 

Link ist zurück und muss 
einmal mehr auf 
Rettungsmission! 


Mario & Sonic 
bei den Olympischen Spielen 10 


N 
94 


Tony Hawk’s Proving Ground 16 


ä 
5.28 


Guitar Hero 3: Legends of Rock 
Saitenquäler und Luftgitarristen, aufge- 
passt: „Guitar Hero 3“ rockt Eure Welt! 


Wer hat die Nase vorn: 
Igel oder Klempner? 
Finde es live heraus! 


Der Goldene Kompass 
+ Trailer, Special 


Mario & Sonic 
bei den Olympischen Spielen 


+ Trailer 
Sacred 2 


Tony Hawk’s Proving Ground 

+ Trailer 

Most Wanted: Hits von morgen 
Kommende Neuerscheinungen im Überblick 


Spiele-News 


Special 


Die drei Fragezeichen 

Alles zur Kultserie: Hörspiele, Games, 
und der kommende Kinofilm 

+ Demo, Special, 


Trailer 7 


u 


Anno 1701: 
Der Fluch des Drachen + Demo 


Castlevania: 
The Dracula X Chronicles 


Crash oftheTitans + Galerie 

CSI: Eindeutige Beweise + Trailer 
Dewy’s Adventure 

Donkey Kong: Jungle Climber 
EA Playground 

Everlight: Elfen an die Macht 
Fatal Inertia 

FIFA 08 + Demo, Trailer 

Final Fantasy Tactics 

Folklore 


Freshly Picked: 
Tingle’s Rosy Rupeeland 


Guitar Hero 3 + Galerie 


®- D 


A 


Jam Sessions 

Juiced 2: Hot Import Nights 
Lair 

Legend: Hand of God 


Lego Star Wars: 
Die komplette Saga + Galerie €; 


Metroid Prime 3: Corruption 
+ Galerie, Video A 


My Sims 


Naruto: Rise of a Ninja + Video €; 


NBA Live 08 
Overclocked 


| Pro Evolution Soccer 2008 + Video 
| Project Gotham Racing 4 


+ Galerie, Video 
Ratchet & Clank: 


Tools of Destruction 


Lego Star Wars: Die komplette Saga 
Da staunst Du Bauklötze: Han Solo 
und Leia retten das Universum! 


” Real Football 2008 


Reprobates: 
Insel der Verdammten 


Rockstar Games präsentiert: 
Tischtennis 


Sega Rally + Trailer 
Sonic Rush Adventure 
Spider-Man: Freund oder Feind 


+Demo, Galerie 
The Eye of Judgment 
+ Special, Trailer 
The Legend of Zelda: 


Phantom Hourglass 


Thrillville: Verrückte Achterbahn 
WWE Smackdown vs. RAW 2008 
Günstige Spielehits 
Testübersicht 


5:102 


Soundtrack des Monats 
Beastie Böysund Foo 
Fighters: coole Mucke 
bei Aony Hawk’s 
Proving.Ground“! 


Life 


27 Super Paper Mario Teil 3 [720 Handy de luxe 
R h | 
GReste Das beste Zubehör, um Dein Handy zu stylen! 
Drawn to Life: Mal-Held sein, Final Fantasy 79 Neue Handy-Spiele 
Tactics: The War ofthe Lion, Jam Sessions, Lair, Ageof Eu ne Crunch 
Metroid Prime 3: Corruption, My Sims, NHL O8, Livingstone Lost Again ; 
PGA Tour 08, Rockstar Games präsentiert: 
Tischtennis, skate, Tiger Woods {U Handy-News & Neuheiten 


Blogge Dein Leben 
Werde Blogger! Wir sagen, wie es geht, 
und zeigen Dir die coolsten Blogs im Web! 


Ball im Netz 
Für Dich angeschaut: das 
Online-Game der Teufelskicker! 


Hard & Soft News 


Der dritte und letzte Teil der 
großen Papierklempner-Lösung! 


5.92 


Die Juniordetektive 
kommen ins Kino! 
Mit uns bist Du beim 
Kult dabei! 


> e R En — 
NVEEDFORGp GGG 


Aleiız| 
Zu e | 


5.86 


Lass alle wissen, was 
abgeht, und werde wie 
Elton zum Blogger! 
Wir geben Dir Tipps. 


5.82 


Das edelste 
Zubehör, um 


Neu im Kino 
Neu auf DVD 
TV-Tipps 


Soundtrack des Monats 
Tony Hawk’s Proving Ground 


Lesercharts 
Deine angesagtesten Games und die Witz-Hits 


Der BRAVO SCREENFUN-Jackpot 
Vorschau & Impressum 


Ferrari Challenge 
Einmal in einem Ferrari fetzen: 
SCREENFUN-Autor Felix gibt Gas! 


Sammelkarten und Anime 


Mailbox 

FUN-Mix Superkrasser 
Bonus: 

CD-Tipp Diesmal gibt's 

RSENO IS PA hammerharte 


Extragewinne 
im ganzen Heft! 


NTED 


charts@screenfun.de 


0} 
Super Mario Galaxy GTAIV 
[wii } _Erschein Dezember 2007 Action-Adventure CD ET) Erscheint: März 2008 


® 


Jump ’n’ Run 


BRAVO SCREENFUN-Leser Marvin freut sich 
auf „GTA IV“, weil ... 


Mass Effect Mario & Sonic beiden Olympischen Spielen 


ED Erscheint: 3.1.07 Sportspiel CD 3. Erscheint: 23.11.07 


Rollenspiel 


Vorschau 
auf Seite 10! 


Christoph freut sich auf „Mass Effect“, 
weil .. 


Action-Adventure Erscheint: 05.12.07 


Metal Gear Solid 4 Final Fantasy XIll Uncharted: Drakes Schicksal 
Erscheint: 2008 [®) 


© Action-Adventure Erscheint: März 2008 @) Rollenspiel 


; Mario freut sich auf 
j } „Uncharted“, weil .. 


Tony Hawk’s Proving Ground Rock Band Sacred 2 
© Trendsportspiel Erscheint: 01.11.07 © Musikspiel Erscheint: März 2008 @ Rollenspiel Erscheint: März 2008 
[3 Tsso X wi X ps2 | ds] [0:3 1360 7 952] u “3 


Vorschau 


Vorschau 
auf Dee 12! 


auf Seite 1 


A Vampyre Story 
Ace Combat 6 
Animal Crossing 
Ankh: Kampf der Götter 
_ Assassin's Creed 
f Vorschau Bee Movie: Das Honigkomplott 
auf Seite 14! Burnout: Paradise 
F BUZZ! Quiz TV 


€ ee Crysis 
Der Goldene Kompass Das Schwarze Auge: Drakensang 
Was taugt das Spiel zum Kinofilm? Der Goldene Kompass 
. Wir wollten’s wissen und „& haben DevilMayCry4 


Bla Entwickler.beslicht! Die Chroniken von Narnia 2 


EA Playground 
Elveon 
Eternal Sonata 
Everybody’s Golf 5 
Fable 2 
Final Fantasy Versus XIll 
Final Fantasy XIll 
Geheimakte 2 
Gran Turismo 5 
Grand Theft Auto IV 
Guitar Hero 3 
Halo Wars 
Let’s Yoga! 
LittleBig Planet 
Guitar Hero 3 Mario & Sonic beiden Olympischen Spielen 


a & Mario Kart Wii 
er Klampfenkracher ist fertig- un 
wir haben den ersten Test im Heft! Mass Effect 


£ Metal Gear Solid 4 

in | Eearın Metroid Prime 3: Corruption 

se Midnight Club: Los Angeles 
Naruto: Rise of a Ninja 
= Need for Speed: Pro Street 
New International Track & Field 
NIGHTS 
Perry Rhodan 


Gran Turismo 5 Practise English! 


Ein Traum für alle Raser: Sonys heiß Ras Pilver One 
ersehnte Rennsimulation nähert Ratchet & Clank Tools of Destruction 


sich endlich der Fertigstellung. Rayman Raving Rabbids 2 
Resident Evil 5 

Rock Band 

Sacred 2 

Sim City Societies 
Singstar 

Smarty Pants 

Soul Calibur IV 

Splinter Cell: Conviction 
Starcraft 2 

Super Mario Galaxy 
Super Smash Bros. Brawl 


The Legend of Zelda Phantom Hourglass 
The Simpsons: Das Spiel 


Test j R > - - 
auf Seite 54! Tony Hawk’s Proving Ground 


Uncharted: Drake’s Fortune 


. FR Viva Pihata: Party Animals 
Naruto: Rise of a Ninja Mn 
Ubisoft liefert eine klasse Umset- = 
zung der beliebten Anime-Reihe WipeOut Pulse 
ab. Für Fans ein absolutes Muss! World of Warcraft Wrath ofthe.lich King 


WWE Smackdown vs. RAW 2008 


Die kommenden Neuerscheinungen 


‚Adventure Dezember 2000 ID 

Flugsimulation November 2007 | 360 ] 
Lebenssimulation 2008 | wii ] 
‚Adventure November 20070 8 


Action-Adventure 09.11.07 pe ps3 1 360} 
Geschicklichkeit 15.11.07 pe ] | 360 | wi] ps2 ] Unds } 


Rennspiel Dezember 2007 | ps3 ] 

Ratespiel März 2008 [ps3 } 

Ego-Shooter 16.11.07 I pc } 

Rollenspiel März 2008 | pc} 

Action-Adventure November 2000 UM CEB ET) CD CI | nds 
Action März 2008 pe ps3 I 360 ] 

Action Mai 2008 pe RT ps3 J 360 I wü I p32 } U nds } 
Strategie November 2007 {| wii ] | nds ] 
Action-Adventure November 2000 WW | ps3 ] | 360 } 

Rollenspiel November 2007 | 360 } 

Sportspiel Dezember 2007 | ps3 ] 

Rollenspiel März 2008 | 360 } 

Rollenspiel 2008 | ps3 } 

Rollenspiel 2008 | ps3 } 

Adventure April 2008 pc] 

Rennspiel 2008 | ps3 ] 

Action März 2008 | ps3 ] 360 ] 

Geschicklichkeit November 20070 WM CEB ETD CTD € 
Echtzeit-Strategie November 2007 em 

Yoga-Trainer November 2007 

Geschicklichkeit November 2007 | ps3 } 

Sportspiel 23.1.2007 | wii } Lnds ] 
Rennspiel März 2008 | wii } 

Rollenspiel 23.1.2007 | 360 ] 

Action-Adventure März 2008 | ps3 ] 

Ego-Shooter 26.10.07 | wii ] 

Rennspiel März 2008 | ps3 ] 360 } 

Action Oktober 2007 | 360 ] 


Rennspiel 021.07 [pe A ps3 J 360 F wii I ps2 ] Lnds } 
[nds ] 


Sportspiel 1. Quartal 2008 


Geschicklichkeit Herbst 2007 | wii } 

Adventure Dezember 2000 CD) 

Lernsoftware 26.10.07 nd 
Rennspiel 2008 pe ps3 I 360 } 

Action-Adventure November 2007 ca 

Geschicklichkeit November 2007 | wii ] | nds } 
Action-Adventure 2008 [ ps3 ] 360 ] 

Geschicklichkeit März 2008 | ps3 1 360 ] | ps2 ] 


Rollenspiel März 2008 I pe] | 360 ] 
Strategiespiel November 20070 

Karaokespiel November 2007  ps3 ] 

Ratespiel 1511.07 | wii ] 
Beat 'em-up Dezember 2007 DEN 
Action-Adventure März 2008 | pc] | 360 ] 


| 


Metroid | 
Prime 3: 
Corruption 


Die Sci-Fi-Amazone 
Samus zeigt den 

Shooter-Kerlen, wo 
der Hammer hängt. 


«> 


Race Driver One 
Codemasters modelt seine 


Rennserie um und spendiert 
ihr eine himmlische Grafik. 


Test 
auf Seite 28! 


The Legend of Zelda: 


Phantom Hourglass 
Links neuester Handheld-Auf- 


tritt haut Dich von den Socken! 


Strategie 2008 | pc} 

Jump ’n’ Run Dezember 2007 {wii ] 

Beat ’em-up Dezember 2007 | wii ] 

Action-Adventure 19.10.07 «DB 5 

Action November 2007 | ps3 I 360 I wii I ps2 ] 

Sportspiel 011.07 1360 I wü ] ps2 } Unds ] 

Action-Adventure 0512.07 | ps3 ] 

Partyspiel Dezember 20070 IM 

Geschicklichkeit Dezember 2007 [ wii } WWE Smackdown vs. RAW 2008 
Rennspiel 211.07 Die Muskelpakete hauen sich 
Rollenspiel 2008 pe} wieder die Birnen weich. 


Sportspiel November 2007 [ ps3 7 360 J wü ] ps2 ] 


Die Sommerolympiade in Peking 
wird heiß: Zum ersten Mal treffen 
die ewigen Konkurrenten 
Mario und Sonic im direkten 
Wettkampf aufeinander! 


ir waren für Dich im geheimen 
Trainingscamp bei Sega in 
München, um die beiden 
ungewöhnlichen Olympioniken bei 
den Vorbereitungen auf das turbulente 
Sportereignis zu begleiten. Nachdem wir 
alle Disziplinen ausführlich ausprobiert 
haben, können wir schon jetzt verraten: 2 ; | } NPRLRRSE ; = 
Da kommt ganz großer Mehrspielerspaß m ey Der blaue Blitz gegen den roten Pizza- 
auf Dich zu! Beispiele gefällig? Bitte sehr! / iR express. Wie das Rennen wohl ausgeht? 


Hier ist nicht nur Ausdauer, sondern auch 
gutes Timing gefragt: Auf Los gibst Du durch 
Schütteln der Wii-Controller ordentlich Fer- 
sengeld. Naht der Übergabepunkt, erteilst 
Du dem Teamkameraden per B-Button den 
: Zr ; i Befehl zum Loslaufen. Jetzt wird im richtigen 
VRR. 2° en Moment die Wiimote nach unten gerissen, 
[Position] O9sch? Ki \ um den Stab möglichst perfekt zu übergeben. 
BET r Dann heißt es wieder schütteln, was das Zeug 
hält, und so weiter. Witziges Detail am Rande: 
Bei vielen Disziplinen gibt es geheime Tricks, 
die Dir die Anleitung nicht verrät. So kannst 
Du Dich hier zum Beispiel mit einem Druck 
auf A nach vorne lehnen, um vorm Ziel 
den vielleicht entscheidenden Zenti- 
meter rauszuholen. 


Mitten ins Herz: Drücke zur richtigen Zeit 
ab, um den Zielbereich zu vergrößern. 


"Alle Disziplinen auf einen Blick +9” 


Simpel zu steuern, schwer zu / e ” + Bogenschießen « Leichtathletik - 100 m 
meistern: Du musst wie bei ® « Fechten — Degen Einzel « Leichtathletik - 400 m 
einem Lightgun-Shooter mit der \ + Leichtathletik - Hochsprung + Rudern - Einer 


Wiimote die Tonscheiben vom . Leichtathletik —Stabhochsprung + Schießen - Skeet 

Himmel holen. Der Kniff an der . Leichtathletik — Weitsprung (Tontaubenschießen) Re 

Sache: Vor jedem Durchgang gilt . Leichtathletik -Dreisprung ° Schwimmen — 100 m Freistil 
re En, e Leichtathletik - Speerwerfen « Schwimmen -—4x 100 m 

En richtigen Augenblick eine \ « Leichtathletik - Hammerwurf Freistil 

Pulsanzeige zu treffen, sonst ' eLeichtathletik-110mHürden +Tischtennis - Einzel 

verkleinert sich Dein Fadenkreuz «Leichtathletik -400 mHürden Turnen - Trampolinturnen 

und damit die Trefferzone. r e Leichtathletik - 4 x 100 m Staffel » Turnen - Pferdesprung 


Mu 


Du willst auch Gold gewinnen? 


Gerne! Wir verlosen mit freundlicher 
Unterstützung von Sega einen ee = 
olympiareifer Goldoptik. Um ar = 
winnspiel teilzunehmen, beantwo 
einfach folgende Frage: 


Wie viele Traumdisziplinen gibt es 
im Spiel? 


Sende die Antwort 
auf einer Postkarte an: 
BRAVO SCREENFUN 
Stichwort: Goldjung® 
Brieffach 9020 


her I | j a 20077 Hamburg 

ern 27 RN 2 Oder per E-Mail mit dem 
i R Betreff „Goldjunge an: 

a n jackpot@screenfun.de 


Einsendeschluss 
ist der 16.11.07. 


geschlossen. us 


Der Rechtsweg ist aus: 


Zwei coole Features haben Sega und 
Nintendo bis jetzt geheim gehalten. 


Nach seinem Flop als Actionspielheld: Shadow bei ’ 3 Überraschung Nummer eins: 
seiner Umschulung zum Galeerensklaven. en 
Sagt Dir kei- 
. ner der vielen 
Ohne gutes Timing und schnelle Reaktionen holst Du hier Charaktere zu 
allerhöchstens Blech: Vor jeder Ruderbewegung musst Du | (was wir uns 
die angezeigten Tastenkombinationen so schnell wie mög- “a u. . a 
lich nachmachen. Ansonsten schipperst Du im Schnecken- , SEN 


ü inesi ä darfst Du - 
tempo über das chinesische Gewässer. Me „uchmit M fx; 
Deinen | Y Fortigkoitstyp 
Miis bei der 
Olympiade 
antreten! 


Überraschung Nummer zwei: 


Neben den realistischen Disziplinen haben die 
Entwickler auch noch vier sogenannte Traum- 
sportarten eingebaut. In bester „Mario Kart“- 
Manier machst Du hier Deinen Kontrahenten 
mit Schildkrötenpanzern und anderen Items das 
Leben schwer, und zwar beim Wettlauf, Tisch- 
tennis, Fechten und einem Megasprung aus den 
Wolken. Eine lustige Abwechslung! 


18 rl 


Mario & Sonic 
bei den Olympischen Spielen 


Liebevoll gemachter Sportspaß mit ebenso 
 abwechslungsreichen wie spannenden 
isziplinen. Zu viert garantiert ein Hit! 


Allround-! 
können kam 


" F De W 

nn 
N 
| 


EN 


m Jahr 2004 das action- 
geladene RPG „Sacred“ auf 
den Markt kam, ahnte noch 

niemand, dass dieses Spiel inner- 
halb kürzester Zeit zum absoluten 
Kult werden sollte. Die geniale Ver- 
knüpfung einer riesigen, liebevoll 
gestalteten Hintergrundwelt mit 
einer überzeugenden Grafik und 
vielen neuen und abwechslungs- 
reichen Ideen machte „Sacred“ 
bald.zu einem der erfolgreichsten 
deutschen Rollenspiele. 

Nun steht die Fortsetzung des 
Krachers an. Derzeit wird noch flei- 
Bigan Teil zwei gebastelt, er sieht 
aber schon jetzttoll aus: Die Grafik 
wurde ordentlich aufgebohrt und 
bietet tolle Wetter- und Lichteffek- 
te. Das Areal soll unendlich groß 
werden und zu Fuß oder auf dem 
Rücken eines Pferdes erforschbar 
sein. Eine dichte Atmosphäre und 
‘eine fesselnde Story sollen Dich in 


d-Talente: Die Seraphim 
pfen und zaubern. 


Fantasy-Fortsetzung der 
Extraklasse: Das Kultspiel 
setzt noch einen drauf! 


Bei Fuß!'Ein 
Schattenkrieger 
legt sich mit 
einer Gruppe 
Werwölfe an. 


Und:hier siehsty” 
Du,was die 
Engelswesen 
auf dem pc 

so machen. 


© Kobold-Hinterhalt und 
ein Seraph in Aktion, „fi 
hier auf der Xbox 360. 


Zunächst müssen zwei-grundsätz- 
liche Entscheidungen getroffen 
werden: Du legst Dich nicht nur auf 
einen Charakter, sondern auch auf 
eine Gesinnung fest. Willst Du als 
guter oder böser Held die Karriere- 
leiter erklimmen? 


Seraphim und Hochelfen 


Du wirst Deine Spielfigur aus sechs 
Klassen wählen können. Wie wäre 
es mit einem Tempelwächter, einem 
Mischwesen aus Monster und 
Maschine? Oder willst Du so richtig 
gemein sein? Dann ist der Inquisitor 
die richtige Wahl. Außerdem kannst 
Du Dich über die Rückkehr der gefal- 
leneh Engel, der Seraphim, freuen. 


N 


rn 


E% 


gehen oder Dich 
mit ihnen messen. 
Für reichlich Spaß 
ist gesorgt! 

@PK 


Oder willst"Du ein Schattenkrieger, Js 


eine.Dryade oder.eine Hochelfe 

sein? Du hast alle Freiheiten! 
Auch Mehrspielermodi wird 

es wieder geben. So kannst 

Du gemeinsam mit Deinen 

Freunden auf Prügeltour 77° 


# 


NINTENSOTZS, 


5 


L# f 3 FERN AU J — 

er ae N RD Un rsgige ur 
Lass dich;mitreißen von einem spektakularen” RUN 
Abenteuer voller gefährlicher Piraten, kniffigen Ratseln, exotischen 
Inseln und mysteriösen Geheimnissen! Finde tunkelnde Schätze, lerne 
geheimnisvolle Charaktere kennen = entdecke die Weltvon Zelda 
so wıe noch nie: Mit dem Touchpen steuerst du Link, navigierst sein 
Schiff, nrachst dır Nofizen, findest Schätze und erlebst das Abenteuer 
deines Lebens. Pack schonmal die Koffer! 
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Philip Pullman 
DER GOLDENE 


KOMPAS N) 
f Philip Pullman TELESKOP 


AGISCHEI 
MESSERI 


ji & 
a 


Die Bücher 


Der „Goldene Kompass“ ist der erste Teil einer 
erfolgreichen Fantasy-Trilogie von Philip Pullman. 
Sie handelt von dem Mädchen Lyra, das an der 
Universität in Oxford aufwächst. Lyras Oxford 
befindet sich aber nicht in dem England, das wir 
kennen, sondern in einer anderen, ähnlichen 
Welt! Dort herrscht Magie, und alle Menschen 
haben ein sprechendes Tier - Dämon genannt - 
an ihrer Seite. Diese Dämonen sind ein untrenn- 
barer Teil der Menschen. 
Lyras Onkel Lord Asriel ist ein weltbekannter 
Forscher, der gen Norden reist, weil er etwas 
Wichtiges entdeckt hat. Lyra soll derweil zu der 
wunderschönen Mrs Coulter ziehen. Doch sie er- 
kennt bald, dass die Dame Schreckliches im 
Schilde führt. Vielleicht steckt sie sogar 
mit den geheimnisvollen Gobblern un- 
ter einer Decke, die Kinder entführen! 
Als dann Lyras bester Freund Roger 
verschwindet, geht das Mädchen auf 
eine abenteuerliche Reise, um ihren 
Onkel zu finden und Roger 
zu retten. Dabei hilft ihr ein 
mächtiger Gegenstand: der 
Goldene Kompass, der die 
Antwort auf jede Frage 
kennt. Man muss sie nur 
zu deuten wissen ... 


% 


ir ws” 
EN. & 
Lyra: Tl tell you, but you've gotto 


promise not to take revenge. 


Die DS-Version weicht leicht von 
den anderen ab: Hier steuerst 
Du abwechselnd Lyra und lorek 
auf dem oberen beziehungs- 


Arıf DE2 sind Xhnv 2AN haaeind H 
k; r i 
rurkan dia Nlaterharlanderhaften mit schänen Glanzeffakten weise unteren Bilesahitama 


nen: Wir haben die Entwickler beeuchti 
und die Filmumsetzungen angespielt. 


Lyra schleicht hier gerade durch Trolles i 
l c e und, eine Hafenstadt, die ebenfalls Sch im Fi 
ist. Das Spiel wird Dich aber auch an Orte entführen, die Du im Kino nicht = ae ht 


u isbären sind so ziemlich das 
ge» Letzte, was man im kalifor- 
Ess nischen Küstenstädtchen 
Newport Beach vermuten würde. 
Und doch haben wir in dem Vorort 
von Los Angeles einige der weißen 
Riesen gesehen. Zugegeben: Es 
waren nur virtuelle Raubtiere, 
denen wir im Studio von Shiny 
Entertainment begegnet sind. 
(Auf unserer DVD findest Du einen 
ausführlichen Studiorundgangl) Die 
Könige der Arktis spielen eine große 
Rolle im Kinostreifen „Der Goldene 
Kompass“ und dürfen daher in der 
Spieleumsetzung nicht fehlen. 
Tatsächlich übernimmst Du in gut 
einem Drittel des Games den Part 
von Eisbär lorek. Er steht Heldin Lyra 
auf ihrer Expedition in den hohen 
Norden mit seiner geballten Kraft 
zur Seite. Dementsprechend fallen 
seine Spielabschnitte sehr action- 


Auf der PSP erlebst 
Du das gleiche Aben- 
teuer wie auf den 
großen Konsolen, 
Und es sieht fast 
genauso gut aus! 


Willst Du über einen 
Abgrund schwingen, Bf 
Verwandelst Du den X 
Dämon in ein Faultier 
und klammerst Dich 
einfach an ihm fa 


orden heizt Eisbär lorek 


aim heben ordentlich ein. 


In den kalten SenbecNDnT in mächtigen Pranken 


den bösen Hexen mit seine 


15 


Mit riesigem Aufwand wurde der erste Teil der Trilogie verfilmt: 
Unglaubliche Effekte, großartige Schauspieler und gewaltige 
Action erwarten Dich. Die 13-jährige Dakota Blue Richards 
spielt die Hauptrolle, Daniel Craig (der neue James Bond) ist als 
geheimnisvoller Lord Asriel und Nicole Kidman als fiese Marisa 
Coulter zu sehen. Der Streifen kommt am 6. Dezember in unsere 
Kinos. Und es wird bereits am zweiten Teil, „Das Magische Mes- 
ser‘, der für 2009 auf dem Programm steht, gearbeitet! 


reich aus. Mittels eines leicht zu 
verstehenden Zwei-Button-Kampf- 
systems verkloppst Du Wölfe, 
Hexen und was sich Dir und Deiner 
Begleitung sonst noch so in den 
Weg stellt. Zwischendurch gilt es, 
kurze Sprungeinlagen zu meistern 
oder versteckte Gegenstände aus- 
findig zu machen. Das war's dann 
aber auch schon mit der Abwechs- 
lung in den lorek-Levels. 


Aber da wären ja auch noch Lyras 
Soloausflüge, die etwa die Hälfte 
des Spiels ausmachen. Mit ihr geht 
es wesentlich abwechslungsrei- 
cher zur Sache. Dem neugierigen 
Mädchen steht wie im Film ihr 
wandelbarer Dämon zur Seite, der 
ihr beim Erkunden typischer Action- 
Adventure-Levels behilflich ist. In 
Adlergestalt etwa segelt der Dämon 


mit Lyra über weite Abgründe. 
Verwandelt er sich hingegen in ein 
Hermelin, kann Lyra mit ihm die 
Umgebung scannen, um versteckte 
Hinweise und andere Geheimnisse 
zu entdecken. Als Wildkatze hilft 

er beim Klettern, während er als 
Faultier wie eine Peitsche eingesetzt 
wird, mit der sich die Heldin an 
Stangen entlanghangelt oder sich 
Gegner vom Leib hält. 

Anders kann das zierliche Mäd- 
chen sich übrigens nicht zur Wehr 
setzen. Deshalb muss sie sich oft 
mit List und Tücke behelfen. Größe- 
ren Gegnern weicht Lyra geschickt 
aus, Allerdings nur, wenn Du die 
angezeigten Tasten im richtigen 
Moment drückst. Andere Wider- 
sacher wiederum werden solange 
bequatscht, bis sie klein beigeben. 
Zu diesem Zweck musst Du eins von 
15 Mini-Games bestehen. 


Auf ihrem beschwerlichen Weg 
findet Deine Heldin Beschreibungen 
der Symbole, die auf ihrem golde- 
nen Kompass prangen. 


I 


Diese Beschreibungen brauchst Du 
im dritten und letzten Spielmodus: 
Im Laufe des Abenteuers musst 

Du immer wieder Fragen mithilfe 
des wahrsagenden Instruments 
beantworten. Pro Frage wollen drei 
Symbole ihrer Bedeutung zuge- 
ordnet werden. Hast Du noch nicht 
alle nötigen Angaben gefunden, 
bleibt Dir nichts anderes übrig, als 
zu raten. Ist alles richtig eingestellt, 
bringst Du den Kompass mit einem 
kleinen Geschicklichkeitstest in 
Schwung, damit er die Antwort aus- 
spuckt. Mit etwas Glück erhältst Du 
obendrein einen Tipp für bevorste- 
hende Herausforderungen. 


Der Goldene Kompass 
‚Action-Adventure 


RE 


3 Könnte dank reichlich Abwechslung und 
ordentlich Umfang in der Oberliga der 
Filmumsetzungen mitspielen. 


; Wir haben uns 


| r auf PS3 und 360° 
u . angesehen, wie er 
sich fit macht. 
ae x 
»B\ 
en 
height B+® 
® rotate @ BD 
& "camera ® 
’ zoom +» 
| 


[a 


mit: 5 E 


®grab ®snap 


go [take pietun® 


verweh 


N ach „Colin McRae“ bekommt nun die nächste Codemasters-Serie 
einen neuen Motor verpasst. Aus „DTM Race Driver“ wird „Race 
Driver One“, aus staubtrockener Simulation wird wildes Straßengeheize. 
Die ersten Bilder des leider erst 2008 erscheinenden Hubraumspektakels 
sehen jedenfalls schon hinreißend gut aus. Wir berichten live von der 
digitalen Rennstrecke, sobald eine spielbare Version bei uns eintrudelt. 


Rasur“ 


SIDMEIERS 


Enthalt GIVITAZATION IV, 
Br BNNUH _ | AieRundenstrategie-Referenz.. 
oyou speak English?“ Werinder | : li | (PGPOwerplay))sowie die 
Schule Schabernack getrieben I AS Bee RS „N (I Erweiterungen WARLORDS und 
und nicht aufgepasst hat,kannseine ae ee SORT eg BEYONDITHESWORD, 
Englischstunden nun am DS nachholen. a NEE ee 
Nintendo veröffentlicht näm hnoch 
im Oktober dieses Jah 
„Practise English!“ Mit i 
. des erfolgreichen „English Training“ ; 
Ben Du Deibe: ‚Sprach- Dur 


5 Sup r! Davon 3 
wünschenwir 
| uns mehr! 


Thank you so much! 1’m 
so hungry. 1’ve been 
really waiting for this 
pizza! 

Vielen Dank! Ich bin so hungrig! 


Auf diese Pizza habe ich 
gewartet! 


LANIATANN? Boum-% 


Dance Dance Revolution: Hottest Party 


N mern 4 I 


Tanzspiel 


PERFECT! | 5 
\ « Eine flotte Sohle auf die 
* Tanzmatte legen und | 

: dabei die Wiimote schwin- | 
gen. Darauf fahren die 


Amis derzeit voll ab! 


combo 


Crisis Core: Final Fantasy VIl 
„1% Dis 


FR — 


Action-Rollenspiel 


Der „FFVII“-Hype hat kein 
Ende: In Japans U-Bahnen 
wird schon fieberhaft der 
Action-RPG-Ableger auf 

der PSP gezockt. 


ee 08 


Po ps3 B 360 R wii Rps2 } Lnds ] 


1.112) E Sportspiel 2 


"a Electronic Arts | 40-70 € | ab 0). 


! Die Siedler: Aufstieg eines Königreichs 


ı 2 
| Aufbaustrategie I ) 
| Ubisoft | 50€ | ab6). — 


Singstar: Deutsch-Rock-Pop 2 
LP52 ] 

| Karaokespiel 

= Sony | 30€ | ab 0). 


3 


| Singstar: 90s 
2) 


ei, Karaokespiel 2 ) 


Sony | 30€ | ab). 


Harry Potter u. d. Orden des Phönix 


| Action-Adventure 2 ) 


Electronic Arts | 30-60 € | ab 12]. 


Tomb Raider: Anniversary 

[pe ps2 ] ' 
Ba Action-Adventure lo ) 
MM Eidos | 35-60 € | ab 12. 6, 


Te Zus \ 
99 ä Funsportspiel \o 
7 Electronic Arts | 60€ | ab12). Dar 


E74 Pokemon: Diamant-/Perl-Edition 
A cn 

2 Rollenspiel 
' ea Nintendo | 40€ | ab). Sr 


jE* wii] . 
(1) Mario Party 8 
g va A [wi 

ae Partyspiel 
Nintendo | 45€ | ab 6). m 


10% 5 Final Fantasy XII 
var 


| Pi | Rollenspiel 
-. Koch Media |55€ | ab 2). 


Nonmsonmmi 


5o gestaltest Du die 
Lesercharts mit: 


Mail mit Deinen fünf a een Honat eine nina 
n und dem zugehörigen \ | a 
System an charts@screenfun.de aan 5 _ 
eine Postkarte an die Redaktions 

adresse (siehe Impressum) 


Schicke eine E- 
Lieblingsspiele 


Lebenssimulation 


Electronic Arts | 55€ | 2b0). Gut, eigentlich eine ziemlich billige Tour, aber 


wir fallen trotzdem drauf rein: Großzügig 
ausgestattete 
Fighter-Girls 
räkeln sich am 
Strand und spie- 
len im feuchten 
Nass. Da sagen 


% Mario Strikers: Charged Football 


Sportspiel 3 


Nintendo | 45€ | ab 6). 


wir: Ja, bitte! 
° 'ps2| 
j = | Er (2) 
#4 DieSiedler: Aufstieg eines Königreichs = i FIFA 08 
Aufbaustrategie Sportspiel Die dienstälteste Videospielheldin wurde mit 
Ubisoft | 50€ | ab6). Electronic Arts | 40€ | ab 0). den Jahren immer schöner: Weg vom eckigen 
ä Monster- 


busen, hin zur 


ern ” Bu ': 
> FirAos a | Singstar: Deutsch-Rock-Pop2 # a 
Sportspiel PH Kare el | annähernd 
Electronic Arts | 40€ | abOJ. mm wi Sony | 30€ | ab0\. | realistischen Run- 
& ; ; It dungen. Heiß! 


Harry Potter u. d. Orden des Phönix 
ee Action-Adventure 
Electronic Arts | 40€ | ab 12. 


Singstar: 90s 


aokespiel 


öz| Sony | 30€ | ab0\. € 


Die zwei anrüchigen Schwestern waren 

Grund genug, sich durch das bockschwere 
{ | „Fear Effect 2“ 
1% | zu beißen. Das 
Ba heiße Anzeigen- 


Warum? Weil wir 

dabei stunden- 
Capcom | 45€ | ab12). lang auf Vanes- 
sas knackigen 
Hintern starren 
durften, den sie 
wackelnd durch 


im FIFA08 Naruto: Ultimate Ninja Heroes mottiv hier sorgte 
Sportspiel sogar für mäch- 

| Electronic Arts | 60€ | ab 0). Ubisoft | 35€ | ab12. tig Wirbel in den 

prüden USA! 
1 Gerne: 
re HattyPaffer) Er | 
Harry Potter u. d. Orden des Phönix KA FIFA 08 © 
Action-Adventure H.au4= 12. ER 
Electronic Arts | 50 € | ab 12. rer Electronic Arts | 40€ | abOJ. na | 
2 E 7 | a | Das Spiel war Müll, trotzdem haben wir 
| skate PT Monster Hunter: Freedom 2 a 


i Funsportspiel 
Electronic Arts | 70€ | ab 12. 


v_ FIFA08 j Pokemon: Diamant-/Perl-Edition 
BE Sportspiel | | Rollenspiel 
| Electronic Arts | 60€ | ab 0). j i Nintendo | 40€ | ab 0\. 
E d Was an Peach so scharf sein soll? Ganz ehrlich: 
Keine Ahnung! Aber irgendwas muss dran 
sein an einer 
Braut, für die 


ein italienischer 
Klempner immer 


und immer 
| skate Eh wieder durch die 
Funsportspiel | Hölle geht. 


Electronic Arts | 70€ | ab 12. 


BR O3 m 


Project Gotham Racing 4, 
m Renn- alien | 


Nicht innovativ, aber spielerisch ‘) CI £ 
hochkarätig: Der Microsoft-Raser 
geht in die vierte Runde. 

Aut gu im Test aa Seite 49! 


#1 Die Fortsetzung des Tuning-Renn- | i 
piels macht eine ordentliche, aber = # : m ARILAN NILLE 

leider auch keine herausragende F , . er 

Heu, Mehr Hanı im Test auf ce = } = ei = 


#1 Eine dicke Ladung Minispiele und ein 2 
u spaßiger Achterbahn-Editor: Dieses 

Teil ist ein echter Geheimtipp! 

Mehr dazu im Test auf Seite 62! 


Konkurrenz von Konami. 
Mehr dazu im Test auf Seite 381 


Wie immer: Link erlebt auch auf 
| dem DS ein schlichtweg geniales 
9 Action-Adventure. Super! 


1 Das nette, aber gewöhnliche 
Action-Rollenspiel verlangt nach 
1 reichlich Rechner-Power. nn FE 
ä Mehr dazu im Test auf Seite 71! \ 


Grandioses Add-on zu einem gran- 
diosen Spiel! Freunde des Genres 
müssen da einfach zuschlagen. 
Mehr dazu im Test auf Seite 42! 


weltberühmten Spinnenmann. Nur 
für echte Fans interessant. 
Mehr dazu im Test auf Seite 46! 


Genial: Dank der mitgelieferten 
Kamera erwachen die Pappkarten- 
monster zum Bildschirmleben. 
B Mehr dazu im Test auf Seite 341 


Die beliebte Beutelratte turnt 
durch ein kunterbuntes, enorm 
unterhaltsames Action-Hüpfspiel. 
Mehr dazu im Test auf Seite 52! 


Bl Fantasy-Shooter 

29 WE ab 16). 

Ep Fa Ir == 

CH = nm j h 1 | = Action-Jump’n’Run 


70€ ab12). 


m: 


Abgestürzt: Sonys PS3-Drachen 
stolpern über eine völlig vergurkte 
Bewegungssensoren-Steuerung. 
Mehr dazu im Test auf Seite 56! 


Grafik, Steuerung und Spielspaß: | 
en Diese wilde Mixtur verdient in 
| jeder Disziplin die Bestnote. 
Ns uNSe> a Br im Test au zei a 
Fußball-Simulation . N NENEEEEREEERREAEE 
..ab0J. 
360 _ : 
je Musikspiel 
BEN nl 100€ ab0). 


; ! ke neRt VA x ps 360 
Genialer geht's kaum: Konamis Fun — } u N “ Ä ni Eu i ps2 5 
Kicker sind das Maß aller Dinge. 3 ’ 
4 Nur echter Fußball ist schöner. 

ü Mehr dazu im Test auf Seite 38! 


Activisions Klampfenknaller gibt 
sein drittes Konzert - und rockt 
dabei in jeder Hinsicht die Hütte! 
Ei Mehr dazu im Test auf Seite 24! 


Ego-Adventure 

60€ ab161. 
a u rn 
i BR 


12. September 2007 D) 
aut Fatal Inertia 1360 ] 
Dank der brillanten Wiimote- 3 ERERE EDEN R, ENREETEE; ee 
2 Rage 1. September 2007 
Steuerung gehört auch Teil drei der 
+ Sonic Rush Adventure BE ns] 2 
14. September 2007 2 
Tingle’s Rosy Rupeeland BL N AS / 
21. September 2007 2 
My Sims a BB 8 © 
21. September 2007 
n ab 0). ) 
i Reprobates [pc 
wi 27. September 2007 1- 
pn EL 2  ] :: 1) > 
i 27. September 2007 2 
Ein Wassertropfen kullert durch Jam Sessions {U nds ] 
bunte Welten. Das spielt sich nett, se 5 = RT ’ Tach Bewer 
ist aber leider auch etwas frustig. 4. Oktober 2007 2+ 
Mehr dazu im Test auf Seite 48! NBA Live 08 BERN CBEENERER N 
FTP NEN INNERN 5, Oktober 2007 N Als 
(SI: Eindeutige Beweise a3 mu —< <A | 
5, Oktober 2007 
Everlight aD et 
10. Oktober 2007 


4 Folklore Se [ps3 } 


2 
1. Oktober 070° EIN DR 
2 


Real Football 2008 


Vor allem grafisch brillante 
Umsetzung der Anime-Serie - für 


12. Oktober 2007 
Donkey Kong: Jungle Climber 


4 Fans führt kein Weg dran vorbei. — zZ —— = — 
Mehr dazu im Test auf Seite 54! 12. Oktober 2007 1 N 
rn Wrboked —_ [pc ] | 
26. Oktober 2007 2 Be 
Final Fantasy Tactics: War ofthe Lions a2 
26. Oktober 2007 2 
Rockstar Tischtennis — vi BE 
31. Oktober 2007 2 | 
Castlevania: The Dracula X Chronicles üb i 
S 8. November 2007 a2 | 
Dicke Muskelprotze hauen sich EA \ Playground er i & De oT. « rt: 
gegenseitig auf die Mütze -total u 15. November 2007 2 
sinnfrei, aber verdammt amüsant. i h 
Mehr dazu im Test auf Seite 50! Lego Star Wars: Die komplette Saga zen 
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\ auf Rock? Activision;hat die richtige 
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! £ Medizin für Dich: Eine Spritzejvoll cooler * 
Musik plus eine Überdosis Partyspaß- 

Ne \ NT > 
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ee 


HE, ar: 
ALL 


‚den Vorgängern ist das Angebot n, 


Band 
er: ein 


pfe ® und ein geradezu königlich 
\odell ©. Irrer geht's kaum! a 


enn zahme SCREENFUN- 
Redakteure plötzlich zu 
EN wilden Partyhengsten 


werden und sich wie Rockstars 
ER > vorkommen, dann kann das nur 

eins bedeuten: Die neueste „Gui- 
>. tar Hero“-Episode ist da! 

Tatsächlich übertrifft der dritte 

Konsolenauftritt des Musikhits 
seine beiden Vorgänger um Län- 
gen. Mehr Songs, mehr Spielvari- 
anten, mehr Spaß! Vor allem für 
gesellige Gitarristen ist „Legends 
of Rock“ (so der treffende Unter- 
Fr titel) ein echter Traum. Denn Du 


jexval 


IeRUN i 


kannst den Karrieremodus nicht nur 
alleine durchrocken, sondern auch 
gemeinsam mit einem Freund oder 
einer Freundin! Der zweite Spieler 
übernimmt dabei je nach Song die 
Rhythmusgitarre oder den Bass. 
Ebenfalls voll auf Partys aus- 
gelegt ist der brandneue Battle- 
Modus. Wie der Name schon sagt, 
handelt es sich bei dieser Spielva- 
riante um einen direkten Kampf 
Rocker gegen Rocker, Gitarre gegen 
Gitarre, Stolz gegen Stolz. Du musst 
Dir diese Duelle wie eine Mischung 
aus „Mario Kart“ und „Guitar Hero“ 


“ N 


ran EEE RE 


EX“ TITEL LERIGnE 
aueh: 


vorstellen. Ja, richtig! Wie bei der 
berühmten Nintendo-Raserei sam- 
melst Du Extras auf und feuerst sie 
auf Deinen Konkurrenten. 


Knoten im Arm, Frustalarm! 


Rote Schildkrötenpanzer gibt es 
keine. Vielmehr verdoppelst Du 
kurzfristig die zu spielenden Noten 
Deines Gegners oder lässt seine 
Bildschirmanzeige wild flackern. 
Am gemeinsten ist das sogenannte 
„Lefty“-Extra. Es dreht nämlich die 
Reihenfolge der bunten Tasten am 
Gitarrenhals um! 
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Fieses Extra aus dem 
Battle-Modus: Erst 
wenn Du am Tremolo 
rüttelst, funktioniert 
Deine Gitarre wieder! } 


werten, 


nnd 


durch leuchtende 
Kristalle (rechts 


Beim Design der neuen Plastik. h 


klampfen hat sich Hersteller Activision 
viel Mühe gegeben. Die wichtigste 


. Neuegung;Alle Controller funktio; ., 


nieren-ohne Kabel! Außerdem lässt 


sich der.Gitarrenhals zum leichteren « 


Transport abnehmen, und die'Face- 
plates sind austauschbar. Dennoch 


gibt es feine Unterschiede. So istidie : 
PS2-Gitarre () einer Gibson Kramer ; 
Striker nachempfunden, '; 

\ während Xbox-360- 
Q\ ‚OU ES und PS3-Zocker auf 


einem Les-Paul-Plagiat 
© rocken. Die Beson- 
derheit der Wii-Gitarre: Du steckst 
Deine Wiimote in ein Fach am Korpus 
der Gitarre © dadurch hat die weiße 
Klampfe sogar eine Rumble-Funktion! 


Wer jetzt „Hä, welche bunten Tas- 
ten?“ ruft und noch nie was von 
der „Guitar Hero“-Serie gehört hat, 
dem erklären wir hier noch mal die 
Spielmechanik. (Checker schütteln 
hingegen kurz den Kopf und lesen 
einfach bei der nächsten Zwischen- 
überschrift weiter!) 

Deine Aufgabe besteht darin, 
berühmte Lieder korrekt nachzu- 
klampfen. Hierfür schnallst Du Dir 
den mitgelieferten Gitarren-Con- 
troller um und drückst die auf dem 
Bildschirm eingeblendeten Tasten. 
Zusätzlich musst Du am Korpus der 


+ Kleine Klunker: Die 
Starpower wird nun 


unten) symbolisiert. 
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pe + *% * 7 fehlerfreie Hear 
2 wirddiesesneue 
Bild eingeblendet. 


Plastikgitarre eine kleine Wippe 
betätigen. Genau so, als ob Du echte 
Saiten anschlagen würdest. Im 
Grunde genommen ganz einfach. _ 


wenigen Schwachpunkte des 

Selbst gestandene „Guitar Her 

Veteranen beißen sich an dem 

'bockschweren Gefiedel die Zähn 
aus. Dafür ist die zu gewinnen 

Belohnung besonders cool: Nur 
'wer Lou besiegt, darf „Through 

- Fireandthe Flames“ von Dragon: 


Cooles Insider-Wissen 


Aber es wird schwieriger. Die 
erwähnten Battle-Einlagen etwa 
musst Du auch in der Solokarri- 

ere durchstehen. Dort trittst Du 
beispielsweise gegen Zottelhaar 
Slash von Guns’n’Roses an oder 
duellierst Dich im großen Finale 
mit einem teuflischen Typ namens 
Lou. Dieser Kampf ist einer der ganz 


Gitarrengewitter muss man einfac 
ausprobiert haben! 


"Die bedeutendste aller Neue- 


THE STONE ABE 
ng? st THE NACHINE 
PEPrENS 


N 


nserier, 


force spielen! Und dieses obergeile 


: A RE 
ee RISE AGAINST 


ROLLING STONES 


TAN THE BAND 
© AUALANEHA 
TARE ee 
DFTHE : 
NUNBER RUBY. 


N LINSE 

IEKN ROLL ALLNI 
SEEN Tun AND DIRTY 
BLOSER 
NETAL HEAVY LADY 
EAN DF PERSONALITY 


MONSTERS 
NE 


VOLVERHELD 


SANTANA 
SCHRFIONS 
senlTs DEST, 


Aississirfl QUEEN STON 


KNIGHTS DF GYDONIA 
NALVAIS BARCON 


EWITH YOUR BEST SHOT 
Mir nE WITH YOUR BESTEN, 


DIRTY TO ME 
> LAY DOWN 
THE WAY IT ENDS 


THE HD 


TSANDTS WEEZER 


BULLS ON PARADE 


WHITE ZUMBIE 


SUCK NY KISS zzTor : 


vr 


m u 


Hero 3“ über das Internet gegen 
andere Couch-Gitarristen zocken. 
Ranglisten klären darüber auf, 
wer die weltweit besten Saiten- 
hexer sind. Wem die mitgeliefer- 
‘ten 70 Songs nicht reichen, der 
darf sich auf Nachschub freuen. 
In regelmäßigen Abständen 
sollen neue Lieder zum Down- 
load angeboten werden. Über 
die genauen Inhalte und deren 
Preise wollen die Entwickler aber 
noch nichts verraten. Eins steht. 
‚eifelsfrei fest: „Guitar Hero 3“ 
istgeniall @TIK 
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Lockere Location: 

Die neuen Konzert- 
| hallen stecken voller 
witziger Details. 
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Guitar Hero 3: Legends of Rock 
Musikspiel 
ALTERSFREIGABE ab 0 
HERSTELLER Activision 
SPIELERANZAHL 1bis 2 
SPRACHE deutsche Texte 


Be 
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wi 


GUT Fantastische Songliste, geniales 
Spielprinzip, tolle Coop-Karriere, 
Wireless-Gitarren, Online-Modi. 


" 
fi B SCHLECHT Einige wenige doofe Lieder, 
B 


GRAFIK 
2 


SOUND 
extrem schwerer Endboss, keine 


grundlegenden Neuerungen. 
Der Rhythmus, bei dem man mit- 


muss: Famoser Klampfenknaller 
mit eingebauter Partygarantie! 


Auch auf Sonys Next-Gen-Konsole 
funktioniert die coole Gitarren-Sim 
prächtig und sieht fein aus. 


[wi] 


Die Grafik ist etwas schlechter, 
aber dafür hat die Wii-Gitarre 
eine Rumble-Funktion an Bord! 


2 Ebenfalls ohne Online-Multiplayer 


und mit gröberer Grafik, aber 
ansonsten ohne Fehl und Tadel. 
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ee Maulkorb für Labertaschen, ° ; 

EN LORIES Tattoo, Schmuck für Deine Sende Dein Foto an: 3 

Baseballcap: Hier siehst Du, WS BRAVO SCREENFUN 
Stichwort: Rock 


x ur man alles mit einem „Guitar n 
Di Hero 3"-Sticker anstellen kann. 2 BONU 
Du hast eine bessere Idee? Dann ame 
a mach bei unserem Gewinnspiel Oder per E-Mail mit dem 
0 mit! Klebe Deinen SEINEN Betreff „Rock“ an: 
ag ungewöhnliche Stelle, schieße jackpot@screenfun.de 
! davon ein Foto und schicke es uns! 
f Unter allen Einsendern verlosen Einsendeschluss 
wir 15 exklusive Faceplates für die ist der 21.11.07. 
„Guitar Hero 3“-Controller! Der Rechtsweg 
ist ausgeschlossen. 
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Nintendo pfeift auf bewährte Prinzipien 
5 und liefert damit eines der besten 
rgumente für den Touchscreen des DS! 


wirst Du nur los, wenn Du 


Die wuselnden Würmer 
nihrem Hinterteil triffst. 


u frühzeitig im Spiel kaufen, 
sie an der roten Stelle a 


Den Schild solltest D 
or kleineren Attacken. 


denn er schützt Dich gut v 


Die meisten „Zelda“ -Titel 
sind nur für Einzelspieler 
gemacht. In „Phantom 
Hourglass“ gibt es aber 
einen Modus für zwei 
Spieler, den Du sogar 
online zocken kannst. Ein 
Teilnehmer übernimmt 
dabei die Kontrolle über 
Link, sein Gegenspieler 
kontrolliert eine Armee 
von Phantomkriegern- Link 
muss verschieden große 
Triforce-Teile sammeln und 
x in seine Basis schleppen = 
u die dafür gibt es dann SCH 
Nach Ablauf des Zeitlimits 
oder wenn Link von einem 
Phantom gefangen wird, 
wechseln die Rollen. Das 
Ganze ist eine gelungene 
Zugabe, die Du unbedingt zszziaIcyE | 
mal ausprobieren solltest! er 
Auf dem Touchscreen zeichnest Du Das war wohl nix: Wenn Link gefangen 
die Laufwege für Dein Rittertrio ein. wird, endet die Runde augenblicklich. 


Pur Away 


umerang wirfst, malst D 


Bevor Du den B 
gbahn auf den Touchscreen. 


gewünschte Flu 


verschmutzung? 
ndgegner auf. 


n Folgen der Wasser 


| Sind das etwa die u hen plötzlich mächtige E 


Auf offenem Meer tauc 


ch, es hätte alles so schön 
A werden können! Am Ende 

seines Gamecube-Abenteuers 
„The Wind Waker“ hatte „Zelda“- 
Held Link einmal mehr den Fiesling 
Ganondorf besiegt, die Welt geret- 
tet und sich der Crew der netten 
Piratin Tetra angeschlossen. 

Doch anstatt fröhlich über die 
Weltmeere zu schippern, bekom- 
men die Seefahrer gleich wieder 
Ärger. Die Geschichte von „Phantom 
Hourglass“ setzt wenige Monate 
nach den Ereignissen von „The Wind 
Waker“ ein. Als Link, Tetra und der 
Rest der Piratenbande ein geheim- 
nisvolles Geisterschiff verfolgen, 
geht alles schief: Trotz Nebelsuppe 
entert Tetra den Gespensterkahn 


FERN FETFNE 


=" Anneiten 


Du findest viele verschiedene Bauteile, mit 
denen Du Links Boot neu gestalten kannst. 


Link bläst die Backen auf: Pustest Du ins 
DS-Mikro, erlöschen diese großen Kerzen. 


und ward nicht mehr gesehen. 

Link unternimmt einen beherzten 
Rettungsversuch, purzelt dabei aber 
kopfüber in den Ozean. Dunkelheit. 


Wo bin ich? Was mach ich hier? 


Als Link erwacht, liegt er am Strand 
einer kleinen Insel — ohne Schiff und 
ohne Freunde. Generell natürlich 
doof, andererseits aber auch eine 
gute Gelegenheit, sich mal wieder 
als großer Held zu beweisen. 

Bei seiner langen Suche nach 
Tetra treibst Du Link mit dem Stylus 
an. „Phantom Hourglass“ verzichtet 
komplett auf klassische Steuer- 
kreuz- und Tastenkontrollen. Und 
doch fühlt es sich so vertraut an, 
als hätte man Link schon immer 


Kutter des Grauens: In der ersten Spiel- 
hälfte suchst Du nach dem Geisterschiff. 


Mit dem flotten Wirbelschlag lassen sich 
alle vier Schalter auf einmal aktivieren. 


so gesteuert. Intuitiv lässt Du 

Link durch Bewegungen auf dem 
Touchscreen herumlaufen. Tippst 
Du einen Bösewicht an, haut Link 
zu. Bei Dorfbewohnern leitet eine 
kleine Stylus-Massage hingegen ein 
Gespräch ein. Ungemein praktisch 
ist die neue Malfunktion: Auf 
Landkarten kannst Du Dir stets 
Notizen machen. Das klingt nach 
unwichtiger Spielerei, ist bei einigen 
Rätseln aber sehr hilfreich. 

Im Spielverlauf findet Link wie 
immer neue Ausrüstung, deren 
Einsatz durch den Touchscreen 
ebenfalls vereinfacht wird: So 
präzise konntest Du Bomben oder 
Bumerang noch nie werfen. Nur mit 
Links Purzelbaum hatten wir kleine . 


freundlicı 


attermann st 


f äge Fl ER 
Deetschreg hmal sogar mit ein 


Briefe zu — manc 


Probleme. Außerdem verdeckst Du 
manchmal mit Deiner Hand den 
Touchscreen und somit das Spielge- 


schehen, was aber nie wirklich stört. 


Nachdem Du die Einstiegsauf- 
gaben gelöst hast, öffnet sich das 
Tor zur Welt: In einem kleinen Boot 
brichst Du zu neuen Inseln auf. Löb- 
licherweise sind die Seefahrten viel 
kürzer und dank fieser Piraten- und 
Monsterattacken gleichzeitig span- 
nender als in „The Wind Waker“. 


Wunderwaffe Stylus 


Eine weitere umstrittene Eigenheit 
von „Wind Waker“ stellt sich für 
„Phantom Hourglass“ als Glücksfall 


heraus: die 3-D-Grafik im Comic-Stil. 


Mit dieser kommt die DS-Hard- 
ware offensichtlich gut zurecht 


ö it den 
Dörfern kannst Du mi 
en hen Einwohnern plaudern. 


ellt Dir ab und an 
em Geschenk! 


Mit dem Greifhaken spa 
und balancierst vorsichtig 


meist 


Link wurde verputzt! 
Touchscreen kommt 


und zaubert ein wunderhübsches 
Fantasy-Reich auf die Bildschirme. 
Dazu erklingen „Zelda“-typische 
Ohrwürmer - klasse! 

Im Laufe des Spiels erkundest Du 
ein gutes Dutzend Dungeons - die 
Hauptattraktionen jedes „Zelda“- 
Spiels. Diese mit Schätzen, Mons- 
tern und Kopfnüssen vollgestopften 
Verliese sind so clever aufgebaut, 
dass man jedes Mal fast traurig 
ist, wenn man den ortsansässigen 
Endgegner geplättet hat. 

Umso verwunderlicher ist die 
einzige echte Schwäche von „Phan- 
tom Hourglass“: Einen bestimmten 
Tempel musst Du mehrere Male 
durchqueren. Und ausgerechnet 
hier gibt es ein Zeitlimit und unbe- 
siegbare Feinde. Spätestens beim 


es 


pannst Du ein Seil 
hinüber. 


Durch Rubbeln auf dem 
der kleine Mann wied 


Für Entdecker: Lin 


ten Action-Adv 
‘ viele Geheimnis 
kauft und die ers 
die Kostbarkeiten 
Ile hinaus, lasse auf Knop 


Wie in jedem gU 
tom Hourglass‘ 
für Dein Boot ge 
hast, kannst Du 
markierten Ste 
Wasser un 
Es lohnt sich, denn 


Über den B 


Greifarm an 


RR 
Der Raffgei 


er frei. begleitet Link au 


dritten Besuch wird der Tempeltrip 
zur lästigen Pflichtaufgabe. 


Vergnügen in Verliesen 


Warum wir trotz dieses Mankos die 
Bestnote vergeben? Weil der Rest 
von „Phantom Hourglass“ extrem 
gut ist: Die liebevolle Präsentation, 
die verblüffenden Rätsel oder auch 
die großartigen Endgegnerkämpfe. 
Die größte Stärke ist aber die Steu- 
erung, die Einsteiger an die Hand 
nimmt und Profis mit großer Genau- 
igkeit überzeugt. 

Und so hat Links Sturz in die 
tosenden Fluten zu Beginn des 
Abenteuers auch etwas Gutes. Denn 
hätte er Tetra an Ort und Stelle 
gerettet, wäre uns ein wunderbares 
DS-Spiel entgangen. @FK 


d hole in einem Minispi 
oft kanns 


alken am unteren 


i bewegstDuden 
Bildrand .n Minen vorbei. 


er Linebeck (in der Mitte) 
f seinen Reisen. 


k auf Schatzsuche 


i in „Phan- 
ture gibt es auch in „ 
En Sobald Du den Greifarm 
ten Schatzkarten gefunden 
der Tiefsee heben. Fahre zur 
fdruck den Greifarm ins 


‘e Schatztruhe nach oben. 
ser Dinge finden! 


+ Du sehr wertvolle 


ird” d! Nach 
Jetzt wird’s spannend: ! 
erfolgreicher Bergung nn 
Link sogleich die Schatztruhe. 


The Legend of Zelda: 
Phantom Hourglass 
Action-Adventure 
ALTERSFREIGABE ab 6 aP?E 
HERSTELLER Nintendo 8 aa 
SPIELERANZAHL 1bis2 i 
SPRACHE deutsche Texte 


ERSCHIENEN 19.10.07 
PREIS 40 Euro 


GUT Superbe Steuerung, schlaue GRAFIK 
Rätsel, schöne Grafik, stimmiger A 
Sound, Zweispielermodus. = 


SCHLECHT Sich wiederholender Dun» SOUND 
geon mit Zeitdruck, Links Purzelbaum 2 
klappt nicht ganz zuverlässig. = 


Link übertrumpft einmal mehr 
die versammelte Konkurrenz. 


Was für ein Abenteuer! Der kleine 1 


| 
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A: ‚gere 
Kn grob 
x » 


SKHÄRTTIEFTIUBON 
Die original Goldbären von HARIBO haben 


6 Frucht-Geschmacksrichtungen. 

Welche das sind, möchten wir von Dir wissen. Wenn Du 2 Frucht-Geschmacks- 
richtungen korrekt zuordnen kannst, bist Du beim Gewinnspiel dabei. 

Richtige Lösung, Name und Adresse eintragen und Coupon auf eine 
ausreichend frankierte Postkarte kleben. Einsenden an: 

HARIBO, Postfach 1744, 53007 Bonn. Einsendeschluss ist der 15.12.2007. 

Über die Gewinner entscheidet das Los. 
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Ü Da bleibt Dir die 
Spucke weg: Die 
Level sehen un- 

| glaublich gut aus! 
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Action- 
‚endlich im Next-ben- 
" Zeitalter @ gekommen.) 


Die „Ratchet & Clank“-Historie 


2002 2003 
Ratchet & Clank Ratchet & Clank 2 u 


5 ah a 1 Fe 3 1 
& > UELLER PREIS 20 Euro \ £ AKTUELLER PREIS 20 Euro AKTUELLER PREIS 20 Euro 
= SPIELERANZAHL 1bis® 


ZAHL 1 SPIELERANZAHL 1 
Dieses Spiel ist ein Meilenstein { Auch der zweite Streich des dyna- Teil drei kommt erstmals mit 
i Multiplayer-Modus daher. 


der Playstation-2-Geschichte. Man | i mischen Duos bietet spielerisch 
muss es einmal gespielt haben. _ und technisch geniale Kost. ; | ste PS2-Episode der Reihe. 


Hättest Du ihn 
erkannt? Ratchet 
hat sich als Pirat 
verkleidet! 


So was gab's noch 
nie: Verwandle 
Deine Gegner in 
tanzende Pinguine! 


. Nette Abwechslung: | 
R ! Im Weltall ballerst 


Du auf feindliche 
Raumschiffe. 


2005 


Ratchet: Gladiator Mobile 


AKTUELLER PREIS 20 Euro - AKTUELLER PREIS 4 Euro 
SPIELERANZAHL 1bis 10 ErHR SPIELERANZAHL 1 

Düster, voll auf Action ausgelegt 8 Auch auf dem Telefon macht das 
und nicht ganz so abwechslungs- }  ) Action-Duo eine gute Figur - vor 
reich: der schwächste Serienteil. - ! 


allem dank dertollen Steuerung. 


ps3 


Dicke Dinger: Die 
Bossgegner sind 
groß und gefährlich. 
Bleib in Bewegung! 


Wie bei Disney: Die 
Zwischensequenzen 
erreichen teilweise 
locker Kinoniveau. 


AKTUELLER PREIS 40 Euro 
SPIELERANZAHL 1bis 4 
Der erste Handheld-Auftritt 
unserer beiden Helden sieht 
super aus und spielt sich auch so. 


ERSCHEINT 14.11.07 
PREIS 70 Euro 
GUT Vi a 


al to 5 plus the number of other } 
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A \ 
Bier Kreatur aus. Drehe alle benach | 
PC: PETE RE Po ren ng»; 70 \ une FR 

Trizeptaur-Behemoth Se — 
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‚Greift Trizeptaur-Behemoth 2 Kreaturen an, reduziere seinen Angriff um 2. Greift | 
fer 3 Kreaturen ‚duziere seinen Angriff um 4. | 


The Eye of Judgment 
Sammelkarten-Strategiespiel 
ALTERSFREIGABE ab 6 
HERSTELLER Sony/WotC 
SPIELERANZAHL 1bis2 
SPRACHE deutsch 
Was für ein Augenschmaus! 3) RSCHEIN 


GUT Geniales, gut durchdachtes Spie- GRAFIK 
konzept, tolle 3-D-Animationen in HD, 
mitgeliefertes Playstation Eye 61 


SCHLECHT Trotz hilfreichem Tutorial SOUND 
sind die Regeln für Einsteiger in 
Sammelkartenspiele schwer zu lernen. (2) 


Süchtig machendes Game, das 


ein tolles Sammelkartenspiel mit 
der PS3 kombiniert! Mehr davon! 


B@FrK 


ee | 


: Ten 14.8 19.6 hi 


fördere den bekannten | 


Rs Eu 


Juiced 2: Hot Import Nights 
Tuning-Rennspiel 
ALTERSFREIGABE ab 6 A 
HERSTELLER THQ 
SPIELERANZAHL 1 bis 8 
SPRACHE komplett deutsch 


= 


Au 


sorger 


viele Online-Optionen, coole Ideen = 


GUT Umfangreicher Karrieremodus, GRAFIK 
wie Fahrer-DNA und Team-Rennen 


5 SCHLECHT Billig wirkende Präsenta- SOUND 
tion, fragwürdige Gegnerintelligenz, (2) 
etwas schwammige Steuerung. 

Nicht schlecht, aber auch nicht 

richtig toll: Dem Nobelhobel von 

THQ fehlt’s an Höhepunkten. 


> Grafisch wie spielerisch identisch, 
; £ e \ Ener, \\ komischerweise fehlt nur der 
ar 25} i E gr: R7 Splitscreen für zwei Spieler. 
00.45.06 0 al ” BR e wi 
lt > \ Pr R r er r NEN 09.07 


Kürzere Ladezeiten, dafür aber mit 
deutlich gröberer Streckengrafik 
und ohne Online-Optionen. 


N 


| 74 3 a FE ne | oz z en = Gut gemachte Handheld-Raserei 


F ? Bar mit guter Analogsteuerung. Inhalt 
| ; i H genauso wie in der PS2-Version. 


Mit vielen coolen Preisen run 


d um die Comic-Helden 
und einem sensationell 


en Hauptgewinn: 
wood mit Besuch im 


T VIP-Reise nach Holly 
Simpsons-Filmstudio für 4 Personen! 


In „PES 2008“ PRO EeUOLUTION SOCCER” 
ist es erstmals 
möglich, eine Schwalbe zu machen, also ein 
Foul vorzutäuschen. Wirst Du von einem Geg- 
ner bedrängt, drückst Du drei Schultertasten 
gleichzeitig. Schwups! Schon 
landet Dein Spieler auf dem 
Rasen. Das muss aber unbe- 
dingt echt aussehen, sonst 
zeigt Dir der Schiedsrichter 
die Gelbe Karte für diese 
unsportliche Schumme- 
lei. Und das zu Recht, 
denn andernfalls 
würden ständige 
Schwalben das Spiel 
dominieren oder gar 
ruinieren. 


1360 ] 


Nach einem Tor sind 
feine Jubelszenen zu 
bestaunen. Die Freude 


| 360 } der Spieler liest Du 


ihnen am Gesicht ab. 


Der Außenseiter 
ärgert den Favoriten: 
Kameruns Stürmer 
setzt sich gegen zwei 
Brasilianer durch. 


Dramatische Sekunden: Bei einem 


Elfer des Gegners siehst Du Deinen 
Goalkeeper nun von hinten. 


Duell der Fußballgiganten! | 
Wer sichert sich dieses Jahr . ...... | 


Volle Hütte: Die „FIFA- 
Stadien sehen genial 
aus! Hier blicken wir 
gerade Jens Lehmann 
über die Schulter. 


Eine Szene aus dem 

IF nicht ganz so schönen 
“ } PC-„FIFA“: Bastian 
Der „Be a Pro“-Modus ED Schweinsteiger trifft 
Im brandneuen „Be a Pro“-Modus gegen Frankreich. 
von „FIFA 08“ spielst Du nur einen 
einzigen Kicker Deines Teams. Das klingt gewöhnungsbedürftig, macht 
aber insbesondere auf PS3 und Xbox 360 richtig Laune. Hier zoomt 
die Kamera sehr intelligent und behält Deinen Spieler stets im Blick. 
Außerdem erhältst Du Informationen zu Deiner Leistung und Tipps zur 
richtigen Positionierung. Auf PC und PS2 ist der Modus etwas abge- 
speckt: Die Kamera folgt Deinem Spieler nicht, sodass Du ihn meist nur 


über den Radar steuern kannst. In den Versionen für Wii, PSP und DS as für ein Fußballfest mit Offenbach gegen Ravenna 
fehlt dieser Alleingang leider komplett. Nicht weniger als insge- antreten? Kein Problem! 
samt zehn Testmuster In „PES 2008“ musst Du genüg- 
von „FIFA 08“ und „Pro Evolution samer sein: Zwar gibt es mehr 
; Soccer 2008“ lagen uns vor und Lizenzen als im Vorgänger, Spieler- 
Du stehst im h N N, r 
Blickpunkt! Auf haben unser Spielezimmer in ein und Mannschaftsanzahl liegen aber 
PS3 und Xbox 360 Fußballstadion verwandelt! nach wie vor bei nur etwa einem 
zoomt die Kamera Die wichtigste Erkenntnis Drittel dessen, was „FIFA“ auffährt. 
sehr weit hinaus. vorweg: Während die drei von Sehr schade: Mit Bayern Mün- | 
So verlierst Du Be uns getesteten „PES 2008“-Ver- chen geht erneut nur ein einziges | 
nn sionen für PC, PS3 und Xbox 360 Bundesliga-Team an den Start. Im 
den Augen. inhaltlich identisch sind, fallen Gegensatz zu den meisten großen 
die „FIFA 08“-Fassungen sehr Nationalteams wie Italien, Frank- | 
unterschiedlich aus. reich und Brasilien, die mit den 
: echten Kickern auflaufen, stehen für | 
Dorfkicker und Weltstars die DFB-EIf ausschließlich Fantasie- 
Noch vor dem Anpfiff punktet spieler auf dem Rasen. Zumindest 
Mittendrin: „FIFA 08“ wie gehabt mit einem kannst Du über den eingebauten 
Balhs ir dicken Lizenzpaket: Du kannst Editor nachbessern und Deine Lieb- 
are a aus extrem vielen Teams (rund lingsspieler einbauen. 
nen Spieler von 600) wählen, die allesamt mit ; 
hinten. So fühlt Originalspielern (rund 14.000!) Zwei-Klassen-Besellschaft 
es sich fast an, auflaufen: Neben allen wichtigen Im Stadion rufen die beiden Titel \ 
als würdest Du Nationalteams sind auch eine auf den ersten Blick je nach Version | 


selber auf dem 


en Fülle an erst- und zweitklassigen gemischte Reaktionen hervor. „Wow, 


Ligateams vertreten. Du möchtest wie cool sieht das denn aus!?“, ruft 


Die Wii-Version ist 
zugeschnitten. Für 


hr simple Steueru 
Schießen musst. Wir empfehlen 


zur Wiimote auch ein NanEn k 
auf die normale Steuerung j 
Das Schießen au SSR Auer 
ioniert erstaunlic : 
nlepiele eingebaut. Dan, 
den Ball jonglieren, ein ar 
eine launige Partie Tisch 


Spielbarkeit versus 
Schönheit: Diese 

eher unansehnliche 
Kameraeinstellung ist 
am zweckdienlichsten. 


Wer ist denn Herr 
Noglau? Die Spieler der 
deutschen Mannschaft 
laufen in „PES“ mit 


fiktiven Namen auf. 
a 


man unwillkürlich bei den „FIFA'- 
Varianten für PS3 und Xbox 360. Die 
Ballkünstler bewegen sich sehr wirk- 
lichkeitsgetreu, und die aufwendig 
nachgebauten Originalstadien 
sehen klasse aus. „PES 2008“ wirkt 
nüchterner, offenbart beim zweiten 
Hinsehen aber auch Stärken. Die 
Animationen der Spieler sind wie 
beim Konkurrenten ausgezeichnet, 
die Gesichter der Sportler sogar 
noch besser getroffen. 

Im grafischen Mittelfeld spielen 
die „FIFA“-Versionen für PS2 und 
Wii: Die Spielermodelle sind 
deutlich weniger detailliert, die 
Zuschauer eine Texturtapete. Das 
Ganze klingt aber schlimmer, als 
es ist: Die Leistungsfähigkeit von 
„FIFA 08“ auf PS2 und Wii ist voll- 


i ieler 
f Gelegenheitsspi® 
bt es auf W 
Du nur Passen und 
Dir aber, zusätzlich 
zu verwenden und 


unsch eine 


n der Wiimote funk- 


ußball austragen. 


:a9 0 
Arsenal 0 03:49 


3 
I 


5 & supiNG TACKLE 


inette 


Tours # 


Im wii-„FIFA“ wird in de 
oben nach unten gespie 


kommen in Ordnung. Am wenigs- 
ten erfreulich ist das PC-„FIFA“: Es 
ist zwar nicht hässlicher als seine 
PS2- und Wii-Kollegen, bis auf die 
höhere Auflösung aber eben auch 
nicht schöner — und das ist für ein 
PC-Spiel mittlerweile einfach zu 
wenig. Es ist eine Schande, dass die 
Entwickler als grafische Grundlage 
für den PC-Kick nicht die 360- oder 
PS3-Version benutzt haben. 


Entscheidend für den Spielspaß ist 
natürlich nicht die Grafik, sondern 
das Spielgefühl. „FIFA 08“ macht 
hier Boden gegenüber „PES“ gut. Es 
folgt dem Trend der letzten Jahre 
und hat sich weiter in Richtung 
Simulation entwickelt. Die Steue- 


r Standardein 
it. Ungewöhn 


stellung von 
lich, aber okay. 


vH 


0 ET PERROTTA 


rung ist anspruchsvoll, Tore werden 
nicht verschenkt, sondern müssen 
hart erarbeitet werden. Die com- 
putergesteuerten Teamkameraden 
spielen gut mit, das „Hühnerhau- 
fen“-Syndrom früherer Serienteile 
ist endgültig Geschichte. Die Ball- 
physik wurde ebenfalls verbessert, 


ist aber nach wie vor nicht fehlerfrei. 


Gerade bei hohen Bällen fliegt das 
Leder etwas träge durchs Stadion. 
Überraschenderweise gefallen 
uns die technisch schlechteren 
„FIFAs“ für PC und PS2 spielerisch 
insgesamt etwas besser als die 
Versionen für Xbox 360 und PS3. 
Letztere übertreiben es ein wenig 
mit dem Simulationsanspruch. Der 
Spielablauf wirkt zu behäbig, und 
schnelle Angriffe sind schwierig. 


In diesem Wii-ex 
Bewegungen der 


musst Du durch 


klusiven Minispiel er aftert 


Wiimote die pille i 


GutimF 
Ballack kann man zwar 
eindeutig erkennen, 


utter: Michael 


i itiv 
aber er sieht defini 
eine Spur zu bullig aus. 


Viele Partien spielen sich hauptsäch- 
lich im Mittelfeld ab. Das Wii-,„FIFA“ 
ist das genaue Gegenteil: Hier steht 
unkomplizierter Spaß am Spiel im 
Vordergrund. 


„PES 2008“ baut in vielerlei Hinsicht 
spielerisch auf dem Gerüst des 
Vorgängers auf. Das gereicht dem 
Titel durchaus zum Vorteil, denn 
der Vorläufer war jaschon ganz 
hervorragend. Der Ballphysik und 
auch der Steuerung merkt man an, 
dass sie über viele Jahre hinweg ver- 
feinert wurden. Man hat jederzeit 
das Gefühl, den Ball unter Kontrolle 
zu haben. Einsteigern werden zwar 
einige Trainingseinheiten abver- 
langt, dafür belohnt „PES 2008“ 


er - 


Im DS-„FIFA" 
zielst Du 


. en 

“ für unterwegS bei einem 
„FIFA fü = a : ar 
ü dDSfä e 2 
A an FIFA“ und „PES“ flach, da indem Du 
arg die FIFA“-Versionen vorlagen: einfach einen 
ua: I beide gelungen. Bis auf den Strich in die 
Die sin Pro“-Modus ähnelt ‚ewünschte 

fehlenden „Be a D. der PS2-Variante, Richtung 

die PSP-Version se machst. 


läuft aber nicht so flüs 
Version sieht 


h gut, unterstützt K ) f as 


spielt sich aber auc t zwei- 2 = Minispiele. Hier musst 
de Touchscreen und au dul Auch das PSP-„FIFA de dd r aha Mauer treffen. 
spielerduelle mit nur RUNGEN Du durch geschicktes Zielen Felde 


Inden Nahaufnahmen 
IF} sieht man, dass das 

pS2-,„FIFA" nichtso 
schöne Spieler hat wie 


die anderen Versionen. 


cht eigenwillig: Die 
Vogeiperspektive bietet 
eine gute Übersicht. 
Das Ganze wirkt aber 
wie ein Ameisenrennen. 


IT 


FIFA 08 
Fußball-Simulation 


| | ALTERSFREIGABE ab 0 
| | HERSTELLER Electronic Arts 
SPIELERANZAHL 1bis 8 

SPRACHE komplett deutsch 


ERSCHIENEN 26.09.07 
PREIS 60 Euro 


9 cur cute Steuerung, realistischer GRAFIK 


: : Spielablauf, sehr viele Originalmann- 2- 
t 
panme: E 


chaften, „Be a Pro“-Modus. 
Pro Evolution Soccer 2008 


SCHLECHT Die Ballphysik ist noch nicht SOUND 
perfekt, die Steuerung nicht so direkt 2 
wie bei „Pro Evolution Soccer“, ” 


Fußball-Simulation Ausgereifter und umfangreicher 


Ares 0 en Na 
HERSTELLER Konami A IBanBer 
SPIELERANZAHL 1bis4 \kels ’ 1 ; ERSCHIENEN 26.09.07 


SPRACHE komplett deutsch PREIS 50 Euro SPIELERANZAHL 1bis8 


..SYSTEMANFORDERUNGEN 1,3 CHz CPU 
ERSCHEINT AM 25.10.07 . R 
, 256 MBRAM, 3,92 GB HD, Grafikkarte mit 64 MB 
SYSTEMANFORDERUNGEN 1,4 GHz CPU, Spieltsichgenauso gut wiedie 7 
512 MB RAM, 3 GB HD, Grafikkarte mit 64 MB PS2-Version, sieht für PCVerhält- 2+ 


E GUT Extrem realistischer Spielablauf, GRAFIK nisse aber schwach aus. 


. Bei Freistößen 
Volle Kontrolle: Beil \ j 
entscheidest Du, wie viele Deiner 


P 360 Spieler die Mauer bilden sollen. 


punktgenaue Steuerung, kleine, aber 2 
sinnvolle Neuerungen. 


5 SCHLECHT Gelegentliches Ruckeln, SOUND 


kleinere Patzer des Torwarts. 2 


aber mit immer neuen, drama- einen Fehler wohl auf die Ersatz- 
tischen Partien. Tore und Spielzüge bank verbannt werden. 

nach Schema F gibt es - zumindest i 

im Duell mit ähnlich starken Gegen- Was soll ich kaufen? 


Top-Grafik und toller „Be a Pro“- 
Dr 
istes auch. Viel besser kann | ERSCHIENEN 26.09.07 | 


ERSCHIENEN 26.09.07 
PREIS 70 Euro SPIELERANZAHL 1 bis 8 
Modus, hinkt aber spielerisch ein 
Der Ballist rund - „PES 2008“ wenig hinter PC und PS2 her. 
digitaler Fußball nicht sein. } PREIS 70 Euro SPIELERANZAHL 1bis 8 
T Wieaufder PS3 sieht es auch hier 


ERSCHEINT 2510.07 s aucl 
spielern — nicht. Löblich sind auch Das objektiv bessere Fußballspiel PREIS 70 Euro SPIELERANZAHL 1 bis 7 ner sich er 
| kleine Neuerungen wie dieSchwal- ist und bleibt „PES“. Es spielt sich Für Konsoleros erste Wahl, 5 5 i 
ben oder die Möglichkeit, beieinem insgesamt einfach runder als der denn der PS3-Controller ist 1 ERSCHIENEN 26.09.07 
Freistoß die Mauer zu verändern. ewige Konkurrent „FIFA“. Möch- perfekt für das Spiel geeignet. —/ PREIS 60 Euro SPIELERANZAHL 1bis4 
Ganz ohne Kritik kommt uns test Du allerdings mit möglichst ERSCHEINT 25.10.07 Eher ein Spaßfußballspiel, das mit 
aber auch „PES 2008“ nicht davon: vielen Originalteams antreten, PREIS 70 Euro SPIELERANZAHL 1bis4 5 0 Bee gut wr Wii: ; 
In hektischen Szenen und bei dann kommst Du an „FIFA 08“ Ebenfalls brillant, aber mit dem ÄBTURTS IUESSCHONSEN WURDE, 
Wiederholungen wird das Spiel nicht vorbei. Auch spielerisch ist Digitalkreuz des Microsoft-Control- ‘) ERSCHIENEN 26.09.07 \ 
merklich langsamer. Und besonders „FIFA' auf dem richtigen Weg und jers aeuert es sich nicht optimal, 4 AREIS 50 Euro U SPIELERANZAHL {bis 2 
bei einem Titel, bei dem es so sehr holt Jahr für Jahr weiter auf. Spe- ERSCHEINT 2008 i . Der PSP-Port basiert auf dem 
auf gut getimte Gamepad-Manöver ziell die exzellent präsentierten ER SEN N ee a 2 
ankommt, ist das ärgerlich. Zudem Next-Gen-Versionen mit dem ERSCHEINT 25.10.07 ’ eilwelse aber vor sich hin. 
lässt der Torwart den Ballgernemal überzeugenden „Be a Pro“-Modus BREB BO u Ri ERSCHIENEN 26.09.07 
nach vorne abprallen, wodurch es haben Potenzial, müssen aber ERSCHEINT November 2007 Nicht) PREIS AQ Euro SPIELERANZAHL 1bis 4 
zu vielen Abstaubertoren kommt. ihre diesjährige Trägheit erst noch PREIS 30 Euro a Grafisch nur im Mittelfeld, 
Ein echter Torhüter würde fürsolch ablegen. @FK ERSCHEINT November 2007 spielerisch aber gut und mit 


PREIS 40 Euro ln © Touchscreen-Unterstützung. 


Ä 
[re] 
Anno 1701: Der Fluch des Drachen 
Aufbaustrategie 
ALTERSFREIGABE ab 6 
HERSTELLER Ubisoft 
SPIELERANZAHL 1bis 4 
SPRACHE komplett deutsch 


ww 
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SYSTEMANFORDERUNGEN CPU mit 2,2G 
RAM, 600 MB HDD, DirectX-9-Grafikkarte 


GUT Spannende und sehr abwechs- 
lungsreiche Kampagne, in der ständig 
neue Aufgaben lauern. 


SCHLECHT Kaum Neuerungen im 
Spielkonzept, keine animierten 
Zwischensequenzen. 


Das Add-on lohnt sich für Fans 
von ausgedehnten Kampagnen 
und spannenden Geschichten. 
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glänzt im bish 


j' 


timmte Hebel bedienst Du durch 


En mit der Wiimote. 


einfache Gesten 


an 
Selbst flott flatternde Feinde sind 

dank 
fixen Steuerung überhaupt kein en 


Das ist Frauenpower! Kopfgeldjägerin Samus 


er besten Wii-Spiel 2007. 


Dramatische Minuten: Die Bosskämpfe 


sind extrem packend und fordernd. . 


iese Frau findet keinen Frie- 
I) den: Samus Aran hat schon 

so vielen außerirdischen Arm- 
leuchtern in den Hintern getreten, 
dass ihr Name in der ganzen Galaxie 
gefürchtet wird. Einen unbelehr- 
baren Haufen Weltraumpiraten hält 
das jedoch nicht davon ab, einen 
Planeten nach dem anderen mit 
der gefährlichen Substanz Phazon 
zu verpesten. Logisch, dass Samus 
einmal mehr in den kosmischen 
Krieg zieht. 

„Corruption“ hält am bewährten 
Konzept der beiden gefeierten 
Gamecube-Vorgänger fest. Was 
nach typischer Ego-Schießerei 
aussieht, ist tatsächlich ein Action- 
Adventure, in dem ein helles 
Köpfchen ebenso wichtig ist wie 
ein flotter Finger am Abzug. Oft 
musst Du zwischen den Welten 
hin und her reisen, da Du erst im 
Spielverlauf die nötige Ausrüstung 
erhältst, um alle Geheimnisse zu 
lösen. So kannst Du Dich ohne den 
Greifhaken nicht über Abgründe 


> Tippst Du die richtigen Symbole ein, 
einge Du geheime Nachrichten ... 


Als zusammengeroliter Morphball 
kann Samus kleine Bomben legen. 


schwingen und ohne Verbesserung 
Deiner Armkanone keine Eisblöcke 
zum Schmelzen bringen. 


Next-Gen-Steuerung 


In vielen anderen Spielen würde 
man sich ärgern, in frühere Areale 
zurückreisen zu müssen. Nicht so 
bei „Metroid Prime 3“ — zu genial 
sind Atmosphäre und Spielgefühl. 
Angesichts der extrem genauen 
Steuerung sehen alle anderen 
Konsolen-Shooter alt aus. Mit 
der Wii-Remote kannst Du zielen 
und feuern, der Analog-Stick des 
Nunchuks lässt Samus loslaufen. 
Dank der praktischen Zielerfassung 
hast Du einen Gegner dauerhaft im 
Visier und umkreist ihn gleich- 
zeitig. Außerdem legst Du durch 
verschiedene Gesten Hebel um oder 
wirfst — besonders cool — einen 
Enterhaken aus, um Feinden den 
Schutzschild zu entreißen. 

Die Präsentation steht der 
Steuerung in nichts nach: Die Wii- 
Konsole kann zwar keine HD-Grafik 


Total cool: Du 


; kannst Dei 
die Schutzschi EEILBEBNeM 


Ide aus der Hand reißen. 


_— Auf allen Planeten stellen sich Dir 
wundersame Geschöpfe in den Weg. 


Verseuchte 
Samus Aran 


Schon früh im Spiel wird Samus von 
einer mysteriösen Gegenspielerin mit Pha- 
zon infiziert. Das ist auf den ersten Blick gar 
nicht so schlimm, schließlich kann sie dadurch 
den sogenannten Hyper-Modus aktivieren. Dann ist 
sie nicht nur unverwundbar, sondern richtet auch mehr 
Schaden an. Der Nachteil: Bei zu langer Nutzung des 
Hyper-Modus spielt Samus’ Körper verrückt und 
sie segnet das Zeitliche, wenn Du die Konta- 
er; minierung nicht durch Dauerfeuer stoppst! 
Abgefahren aussehende Kopfgeldjäger 


hei 4 
stehen Powerfrau Samus zur Seite. & 


wie PS3 und Xbox 360 auf den Aliens beschossen wirst. 


Fernseher zaubern. Die superflüs- Dieser Minimakel sollte 

sige „Metroid“-Grafik ist trotzdem Dich aber nicht vom Kauf 
spitze. An jeder Ecke staunt man abhalten. „Metroid / 
über tolle Architektur und stimmige Prime 3“ ist ein fes- y 


Lichteffekte. Außerdem gibt es selndes und intelli- 
in den gelungenen Zwischense- gentes Meisterwerk. 
quenzen endlich Sprachausgabe, 
was bei Nintendo-Titeln nach wie 
vor eine Seltenheit ist. 


ifflä ihre Energie 
Space-Schnappschüsse Ir an ah nn ET. 
Eine prima Neuerung ist das 
Belohnungssystem: Für bestimmte 
Leistungen erhältst Du Zugriff auf 
Extras wie Musikstücke oder eine 
Screenshot-Funktion. Diese ermög- 
licht es Dir, selbst gemachte Bilder 


aus dem Spiel online mit anderen 
25 GUT Hervorragende Steuerung, dichte GRAFIK 

wii Zockern An tauschen. a ‚Atmosphäre, schöne und flüssige AZ 
Wir haben nur einen kleinen Grafik, toller Soundtrack. = 


Kritikpunkt gefunden: Manchmal SCHLECHT Manchmalzu lange Warte- SOUND 
musst Du einige Sekunden warten, zeiten vor Türen, wenn das Spiel im 7 
bis sich eine Tür öffnet, da im Hin- ee aa Ban : 
tergrund noch nachgeladen wird. 
Das ist grundsätzlich nicht schlimm, 
stört aber, wenn Du dabei von 


In den abwechslungsreich estaltet 
Landschaften stehen fette ee 


ne 


Im Team mit seine 


Spidey durch ein neues 


Anfängerfreundlich: Geht die Lebensenergie zur 
Neige, wirst Du kurz aus dem Spiel gebeamt. Nach 
Abzug einiger Orbs geht's an derselben Stelle weiter. 


Netzleine \  SGEEI 


F.® 3) Schock welle } AR Se akaren in 


Zu Boden geschlagene MITTLERE j an » DRÜCKE) 


®: PHANTOME werden beim Aufprall RZ 
®) 0)) zerstört und verschießen schädliche + SW Treffer 
Energie in alle Richtungen. S 
a® 
O.®@» 


Zurück bekauft 


FE Tele I 


Im Netzlabor tauscht Du eingesammelte Orbs gegen } erh 


Glühende Fäuste: 


neue Spezialfähigkeiten. Alternativ kannst Du Attri- 
bute wie Schlagkraft oder Lebensenergie verbessern. 


er freche Spinnenmann geht 

auf Welttournee: Nach einem 

Meteoritenhagel treiben 
überall auf dem Globus seltsame 
Hologrammkreaturen und hypno- 
tisierte Superschurken wie Rhino, 
Green Goblin und Sandman ihr 
Unwesen. Das kann Spidey natürlich 
nicht zulassen. Daher zieht er zu- 
sammen mit einem Verbündeten 
durch insgesamt 20 Level, prügelt 
sich und versprüht seine Netze, um 
die Gefahr abzuwenden. 

Tolle Superhelden-Action im 
Team haben wir dieses Jahr schon 
bei Spielen wie „Justice League 
Heroes“ gesehen. Der Fassadenklet- 
terer hat sich aber eine besonders 
schräge Truppe für sein neuestes 
Abenteuer ausgesucht: Die zwölf 
zunächst als Levelbosse auftre- 
tenden Superschergen schließen 
sich nämlich Deiner Mannschaftan, 
nachdem Du Ihnen ordentlich auf 
die Mütze gegeben hast. Jeder von 
ihnen verfügt über eigene Angriffs- 
techniken und eine schlagkräftige 
Spezialattacke. Wen Du aus der 
Gang mitnimmst, entscheidest 
Du vor jeder Mission neu. Sitzt Du 
alleine vor der Konsole, steuert der 


Computer den Partner. Jederzeit 
darf aber auch ein zweiter Spieler 
die Begleitung übernehmen. 


Abgesehen von der ungewöhnlichen 
Zusammenstellung der Helden und 
dem Allzeit-bereit-Koop-Modus 

ist „Spider-Man: Freund oder 
Feind“ ziemlich durchschnitt- 

lich: Die gemeinen 
Holo-Hohlköpfe tre- 

ten stets in Horden 

auf, sind aber auf- 

grund der extrem 

simplen Steuerung 

mit den immer glei- 

chen Button-Kombinationen 
schnell weggeputzt. 

Zu entdecken gibt es in den 
Levels außer Items, mit denen Du 
neue Fähigkeiten für Deine Leute 
kaufen kannst, nicht viel. Die Grafik 
haut ebenfalls keinen vom Hocker. 
Wenigstens bringt sie den Comic- 


Stil gut rüber und läuft flüssig über 


den Schirm. Junge Spidey-Fans 
und Einsteiger erwartet also eine 
unkomplizierte Klopperei, alle 
anderen greifen lieber zur tief- 
gründigeren Konkurrenz. 


n Erzfeinden boxt sich 
Abenteuer. 


dere 
ä rfest, deran 
ee a superschurke 
e nichts zu lachen. 


Spider-Man: Freund oder Feind 
Prügel-Action 
ALTERSFREIGABE ab 12 
HERSTELLER Activision 
SPIELERANZAHL 1bis 2 
SPRACHE deutsch 


Mitspieler kann jederzeit einsteigen, 
witzige Synchronisation. = 


E SCHLECHT Spielablauf bietet auf 


i GUT Viele interessante Charaktere, GRAFIK 


Dauer zu wenig Abwechslung, un- 
spektakuläre Grafik, relativ kurz. 


Sehr schlicht gehaltenes, leicht 


eintöniges Geprügel. Nur für Kids 
und Einsteiger interessant. 


SYSTEMANFORDERUNGEN 1,6 GHz CPU, 256 MB RAM 
(Vista: 1GB), 5GB HD, Grafikkarte mit 128 MB 
Auch auf dem PC kann die Spin- 


nerei nur kurzfristig begeistern. 
Keinerlei Unterschiede zur 360. 


Bis auf etwas längere Ladezeiten 
und die etwas gröbere Optik 
identisch mit der 360-Fassung, 


N Er 
getestet! 


‚„ERIENDS, 


u 


Ist dein zweiter Vorname 
Glameur ? 


Bist du elegant und witzig? Wollen sich alle mit dir anfreunden? 

Wenn ja, ist Prünzessin das perfekte Pony für dich! Sie ist sehr liebesbedürftig 
und braucht jede Menge Zuwendung. Dafür ist sie aber absolut umwerfend. 
Prinzessin muss jeden Tag gewaschen und perfekt gebürstet werden. Und egal; 
ob du sie mit pinkfarbenen oder goldenen Bändern, einem Regenbogen-Sattel 
oder mit diamantbesetztem Zaumzeug schmückst ... achte stets darauf, 
dass Prinzessin auch bei Ausritten immer gut aussieht! 


».WwWWw.ponyfriends.com'.. 
NINTEN DODS. 


I; 
# 


Diese Flügelplatt- 
formen hebst Du 
indem Du durch 
"Rütteln des Pads 

einen heftigen 
Sturm entfachst. 


 ösewicht macht sich am Baum 
„ der sieben Farben zu schaf- 
fen — Welt in Gefahr - Baum 
schwitzt mit letzter Kraft einen 
Wassertropfen mit der Macht der 
Elemente aus - Wassertropfen ist 
die letzte Hoffnung der Welt: Die 
Story von „Dewy’s Adventure“ ist 
derart beknackt, dass wir darauf 
gar nicht weiter eingehen wollen. 
Widmen wir uns lieber dem Spiel- 
prinzip, das ist nämlich wesentlich 
interessanter! 
Ähnlich wie bei „Super Monkey 
Ball“ lenkst Du Deinen 
dünnflüssigen Helden 
nicht direkt, sondern indem 
Du den Untergrund in alle 
Richtungen kippst. Aller- 
dings geht es hier nicht 
nur darum, das 
gehfaule H,O 
vorsichtig 


NS, / 
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Timing ist alı 
u 


Im Mehrspieler- 
modus treten bis zu 
vier Schluck Wasser 
gegeneinander an. 


‚Y 


Ein Schluck Wasser rettet die Welt! 


les: 


über schmale Stege und durch enge 
Kurven rutschen zu lassen. Dewy 
hat außerdem einige Rätsel zu 
knacken und vor allem haufenweise 
Feinde plattzumachen. 


Dabei hilft ihm seine Fähigkeit, 
in Sekundenschnelle die Umge- 
bungstemperatur zu verändern. 
Lässt Dewy das Thermometer auf 
Minusgrade fallen, friert er zum 
Eiszapfen, der dank Komboattacken 
schlagkräftiger (aber auch schwie- 
riger zu kontrollieren) ist als in 
flüssiger Form. Heizt er ordentlich 
ein, dampft Dewy im wahrsten 
Sinne des Wortes ab: Er mutiert 
zur Nebelwolke und lähmt mittels 
Blitzattacken seine Widersacher. 
Die Temperaturschwankungen 
haben auch Auswirkungen auf 
die unmittelbare Umgebung: So 


hebst und senkst Du damit etwa im 
Eislevel den Wasserspiegel und die 
darauf schwimmenden Flöße oder 
Du frierst gleich den ganzen See 
zu. Im späteren Verlauf des Spiels 
begegnen Dir Tiere, die bei großer 
Hitze ihre Zunge ausfahren und sich 
als Plattform missbrauchen lassen, 
und Luftströme, die gerne Wolken 
mit sich tragen. Auch die kniffligen 
Endgegner besiegst Du nur, indem 
Du Hitze und Kälte geschickt einzu- 
setzen weißt. 

Die ungewöhnliche Mischung aus 
Geschicklichkeits- und Actionspiel 
ist auf jeden Fall einen Blick wert. 
Vorausgesetzt Du verfügst über 
eine relativ hohe Frustgrenze. 

Denn aufgrund der oft ungünstigen 
Kameraperspektive und der kniff- 
ligen Steuerung werden so manche 
Sprungeinlagen zur unnötig ner- 
vigen Geduldsprobe. 


Dewy’s Adventure 
Geschicklichkeits-Action 
ALTERSFREIGABE ab 0 
HERSTELLER Konami 

SPIELERANZAHL 1bis 4 
SPRACHE deutsch 


DU cur Ungewöhrnliches Spielprinzip, 
= vertrackte Bosskämpfe, Mehrspieler- 2) 
El} modus, Level-Editor. 


j 
| 
f 
ja it 
Frustrationen bei den Sprungeinlagen, 2) 


SCHLECHT Teilweise einfach unnötige SOUND 
keine Checkpoints. 


Ideal für alle Nachwuchskünstler: Wer ein bisschen mit den Effekten des 
Fotomodus herumspielt, kann richtige kleine Kunstwerke erschaffen. 


PRO. T GOTHAM F ALCING® 


Eine Neuerung, die niemand braucht: Die Fahrten auf den Motorrädern machen 
keinen Spaß - die Steuerung ist einfach viel zu nervös. 


Mit der Lizenzkarre durch eine wunderschöne Polygonstadt brausen. Raser-Feeling 
pur. So gefällt uns die „Project Gotham Racing“-Reihe! 


Eigentlich mögen wir schlechtes Wetter been nicht. Aber der rdigitale Besen 
in „PGR 4“ sieht einfach zu gut aus. Du kannst sogar einzelne Tropfen erkennen! 


? Von wegen! Die 


vierte ade er Berührndun Xbox-360- 
Raserei ist deutlich besser als ihr Vorgänger. 


mem empo-Junkies haben es zurzeit 
| 


wirklich gut: Kaum ein Monat 

i vergeht, in dem nicht mindes- 
tens ein Rennspiel erscheint. Nach 
dem famosen „Forza Motorsport 2“ 
geht nun „Project Gotham Racing 4“ 
an den Xbox-360-Start. Leicht 
zugänglich, schwer zu meistern, 
wunderschön anzusehen: Bizarre 
Creations bleibt mit seinem aktu- 
ellen Geschwindigkeitsrausch den 
Stärken der Serie treu. 


Feuchte 


Die Kanerungen im Vergleich zu den 
drei vorherigen Teilen sind daher 
schnell erklärt. Nun gibt es auch 
Wettbewerbe, die bei strömendem 
Regen oder bei Schneeglätte aus- 
getragen werden. Klar, dass Du auf 
der rutschigen Fahrbahn höllisch 
aufpassen musst, damit Deine Karre 
nicht schnurstracks in die nächste 
Bande brettert! 

Außerdem wurde der virtuelle 
Fuhrpark kräftig aufgestockt: In 
der (frei begehbaren) 3-D-Garage 
stehen neuerdings auch Motorräder. 
Schade bloß, dass sich die Feuer- 
stühle steuern wie Seifenkisten. Das 
macht nur wenig Laune. Zum Glück 
läuft der „Project Gotham Racing 4“- 
Motor ansonsten herrlich rund: Die 
Strecken sind schön gestaltet, die 
Wettbewerbe abwechslungsreich 
und die Online-Optionen vielfältig. 

Beim Design des Karrieremo- 
dus haben die Entwickler aber 


geschlampt: Du darfst viel zu 
wenige richtige Rennen absolvieren. 
Stattdessen folgt ein Kudos-Firle- 
fanz nach dem anderen. Für alle 
Neulinge: Kudos ist die Währung in 
„Project Gotham Racing“. Für Drifts 
und fehlerfrei gefahrene Abschnitte 
bekommst Du diese Zähler 
gutgeschrieben. 

Leider basieren einige Rennen 
nur darauf, Kudos einzuheimsen. 
Mit denen kannst Du wiederum 
im Hauptmenü Extras kaufen. Das 
Angebot reicht von neuen Sport- 
wagen über Mehrspielermodi bis 
hin zu einem Online-Abzeichen, das 
Deinen Freunden zeigt: „Ich hab 
eine Million Kudos eingesackt!“ 
Krass! @TK 


ERSCHIENEN 05.10.07 
PREIS 60 Euro 
GUT Tolle Mixtur aus Sim 


"Arcade-Racer, schicke Wettereffekte, 
‚grandiose DnlBSSReNN A 


Mutige Flugeinlage: Gerade die Leichtgewichte unter den Wrestlern 
sind sich auch für solche Manöver nicht zu schade. Respekt! 


ie amerikanische Wrest- 
ling-Liga WWE hat es in 
Deutschland nicht leicht: 
Seit Jahren ist sie nur sehr 
spärlich im Fernsehen vertreten. 
Trotzdem sind die Spiele um 
die ringende Rasselbande sehr 
beliebt. Umso erfreulicher, dass 
Hersteller THQ es geschafft hat, 
dem neuesten Teil der Serie 
endlich deutsche Bildschirmtexte 
zu verpassen. 
Auf PS3, Xbox 360 und PS2 
ist der Ringtanz wie gehabt 
eine echte Simulation: Blinde 
Knöpfchendrücker haben weder 
eine Chance noch besonders viel 


f. 
2% RAN 


Spaß. Für echte Wrestling-Fans ist 
das Ganze aber eine Offenbarung: 
So realistisch, spektakulär und 
spannend hat noch kein anderer 
Wrestling-Titel den Showsport 
umgesetzt. 


Die Steuerung ist komplex: Neben 
einfachen Schlägen unterscheidet 
das Spiel zwischen zahlreichen 
leichten und schweren Griffen, die 
vom Gegenüber wiederum mit 
verschiedenen Aktionen gekont 
werden müssen. Die Belegung 
Tasten wurde im Vergleich z 


Blut, Schweiß-und-Gelächter: 
Die schillernden Showschläger 
der WWE sind zurück. 


Lieblinge der Fans: 
Dwayne „The Rock“ 
Johnson verpasst 
Steve „Stone Cold“ 
Austin einen Slam. 


der Spielablauf noch flüssiger wird. 
Gut gemacht! Genial ist auch die 
Grafik. Die detaillierten Figuren 
gehören zum Besten, was es bisher 
in Sportspielen zu sehen gab. 

Neu sind die Charakterköpfe: 
Jeder der über 50 Wrestler, darunter 
Legenden wie Bret Hart und Stars 
des ehemaligen WWE-Konkurrenten 
ECW, verfügt über zwei von acht 
„Superstar Fighting Styles“. Der 
Showman beispielsweise verhöhnt 
seinen Gegner mit dessen eigenen 
Moves, während ein Powerhouse 
besonders kraftvoll austeilt. Wenn 
Dir die vorgegebenen Charaktere 
nicht passen, schraubst Du Dir 


EIERN KGE 
une mn 


„= Soschön und doch so schlecht erzogen: Wie ihre männlichen Kollegen 
#) diskutieren auch die WWE-Damen Unstimmigkeiten mit den Fäusten aus. 
.. 

Es 


einfach den Knochenbrecher Deiner 
Träume zusammen. Gleichgültig ob 
mit bekanntem Wrestler oder Marke 
Eigenbau: Hauptattraktion für Solis- 
ten ist der neue Karrieremodus, der 
die beiden bekannten Modi Saison 
und General Manager gelungen 
kombiniert. 


Die Wii-Fassung unterscheidet sich 
spielerisch deutlich von ihren Brü- 
dern: Der Spielablauf ist schneller 
und einige Manöver wurden einer 
möglichst einfachen Steuerung 
geopfert. Worüber aber gerade 
Einsteiger sich freuen. Du schwingst 


EEE TWEEZLEH EEK U RFRWERFTF TFT FT TFT RT TFT TFT TI SBETW TFT TFT FT TFT 
=. num: 


die Wiimote, und schon führst Du 
einen Angriff aus. Die Bewe- 
gungserkennung ist klasse. 

Was wir dem Wii-Wrestling 
aber übel nehmen, ist der knappe 
Umfang: Schon in den Options- 
menüs lässt sich viel weniger 
einstellen. Und während in den 
anderen Versionen beinahe jede 
noch so ausgefallene Kampf- 
variante auftaucht, müssen sich 
Wii-Kämpfer mit einer kleinen 
Auswahl begnügen. Einen Online- 
Modus wie auf den anderen 
Systemen gibt's in der Wii-Ver- 
sion auch nicht - das muss 2008 
besser werden! 


Ringer auf der Leinwand 


Viele Wrestler haben sich in den letzten Jahren an 

einer Zweitkarriere als Schauspieler versucht, zum 

Beispiel Hulk Hogan, Dwayne „The Rock“ Johnson 
oder John Cena. Johnson hat damit den größten Erfolg. Als 
Actionheld machte er in „Welcome To The Jungle“ eine gute 
Figur, sein komödiantisches Talent bewies er in „Be Cool“. 
Im März 2008 startet in Deutschland sein neuester Streifen 
„The Game Plan“, in dem er einen Footballstar spielt, der 


eines Tages erfährt, dass er eine kleine Tochter hat. 


rare 
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Ab geht’s 
Richtung 
Ringboden! 
Chavo Guerrero 
i verpasst Gregory 
Helms einen 
f and 


WWE Smackdown vs. RAW 2008 
Wrestling-Simulation 

ALTERSFREIGABE ab 16 

HERSTELLER THQ 

SPIELERANZAHL 1bis4 

SPRACHE deutsch 


GUT Tolle Präsentation, schicke GRAFIK 
Charaktermodelle, flexible Steuerung, 
großer Umfang. 


SCHLECHT Sehr viele und lange SOUND 
Ladepausen, für Einsteiger recht 
kompliziert. 


Hervorragende Ringschlacht 
mit sinnvollen Neuerungen 
und edler Präsentation. 


Auf der Microsoft-Konsole über- 
zeugt das Ringspektakel ebenso 
wie auf der Playstation 3. 


Angenehm simpel und TER: 
freundlich, inhaltlich aber etwas 
zu stark beschnitten. 


Nicht ganz so ‚hübsch wie die 
Next-Gen-Versionen, spielerisch 
aber absolut ebenbürtig. 


ach seinem letzten Auftritt 

hatten wir den guten Crash 

Bandicoot schon fast aufge- 
geben: „Crash Boom Bang!“ für den 
DS war nämlich richtiger Murks. 
Umso schöner, dass die grünäugige 
Grinsebacke nun wieder zu Hoch- 
form aufläuft: „Crash of the Titans“ 
mag zwar kein Meilenstein der 
Software-Geschichte sein, einen 
Heidenspaß macht der Hüpfspiel- 
quatsch aber allemal! 

Im Mittelpunkt der gewohnt 
überdrehten Handlung steht 
wieder einmal Erzbösewicht Neo 
Cortex. Der verplante Knilch will 
mithilfe einer Roboterarmee zum 
Weltherrscher aufsteigen. Klar, 
dass Crash diesen schäbigen Plan 


durchkreuzt. Und das tut unsere 
Lieblingsbeutelratte auf bewährte 
Weise: Er hüpft und kloppt sich 
durch kunterbunte 3-D-Welten. 
Verlaufen kannst Du Dich in den 
Landschaften nicht, die Level sind 
allesamt strikt linear aufgebaut. 


Für Spannung sorgen die zahl- 
reichen Gegner. Ständig musst Du 
Dich mit Stachelbären, gehörnten 
Bullen und Mammut-Mammuts 
herumärgern. Weil Crashs Fäuste 
nichts gegen die Riesenbiester aus- 
richten können, greift Herr Bandi- 
coot zu einem Trick: Crash betäubt 
das jeweilige Monster, setzt ihm 
eine magische Maske auf und 


schwingt sich dann in den Sattel! 
‚So galoppierst Du auf dem Rücken 
von Nilpferd, Löwe und Co. durchs 
"Level und nutzt deren Spezialfähig- 
‚keiten - ein herrlicher Spaß! 

Diese Mechanik spielt auch im 
Multiplayer-Modus eine wichtige 
Rolle. Ja, richtig gelesen! Du kannst 
„Crash oftthe Titans“ gemeinsam 
mit einem Kumpel durchzocken. 
Dein Partner oder Deine Partnerin 
läuft dann als graue Crash-Kopie 
durch die Gegend und springt 
bei Bedarf in Deinen Rucksack. 

Das ist besonders bei schweren 
Hüpfpassagen praktisch, denn so 
" Muss nur einer der beiden Spieler 
die jeweilige Herausforderung 
meistern. 


Crash ofthe Titans 
Jump’n’ Run 
ALTERSFREIGABE ab 12 
HERSTELLER Vivendi 
SPIELERANZAHL 1bis 2 
SPRACHE komplett deutsch 


GRAFIK 


Monsterreiten, stimmungsvolle 


GUT Brüllkomischer Humor, witziges 
Präsentation, gute Steuerung. 


SOUND 


tisch, etwas eintöniger Spielablauf, 


SCHLECHT Coop-Modus sehr chao- 
Kamerawinkel manchmal ungünstig. 


Spritzig-witzige Hüpf-Action mit 
viel Humor und einem Helden in 
Bestform. Für Fans ein Muss! 


Nicht ganz so schicke Grafik, 
aber dafür mit lustiger Wiimote- 
Steuerung. Ebenfalls klasse! 


hübsch anzusehende PS2-Fassung 
ein echter Geheimtipp! 


Darauf haben Strategen gewartet: Der 
Vater aller Taktikspiele kommt auf die PSP! 


Im Laufe der vier 
Kapitel werden immer 
wieder neue Schau- 
plätze auf der Karte 
von Ivalice geöffnet. 


as lange währt, wird endlich 
gut: Zehn Jahre nach der 
Erstveröffentlichung auf der 


PSone kommt das beste Taktikspiel 
aller Zeiten endlich nach Europa! In 
dem mittelalterlichen Drama lüftest 
Du die Geheimnisse um Entführung 
und Hochverrat am ehrwürdigen 
Königshaus von Ivalice. 

Du ziehst über eine Weltkarte 
und stellst Dich Zufalls- und Story- 
Kämpfen. Bis zu sieben Helden und 
allerlei Feinde stehen sich in etwa 
15 mal 15 Felder großen 3-D-Arenen 
gegenüber. Die trickreichen Kämpfe 
fordern mit komplexer Architektur 
und kniffliger Heldenentwicklung 
Deinen Grips. Das umfangreiche 
Charaktersystem ermöglicht mit 
22 Berufen und über 400 Talenten 
vielfältige Kniffe. So klaust Du 
beispielsweise dem Feind die Aus- 
rüstung, verwirrst ihn mit Taschen- 
spielertricks oder manipulierst gar 
mittels Magie Raum und Zeit! 

Für die Neuauflage „The War 
ofthe Lions“ hat sich Square Enix 
zudem einige Verbesserungen 


„Pas 
bh % rat 
Y & N in 
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Als Ssummoner 
können Deine 
Helden die 

aus anderen 
„Final Fantasy“- 
Abenteuern 
berühmten 
Guardians 
beschwören. 


ED. 


je 


Erstürme die 
Stadtmauer! Inden 
Taktikschlachten 
schätzen Statistiken 
den Erfolg Deiner 
Angriffe voraus. 


einfallen lassen: Weitere Hand- 
lungsszenen lassen Dich die recht 
komplexe Story leichter verstehen. 
Außerdem darf man im neuen Zwei- 
spielermodus Duelle austragen und 
bei elf Koop-Missionen gemeinsam 
Schätze suchen. ®@DE 


Final Fantasy Tactics: 


The War of the Lions 
Strategie 
ALTERSFREIGABE ab 12 Beer 
HERSTELLER Koch Media 
77 


SPIELERANZAHL 1bis 2 
SPRACHE englisch 
‚ERSCHEINT 26.10.07 
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Chris Koch-Ribeiro 
Nachwuchsspieler 
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piggyback” 


GUT Trickreich arrangierte Schlachten, GRAFIK 
= gigantisches Charaktersystem, A 

spannende Koop-Einsätze. 

SCHLECHT Keine deutschen Texte, SOUND 

kein Speichern im Kampf, verschwom- >) 

mene Grafik, teils bockschwer. { 


Mit erweiterter Story und neuen } 
Koop-Missionen macht uns das + 
tolle Taktikspiel noch süchtiger. 


Playstation... 


NINTENDSDJS ie 


Kakashi vermöbelt 


Neji:indenkämpfen  gmamgncweng v2 — Zocke Dich durch das Ninja-Universum und 
hutsussatt. N | erlebe die Story von Naruto hautnah mit! 


Jutsus satt. 


Schnell durch 
die Gegend zu 
wetzen gehört 

bei den Missi- 

onen dazu. 


Alle Narutos 
fliegen hoch! 
Auch der Fight- 
Modus macht 
Laune. 


Grafikeffekte unterstreichen 
die Dynamik der Gefechte. 


Neji wird wütend. Dank 
gelungener Optik wirken 
die Kämpfe wie in der Serie! 


N S 


araufhaben die Fanslange laufen. Andere Verbesserungen wie und funktioniert perfekt. Deshalb 


gewartet: In „Rise of a Waffen oder Schriftrollen erhältst machen die Prügeleinlagen beson- 
Ninja“ kannst Du die ersten Du in den Läden. Doch damit die ders viel Spaß. Sie bringen sogar 
80 Folgen der „Naruto“-Serie im = öffnen, musst Du erst mal Münzen noch mehr Laune, wenn Du Dich mit 
Schnelldurchlauf nachspielen. Du sammeln. Die dienen auch dazu, einem Freund kloppst! 


löst Aufgaben, darfst Dich aber auch “Neben-Quests freizuschalten. 
frei bewegen und vielespannende Das Sammeln ist gerade am 


D Nebenmissionen übernehmen. Anfang etwas nervig, wenn Du noch [360] 
| Das Game ist eine gelungene nicht mit Turbo wetzen, weit und 
Mischung aus Rollenspiel, Action doppelt springen kannst. Auch die Naruto: Rise of a Ninja 
| / und Geschicklichkeitstest. Einen Zufallsbegegnungen sind eintönig: Action-Rollenspiel 
i fetten Prügelmodus gibt’s oben- In guter Regelmäßigkeit erscheinen ALTERSFREIGABE ab 12 
l drein! Es beginnt damit, dass die immer gleichen Banditen aus HERSTELLER Ubisoft 
! niemand im Dorf den Nachwuchs- dem Nichts und warten auf eine SPIELERANZAHL 1bis2 
| Ninja ausstehen kann. Du musst gehörige Tracht Prügel. SPRACHE deutsche Untertitel 
h das ändern, indem Du Missionen | 
| erfüllst und so Vertrauen gewinnst. ; h we 
Nebenbei solltest Du auch an die Das Spiel kommt in einem genialen ä EIN EINESENE SRSEN 
r . “ gute Steuerung, genialer Comic-Look, 
O Ausbildung denken und Kampftrai- Comic-Look daher. Es sieht fast noch Filmsequenzen, Originalmusik. “ 
“ nings absolvieren. Oder aber Du schöner aus als die Fernsehserie! Die SCHLECHT Keinedeutsche Sprachaus- SOUND 
lernst neue Jutsus oder verbesserst 7 Originalmusik ertönt, und die Dia- 5 gabe, nervige Zufallsbegegnungen, es => 
könnte mehr Jutsus geben. 


alte. Mit diesen Spezialangriffen 
kannst Du dann Deine Gegner leich- * 
ter umhauen, Hindernisse aus dem wir uns mit Untertiteln begnügen 
Weg schaffen oder Wände hoch- müssen. Die Steuerung ist einfach 


-loge wurden direkt übernommen. 


" Aber leider nur in Englisch, sodass Geniales Ninja-Rollenspiel mit 
se: B 2 kleinen Schönheitsfehlern. Auch 


für Nicht-Naruto-Fans interessant! 


Fingerabdrücke vergleichen gehört 
zur Arbeitsroutine eines Ermittlers. 


u darfst wieder ermitteln - 

Ubisoft neuestem Ableger 

der erfolgreichen „CSI“-Kno- 
belreihe. In fünf Fällen musst Du 
zum Detektivköfferchen greifen 
und Tatorte absuchen. 

Du nimmst DNS-Proben und 
Fingerabdrücke, wertest Videos 
aus und begibst Dich zum Gerichts- 
mediziner. Im Labor untersuchst 
Du die gefundenen Hinweise und 
kommst so dem Täter auf die Spur. 
Verdächtige und Zeugen lädst Du 
vor und befragst sie, sobald Du 
ausreichend Indizien in der Hand 
hast. Das geht so lange weiter, bis 
Du den Täter überführt hast. 


Die Fälle sind gut konstruiert, 
realistisch und spannend - genau 
wie in der Fernsehserie. Leider 
entpuppt sich der Ermittleralltag 
als etwas öde: Ständig musst Du in 
das Labor, um neue Fingerabdrücke 
oder eine frische DNS-Probe zu 
untersuchen. Die leblos wirkenden 
Tatorte musst Du ewig absuchen, 
bis Du alle Spuren entdeckt hast. 
Zum Glück gibt es eine Hilfefunk- 
tion. Allerdings schadet die Deiner 
Bewertung. Wenn Du die Fälle löst, 
spielst Du Boni frei; löst Du sie 
sogar spektakulär gut, erhältst Du 
noch mehr Goodies. 


aenenscha 
mediziner 


Technisch überzeugt „CSI“ leider 
überhaupt nicht. Die Figuren 
haben zwar einige Ähnlichkeiten 
mit den Serienhelden, etwas mehr 
Bewegung und Emotionen hätten 
ihnen dennoch gutgetan. Den 
dicksten Abzug in der B-Note gibt 
es aber für die alles andere als 


dezent platzierte Schleichwerbung. 


Pfui! 


CSI: Eindeutige Beweise 
Adventure 
ALTERSFREIGABE ab 12 
HERSTELLER Ubisoft 
SPIELERANZAHL 1 
SPRACHE deutsche Untertitel 


ERSCHIENEN 05.10.07 
PREIS 30 Euro 


SYSTEMANFORDERUNGEN Pentium 42,0 GHz, 512 MB 
RAM, 1,5 BG HD, DirectX-8.1-Grafikkarte mit 64 MB 


UT Fünf realistischeundsspannende GRAFIK 
Fälle, Belohnungssystem nach abge- 2:3 
schlossenen Fällen, Hilfefunktion. 
SCHLECHT Nervige Spurensuche, öde, SOUND 
immer gleiche Auswertung der Spuren, rg 
keine deutsche Sprachausgabe. 
Keine deutsche Sprachausgabe, 
zäher Spielfluss, Schleichwer- 
bung: nur für geduldige Fans! 


ERSCHIENEN 04.10.07°° 
PREIS 50 Euro 


) ERSCHEINT 22.11.07 
PREIS 60 Euro ; 


AUF DEM 


PLATZ 


BIN ICH WIEMEINE, , 


FREISTÜSS 
UNKORHERSEHBARGE 


‚Aakre Ronaldo 
spieler Portugal 


.0.0.0.2.0.0,4 


PRO EUOLUTION SOCCER" 


piggyback' 


PLA=stTHaTIons 


Playstation... 


NINTENDATYS N 


he Reiter 


h isc| 
‚erkehrsamt: Gegnerl dem Sattel. 


Panik im Luftvi up-Manier SE 


haust Du in Beat-’em- 


y 


swert: Die 


hen 
fikfehler sehr. se ballär 


das Beste am Drachenge 


Aktivierst Du 
ktion, wackelt die Kamera. 


Hübsch, aber verwirrend: 
die Autozielfun 


grafik macht 5 


ass sich Videospiele mittels 

Bewegungserkennung 

prima steuern lassen, haben 
EyeToy und Co. bewiesen. Dass die 
Fuchtelei vorm Fernseher aber auch 
gründlich in die Hose gehen kann, 
das zeigt der Fantasy-Flop „Lair“. 
Du steuerst Deinen Drachen nicht 
mit den Analog-Sticks, sondern 
gibst ihm durch Schwenken des 
Pads eine Flugrichtung vor. Das 
Problem: Die störrische Bestie 
macht nur selten, was Du willst. 
Das Ergebnis: wirres Geflatter der 
Marke Schlingerkurs! 

Selbst wenn Du Dich an die 
nervige Steuerung gewöhnt hast, 
will „Lair“ nicht richtig fesseln. 
Schuld ist das unklare Design der 
insgesamt 14 Story-Missionen. 
„Zerstöre alle Stromgeneratoren!“, 
verkündet eine kurze Einblendung. 
Wo die Dinger stehen, will Dir 
aber niemand verraten. Zudem 
sehen einige Zwischensequenzen 
so aus, als sei das Spiel noch gar 


onys Drachenreiter 


5 
MT 


\ - 


ee 
a 


u EEE 


Trotz Hochglanz- 
ei kaum Spaß. 


nicht fertig programmiert. Wenn 
etwa ein Drachenreiter aus seinem 
Sattel fällt, dann wirkt das wie ein 
Grafikfehler-so hampelig stürzt 
die Polygonpuppe ab. 

Außerdem ärgerst Du Dich 
ständig mit der automatischen 
Zielerfassung herum. Die als Hilfe 
gedachte Funktion ist ganz schön 
dickköpfig und markiert wahllos 
irgendwelche Gegner. Nachjustie- 
ren darfst Du nicht! 


Es gibt aber auch Gutes zu be- 
richten: Die Schuppentier-Sim ist 
ein wahres Fest für alle Hightech- 
Freunde. Wer einen dicken Fern- 
seher zu Hause stehen hat, freut 
sich über wunderschöne Land- 
schaften in maximaler HD-Auflö- 
sung (Fachausdruck: 1080p). 
Zudem unterstützt das Spiel als 
einer der ersten PS3-Titel das neue 
Soundformat Dolby 7.1. Allerdings 
würden wir gerne wissen, wer 


ER \ 2006 


sich den passenden Verstärker 
samt Boxen überhaupt leisten 
kann. Alles in allem gehört „Lair“ 
damit zu den Spielen, die sich mit 
seltsamen Designmacken selbst 
ein Bein stellen. Schade um das 
spannende Themal 


Auf dem DS ist 
Deine Menschen- 
kenntnis gefragt: 

Wähle zwischen 
Anschreien, Auf- 
muntern, Plaudern 
und Zuhören! 


Während das Erstellen von Häusern (links) 
vorbildlich funktioniert, artet das Basteln von 
Möbeln (rechts) oft in Fummelarbeit aus. 


Schöne Gärten stampfst | 
Du fix aus dem Boden. 
Gießen nicht vergessen! 


ozusind 
eigentlich 
Bürgermeis- 
ter da? Was machen 
die den lieben 
langen Tag? Diese 

Frage stellst Du 
Dir unweigerlich 

nach den ersten 
Spielminuten. 

Die Bürgermeister der zunächst 
wenig ansprechenden Städte von 
„My Sims“ machen jedenfalls nichts 
anderes, als Aufträge zu verteilen. 
f en Und Du hast dann die Arbeit! Du 
; musst die Stadt am Laufen halten, 
Gärten anlegen und die Bewohner 
glücklich machen, um so neue 
Sims anzulocken. 

Während das Spielziel für Wii 
und Nintendo DS das gleiche ist, 
gestaltet sich der Weg zur Fünf- 
Sterne-Stadt jeweils unterschied- 
lich. Auf der Wii bist Du die meiste 
Zeit damit beschäftigt, sogenannte 
Essenzen zu sammeln. Diese verlei- 
hen den vielseitigen Objekten, die 
Du in Deiner Werkstatt zimmerst, 
erst den individuellen Look. 

Die Essenzen fallen aber nicht 
allevon den Bäumen wie die 
Apfelessenz. Manche musst Du 
mühsam ausgraben oder durch 
Gespräche erplaudern. 


Bastelstunde mit den Sims: Baue Dir 
Deine zuckersüße Knuddelwelt! 


A 


‚F 


Die Wii-Sims haben A 
Charakter. Du kannst sogar 
gegen sie Gameboy zocken. 


Zudem sind Deine Fähigkeiten als 
Heimwerker gefragt. Wenn Du dabei 
nicht gerade für Dich ein Regal 
bastelst, musst Du unbedingt auf 
den Geschmack des Sims achten, 
für den Du Stunde um Stunde in 

der Werkstatt schuftest. Stunde um 
Stunde? Ja, die Werkstatt ist Dreh- 
und Angelpunkt der Wii-Version. 
Wegen der fummeligen Bedienung 
verbringst Du dort viel Zeit. Bei 
komplexen Gegenständen wie einer 
opulenten Schrankwand nervt die 
Bastelei manchmal. Die Teile wollen 
einfach nicht so zusammenpassen, 
wie Du es gerne hättest. 


Auf dem Nintendo DS fehlt das 
Konstruieren eigener Möbelstücke. 
Hier kaufst Du Deine Einrichtung 
im örtlichen Laden. Die Bewohner 
beglückst Du mit kleinen Aufmerk- 
samkeiten wie zum Beispiel einem 
Blumenkranz im Hawaii-Stil oder 
seltenen Fischen zum Angeln. 

Die Touristen, denen Du begeg- 
nest, sind meist angeödet von der 
Stadt. Belehre sie eines Besseren! 
Höre Dir die Kritik an und heitere sie 
auf! Das verschafft Dir Simoleons 
(die Währung der Sims). Erfolge 
bei Minispielen bringen noch mehr 
Kohle ein. Und ergatterst Du Gold- 


In 
() 


— 


5) \, 


_medaillen beim Racquetball, hagelt 


es förmlich Simoleons. Die Moneten 
steckst Du wiederum in den Ausbau 
Deiner mobilen Stadt. Diesen ewi- 
gen Kreislauf kennen wir aus dem 
richtigen Leben - und vom Genre- 
konkurrenten „Animal Crossing“. 

Da ist das Ganze allerdings einen 


kleinen Tick spaßiger. 
[re=\ 
SE 
My Sims 
Aufbau-Lebenssimulation 

ALTERSFREIGABE ab 0 wi f 
HERSTELLER Electronic Arts BUY 
SPIELERANZAHL 1 R % En 
SPRACHE komplett deutsch a . 

PREIS 50 Euro RT wi 

GUT Witziganimierte Sims, vielfältige GRAFIK 


Bau- und Designmöglichkeiten, dyna- 2 
mischer Tag- und Nachtwechsel. 


SCHLECHT Die Schrift ist zu pixeligund SOUND 

das Erstellen komplexer Kreationen 2 

sehr fummelig, kein Multiplayer. = 
Sympathische Charaktere und die 


Bauoptionen hieven das Spiel in 
den noch guten Notenbereich. 


ERSCHIENEN 21.09.07 1 
PREIS 40 Euro SPIELERANZAHL 1 


Weniger Baumöglichkeiten, weni- ) 
ger charaktervolle Bewohner, dafür 2) 
gute Grafik und StylusSteuerung. 


Keine Angst: 
Der Achter- 
bahinbau sieht 
komplizierter 
aus, als er ist. 


os und chaot 
Menüführu ung 


Liebl 


er Geruch gebrannter Man- 


deln, das Kreischen der Kinder, 


die grellen Neonlichter: Wer 
einmal einen Jahrmarkt besucht 
hat, wird dieses Erlebnis nicht so 
schnell vergessen. 
Dank „Thrillville: Verrückte 
Achterbahn“ kannst Du Dir dieses 
Vergnügen nun am heimischen 


ein digitales Disneyland und bist 
Besucher und Besitzer in einem. 
Das heißt, Du darfst nicht nur Fahr- 
geschäfte bauen, sondern sie auch 
prompt vor Ort testen! Kaum bist 
Du eingestiegen, startet ein dazu 
passendes Minispiel. 


S: 1. Das Spiel ist ein. 
‚kluger Mix aus Managersimulation i 
und Action-Spaß. ‚Du latschst durch. 


YOU’RE TALL ENOUGH 
TO RIDE EVERY RIDE IN 
THE 


Du wiederholst Di 
erzählen die gleic 


Autoscooter, Panzerschlacht und 
Robotergekloppe: Die 34 Aufgaben 
sind leicht zu begreifen und machen 
vor allem gegen menschliche Mit- 
spieler mächtig Laune. 


Allerdings macht das Dasein als 
Manager nicht ganz so viel Spaß. 
Du musst andauernd mit den 
Gästen Deines Freizeitparks labern 
sitiv stimmen. Weil die 


Gespräche aber stets nach dem 


gleichen Schema ablaufen, nervt 
der Smalltalk schnell. 


Als Entschädigung enthält 
„Thrillville“ einen exzellenten Editor, 
mit dem Du - wie der Titel ver- 


spricht - verrückte Kotzschleudern _ 


 Duesab und stellst es 1 Deinen 


Y ‚A - 


he 


ch! Alle Ki- -Figuren 
hen Geschichten. 


nach Deinen Vorstellungen basteln 
kannst. Dabei kommen auch Ein- 
steiger und Architekturmuffel ohne 
Probleme voran, denn die Steue- 
rung funktioniert sehr einfach. Die 
besondere Würze ins Spiel bringen 
sogenannte „Whoa!“-Bauteile für 
abgefahrene Dreifach- -Loopings 
oder den Raketenstart. 
Ist Dein Meisterw. 
kunst fertiggestellt, s 


Park. Mutige Baumeister probieren 
übrigens gleich selbst, ob: die neue 
Bahn für ordentlich Nervenkitzel 
sorgt: Auf Knopfdruck startest Du 
eine Testfahrt aus der Ego-Perspek- 
tive. Anschnallen und Kotztüte nicht 
vergessen! 


Kunterbunt ist Si gesund: Die 
“Knallige Grafik voret für gute, L 


aung- u h 


Thrillville: Verrückte Achterbahn 
Vergnügungspark-Simulation 

ALTERSFREIGABE ab 6 

HERSTELLER Activision 

SPIELERANZAHL 1bis 4 

ei komplett deutsch 


ERSCHIENEN 18.10.07 
PREIS 60 Euro > 
GUT Viele witzige Minispiele, 
umfangreicher Achterbahn-Editor, 
sympathische Präsentation. 
SOUND 


immer gleiche Gespräche, wenig 
Tiefgang, wirre Menüs. 


4 SCHLECHT Grobe Charaktermodelle, 


Lustige Kirmesgaudi mit ganz 
viel Abwechslung - nur leider 
hält der Spaß nicht lange an. 


ERSCHIENEN 18.10.07 
PREIS 60 Euro 


ERSCHIENEN 18.10.07 
PREIS 60 Euro SPIELERANZAHL 1bis 4 


Wie so oft bei Wii-Umsetzungen: 
Witzige Remote-Steuerung trifft 
auf grobschlächtige Grafik. 


=) ERSCHIENEN 18.10.07 
'@ I PREIS 40Euro  SPIELERANZAHL 1bis4 


Auf der guten alten Sony-Konsole 
sieht das Spiel nicht so knackig aus, 
kostet dafür aber auch weniger. 


ERSCHIENEN 18.10.07 
PREIS 40 Euro 


ERSCHIENEN 18.10.07 
PREIS 40 Euro 


Fatal Inertia 
Science-Fiction-Rennspiel 
ALTERSFREIGABE ab 6 = 
HERSTELLER THQ/Koei 
SPIELERANZAHL 1 bis 8 
SPRACHE deutsche Text 


GUT Hübsche Streckenumgebungen, GRAFIK 
einfacher Einstieg, direkte Steuerung, 
innovative Waffensysteme. 


5 SCHLECHT Häufiges Grafikruckeln, SOUND 


5), 
Ge 


dürftiges Geschwindigkeitsgefühl, I. 
biederes Streckendesign. eR2 


Ordentlich gemachte, aber zu 
dröge Raumschiffraserei. Im 
Mehrspielermodus ganz witzig. 


NBALIVEO08 _...- 


an Husch, husch, ab ins Körbchen: Die neue NBA Live 08 
mn Basketball-Sim von Electronic Arts ist da! — 


ALTERSFREIGABE ab 0 > 
HERSTELLER Electronic Arts 
SPIELERANZAHL 1bis 4 

SPRACHE deut: 


A GRE kr 
ah E23 SNES 


e 


GUT Fernsehreife Präsentation, viele GRAFIK | 
Spielmodi, alle Stars der NBA sind mit 5) 
dabei, gut durchdachte Steuerung. sv 


SCHLECHT Keine weltbewegenden SOUND 
Neuerungen, Kl manchmal doof, einige > 
Spieler sehen aus wie Zombies. Gi2 


Jedes Jahr die gleiche Erkenntnis: 
Wer Basketball mag, liebt diese 


Eine der wenigen Neuerungen: Bunte Felder zeigen Dir an, ERTEILT EIN, 


wie treffsicher Dein Spieler aus den einzelnen Zonen wirft. 


irk Nowitzki auf dem Cover, Ansonsten wird gewohnt profes- 
N ganz viel Basketball-Feeling sionelle Kost geboten: Nimm am 

auf der Disc: „NBA Live 08“ Allstar Weekend teil, werde zum Sieht so gut aus wie die Xbo) 
ist die ideale Unterhaltungfüralle Trainer eines NBA-Teams oder zeige an 3 n rät er 
Sofa-Korbjäger. Wahnsinnig viele Deinen Online-Kumpels, wer der BERIEIN DIS, 
Neuerungen hat sich EA auch in 


Grafisch deutlich unspektakulärer, 
| die Old-Gen-Version punktet aber 
| mit vielen exklusiven Spielmodi. 


Die fantasievoll 
gestalteten 
Streckenum- 
gebungen sind 
eine wahre 
Augenweide. 


Fast wie in der Spielhalle: Der Arcade-Klassiker 
bekommt einen Satz neuer Reifen aufgezogen! 


Die PSP-Version von „Sega Rally“ 
ist keine schlichte Umsetzung des 
großen Next-Gen-Bruders. Die Ent- 
wicklung übernahm Bugbear („Rally 
Trophy“, „Flatout“). Der PSP-Raser 
spielt sich anders: Es gibt drei statt 
zwei Reifentypen, andere Strecken, 
keine verformbaren Bodenbeläge 
und eine simplere Kl der Gegner. 


a irklichkeitstreue ade! In 
„sega Rally“ entsprechen 
nur noch die diversen 


‚Rallye-Fahrzeuge ihren realen 
Vorbildern - und das ist gut so: 
Denn'nur auf diese Weise konnten 
die Entwickler derart vielfältige und 


- fantasievolle Strecken entwerfen. 


Während Du gegen fünf Mitstrei- 
ter überdie Rundkurse bretterst, 
kannst Du am Streckenrand so 
einiges bewundern: In den Canyons 
begrüßt Dich eine Fliegerstaffel, im 
ewigen Eis der Arktis sind Schnee- 
mobile unterwegs, und in den Tro- 
pen lärmen die Elefanten fast noch 
lauter als die röhrenden Motoren. 
Auf den 16 Strecken gibt es immer 


Segas neues Rallye-Spiel steckt voller 
“ Innovationen: Dein Wagen hinter- 
‚lässt Spuren in Schnee und Schlamm. 


Und die Umweltbedingungen wirken 
sich auch auf die Fahrphysikaus! - 


Drei Runden dreimal anders 


Ein vereister See in der Arktis zu 
Rennbeginn, der von knirschendem, 
griffigem Schnee bedeckt ist, kün- 
digt spätestens für die dritte Runde 
eine heftige Rutsch- und Schlitter- 
partie an. Denn dann ist das weiße 
Puder vom spiegelglatten Eis gefegt. 
Dank solcher Details ändert sich die 
Ideallinie von Runde zu Runde. 

Um ganz vorne.mitfahren zu . 
können, wirst Du um das manuelle 
Schalten Deines PS-Monsters nicht 


a a 


herumkommen. Dadurch erhöht 
sich nämlich Dein Höchsttempo und 
die Geschwindigkeit in den Kurven. 
Aber keine Sorge: Das Schalten ist 
nicht schwer. Die meiste Zeit rast Du 
im fünften Gang durch die Gegend. 


In engen Kurven geht es allenfalls in 


den dritten runter - unrealistisch, 
aber sehr spaßig! 
Schließlich wirkt sich auch die 


. Reifenwahl auf Deine Zeiten aus. 
Für jede Strecke gibt es die optimale 


Ausrüstung: das Straßen-Setup für 
mehr Speed oder die Rallye-Gummis 
für mehr Haftung auf unebenen 


Pisten. Aber egal, wie Du über Segas 2 


neue Pisten heizt, es ist immer ein 
Heidenspaß - vor allem im Mehr- 
spielermodus! @ MW 


. ‚„ SPIELERANZAHL 1bis 6 
SPRACHE deutsche Texte 


In der Außenperspektive ist der 
Streckenverlauf kaum zu erkennen. 


Sega Rally 


Rennspiel 
ALTERSFREIGABE ab 0 
HERSTELLER Sega 


SYSTEMANFORDERUNGEN CPU mit 1,8 GHz, 512 MB 
RAM, 4,3 GB HDD, Grafikkarte mit Shader 2.0 


= GUT Detailreiche, moderne Grafik, GRAFIK 
© Arcade-Feeling, spielerische Tiefe dank 2 
WE Schaltung und diverser Bodenbeläge. 5 


SCHLECHT Hohe Systemvoraus- SOUND | - 
setzungen für volle Grafikpracht 2) 
(Shader 3.0), insgesamt nur 16 Strecken. SH) 


„Sega Rally“ ist die gelungene 
Neuauflage des alten Spielhallen- 
klassikers, inklusive Online-Spaß. 


ERSCHIENEN 27.09.07 
PREIS 65Euro __ SPIELERANZAHL 1bis6 
Flüssige Highend-Grafik dank 

stabiler Bildrate, lange Ladezeiten, {) o 
noch kein Gamepad-Force-Feedback. 


ERSCHIENEN 27.09.07 
PREIS 60Euro SPIELERANZAHL1bis6 


Maximale Grafikdetails, stabile 
Bildrate, viele Online-Spieler X) o 
LERANZAHL 1bis6 13 


durch Xbox-Live-Integration. 


| ERSCHIENEN 2709.07 
PREIS 40 Euro SPIE 


Das andere „Sega Rally“; mehr 


.  Reifeneinstellungen, andere 2. \ 
Strecken und simplere Kl. = j 


Die große Blume schleudert 


a p GER en durch die Luft. 
MN 


Duret-deMdsehtungel a uhd Banden 
samnleln=Donkey isti in) Seinem, ‚Element. 


I re 


onkey Kongs neues Affen- 
EN theater auf dem DS greift 


Donkey und Diddy kraxeln 


gemeinsam nach oben. 


das Spielprinzip des feinen 

Game-Boy-Advance-Titels „Don- 
key Kong: King of Swing“ auf. Mit 
wenigen Tasten lässt Du den pel- 
zigen Helden durch den Urwald 
fliegen, um Bananen, Münzen 
und Fässer einzusacken. 

Am wichtigsten sind dabei die 
L- und R-Knöpfe. Sie lassen näm- 
lich Donkeys linke beziehungs- 
weise rechte Pranke zupacken. 
Überall in den Levels befinden 
sich Plattformen mit kleinen 
Knubbeln dran, an denen sich der 
Affe festhalten kann. 


Y 


Gutes Timing und ein Auge für 
Feinde wie Bienen und Ratten 
sind ein Muss. Knallt Donkey 
beim Schwingen gegen einen 
Gegner, ist das Affenleben vorbei. 
Deshalb beherrscht er einen flot- 
ten Flug-Purzelbaum, während 
dessen er zwar nicht nach den 
erwähnten Knubbeln greifen 
kann, dafür aber seine Wider- 
sacher aus der Bahn rammt. 
„Jungle Climber“ wirkt anfangs 
simpel. Die clever aufgebauten 
Levels machen es jedoch lustiger 
als erwartet. Die Mini-Games und 
Mehrspielermodi sind kurzfristig 
interessante Zugaben. @FK 


3% 


SEN 
RIO ERTo RACE 


Bea en fühlt sich 
auch unter Wasser wohl. 


GUT Einfache, aber San 
Spielidee, einige Verbesserungen 
gegenüber dem Vorgänger. 


SCHLECHT Die Grafik nutzt den DS 
überhaupt nicht aus, der Mehrspieler- 
ur ist sehr dünn ae 


- Kabelloser Multiplayer-Spaß (Drahtlose DS Datenübertragung und Nintendo Wi-Fi Connection) 
- 32 weltherühmte Kurse, 24 offiziell lizenzierte 


Rennfahrzeuge und 17 internationale Meisterschaften 
- Fahre zusätzliche Strecken und andere Belohnungen frei 


EREATE & 


FE ME 


NINTenDgDIS 


www.codemasters.de/dtmcreateandrace 


codemasters" 


NINTENDO IS 


Am Ende jeder Welt 


wartet ein besonders 


dicker Endgegner- 


Sonic wird zum Seeigel: Auf stürmischer See EB tvier 
a ekzi 
schippert er zu neuen Highspeed-Hüpfereien. Fahrzeugen he 


ic übers Wasser. 
Das konnte er schon “e 
immer gut: Sonic rast 
durch einen Looping- 


onics DS-Debüt „Sonic zu beschaffen. Also rast er durch 
ZE q Rush“ gehörte zu den kreativ gestaltete Level, die in 5 
besten Igel-Abenteu- bester „Sonic“-Manier mit Ringen, Sonic Rush Adventure 
ern der letzten Jahre. Die Loopings und Sprungfedern nur so Action-Adventure 


Fortsetzung beginnt mit vollgestopft sind. ALTERSFREIGABE ab 6 
einem schlimmen Unglück: Die Jump-'n’-Run-Abschnitte und HERSTELLER Sega 
Sonic und sein Kumpel Tails die spannenden Bosskämpfe sind SPIELERANZAHL 1 bis 2 


krachen mit ihrem Flugzeug die Stärken von „Sonic Rush Adven- 
auf die Insel South Island! ture“. Die erstmals stattfindenden 


SPRACHE komplett deutsch 


ERSCHIENEN 14.09.07 
PREIS 40 Euro 


Zum Glück ist Tails ein Fahrten mit Wasser-Bike und Boo- area 
i n i GUT Sehr schnelle und schöne GRAFIK 
geschickter Handwerker ten, die Du komplett mit dem Stylus Grafik spektakuläre Hüpf-kevel und 5 
und zimmert im Spielver- steuerst, sind nur anfangs eine Bossgegner, Mehrspielermodus. 
lauf immer bessere Wasserfahr- willkommene Abwechslung. Auf SCHLECHT Die Erkundungsfahrtenauf SOUND 
zeuge zusammen - schließlich will Dauer werden sie anstrengend. - Kran nn SpaB Wie die} 675 
das Duo früher oder später in seine Dafür entschädigt ein vorbild- Ne 
Heimat zurückkehren. licher Zweispielermodus inklusive ar ee noch: 
Sonics und somit Deine Auf- Download-Spiel und sogar Online- eschnelle AclolIniE EINEN + 
; Bein Ä neuen Adventure-Elementen. 
gabe ist es, für Tails Baumaterial Unterstützung. @FK — 


gres 


a 47 on Tingles erstes DS-Spiel 
3) | Br DE ist so absonderlich 
Bi Ser Aigen wie der geldgeile 


BER HNTTT NT I IN N, A 
DE Kostümträger selbst. 


ei dem ersten DS-Auftritt braucht und interessant, hat aber 
des „Zelda“-Nebendarstel- kleine Macken: Träges Spieltempo, 
lers Tingle dreht sich alles viel Ausprobieren und häufige 


um Rubine. Sein Edelsteinvorrat Wiederholungen stressen besonders 
symbolisiert nicht nur seineLebens- ungeduldige Spieler. ®@FK 
energie, sondern ist auch für den 

Umgang mit den Bewohnern der f Inds| 
Fantasy-Welt wichtig. Denn diese | | \ L - 
wollen in der Regel Bares sehen, 


bevor sie sich mit Tingle abgeben. Freshly Picked: 

Im Gegenzug erhält er Aufträge, die Tingle’s Rosy Rupeeland 

ihm neben Rubinen verschiedene Action-Adventure 

Materialien einbringen, aus denen ALTERSFREIGABE ab 6 

er wertvolle Sachen braut. HERSTELLER Nintendo 

Eine gute Geldquelle sind zudem SPIELERANZAHL 1 

Monster. Wenn Tingle mit Feinden SPRACHE komplett deutsch gi? 

zusammenrasselt, wird der Kampf ERSCHIENEN 14.09.07 

automatisch ausgetragen. Je nach- Lea i 

dem wie stark sein Kontrahent ist GUT Hübsche Präsentation, recht GRAFIK 

R N R R 2 ungewöhnliche Spielidee, viele Inseln er 
verliert Tingle dabei Rubine, also zum Bereisen. 2 Pe 
: Rn 3 aum’auf dem Schatz-Kap 
Energie. Um gegen stärkere Böse- SCHLECHT Man hat bei Kämpfennur SOUND angekommen; begannlich mit 
: wichte bestehen zu können, heuert uiciIg JEgEpllS VIE Balinsuk. | ca meiner Recherche. ei 

An dieser Theke kannst Du einen neuen Tingle Leibwächter an - natürlich gaben, die sich wiederholen. FREERDE: 


Leibwächter für Tingle anheuern. Die 


wirklich starken Helfer sind aber teuer. auch gegen Bezahlung. : re er we Unten siehst Du das Spielgeschehen, 
Das Konzept von „Tingle’s Rosy Kapitalisten Tingle oben die Karte, auf der Du fehlende 


Objekte selbst einzeichnen kannst. 


Rupeeland“ ist angenehm unver- N 


Ber. 2 \ \ 


en 
EA 


NINTENDSIS ® 
u > = . 
u > 


BADTHLHS 
IN ARMS: 


a 


PlayStation. 


ETF Br 
LAICHTLIUB 


3-D-Comic: Die 
Zwischensequenzen 


mit Sprechblasen und 
Schnitten sind im Stil 
eines Comics gestaltet. 


Wird sie mich zu 
Suzettes Vater 
führen? 


Grimmig und schleimig: 
Der erste Boss sieht 

toll aus und ist mit der 
richtigen Taktik nicht 
allzu schwer zu besiegen. 


Bond e Men- | 

n Verstorbenen H as sie ausreichend geschwächt Ellen auf dem Friedhof: 
1 hnen mit einer schnel- SE ; In Doolin fühlst Du 
len Bewegung des Controllers die } Dich wie in einem 
Seele klauen. Dadurch kommt viel echten IISERen bot 
Taktik ins Spiel. Gerade bei größeren 
s Gegnern siehst Du ohne Grübelei 
= weite zw ‚an allem Übernatü kein Land. Die fantasievolle Grafik 

5 und die deutschen Sprecher gefallen, = 
nur die Zwischensequenzen könnten ei: 
etwas peppiger sein. @BN ‚ 


ot Ruf in das Dorf. Dort an 

‘kommen, werden die beiden i 

alte Geschichte um eine zerrüttete 
Familie verstrickt. Nur aufetlichen 

= Reisenindaslandderfeen-de 

Ei ‚ihre eigenen Probleme haben und 
‚auf die Unterstützung von Ellen und Folklore 

Keats angewiesen sind - können sie Action-Adventure 


| das Geheimnis lüften. ALTERSFREIGABE ab 12 
1 HERSTELLER Sony 
Von Feen und Kobolden SPIELERANZAHL 1 


Während Du in Doolin mit den 
Dorfbewohnern und Fabelwesen 
sprichst, geht es in dem Reich der aesssneenenmerenens 

Fairies handfest zur Sache. Hier GUT Interessante Handlung, viele 


R Fi DR Monsterseelen zum Fangen, sehr 
keilen sich Ellen und Keats mit zahl- stilvolle Grafik 


Pi 3 el i Iten: D 
reichen Monstern. Aber die beiden SCHLECHT Die Musik ist manchmal re se Se a 
hauen nicht einfach zu, sie setzen etwas eintönig, die Kameraführung ; Sr Ben 
Me selen derG ee] gelegentlich hektisch 23 führt Keats über eine 
i elen der Gegner ein, die sie — - N Treppe voller verzau- 
ihnen vorher geklaut haben. Seelen Ungewöhnliches Seelenfänger- m berter N ee 

3 3 ; Abenteuer mit jeder Menge 
gibt es Dutzende, und jede hat eine E 


r 5 ; irischer Fabelwesen. 
| andere Wirkung: Eine Seele wird 


v " 


NEL ufte ia mit 
in zauberhaftes Adven 
2 ie und frechen Feen! 


))) A ff Kerzenmag 


Was für ein Fluch! Bei 
Nacht lassen biedere 
Bürger die Sau raus. 


Die Übersichtskarte erma; 
e 
Mr schnelle Ortsiächsel. Hape 


s gießt wie aus Kübeln. Melvin So liebenswert die Charaktere 
rettet sich vor dem Regen in daherkommen, so wenig sind Everlight 
einen Laden. Aber es ist kein deren Animationen technisch Adventure 


gewöhnlicher Laden: Hier verkauft auf dem aktuellsten Stand. ALTERSFREIGABE ab 6 

Mr Teeth Zauberkerzen. Und er Mimik und Gestik der Figuren # HERSTELLER TGC 

offenbart dem verdutzten Jungen, wirken wie von gestern. | 1 SPIELERANZAHL 1 

dass dieser magisch begabt ist. Dafür stimmt der Rest: Die je SPRACHE komplett deutsch 

Huch! Melvin wundert sich noch, da Schauplätze sind liebevoll br OT ERS 

steht er auch schon mitten in einer gestaltet, die Rätsel knackig, 2 2 u : : 

fremdartigen, magischen Welt, aber logisch, und der skurrile ' SYSTEMANFORDERUNGEN Pentium 42,0 GHz, 512 MB 

in der Werpudel und intelligente Humor zaubert ein breites REN ESBRDDISRRNRSSNERENE 

Ratten leben - und Fenny. Fenny ist Grinsen auf Dein Gesicht. Als | ug CUT Logische Rätsel, intuitive Steu: GRAFIK 
. . z - erung, Hotspots und Hilfe, skurriler = 

eine freche, kleine Elfe, die Melvin besonderes Feature kannst Du N Humor, Bonus-CD mit Audiotrack. 

von nun an zur Seite steht. Er muss jederzeit zwischen Tag und SCHLECHT Die Animationen sindnicht SOUND 

nämlich die Stadt von dem geheim- Nacht wechseln. Da sich die mehr zeitgemäß. Die Sprachausgabe 2 
. x x . könnte auch etwas besser sein. 

nisvollen Fluch befreien, der Nacht Bewohner bei Mondschein 

für Nacht die verdorbene Seite anders benehmen als tagsüber, Liebevoll gestaltetes und humor- 

der ansonsten braven Bewohner ist das oft nötig, um die Rätsel j volles Adventure, mit neuen 


Ideen und guter Steuerung. 


hervorkehrt. knacken zu können. 


Verschüchtert: Maria 
kauert in der Ecke, um ir 
der Energiewelle des 
Monsters zu entgehen. 


o macht Recycling Peitschen schwingenden Richter Spiele. eben früher. Wer nicht gleich 
Spaß: Die „Dra- Belmont, der seine Freundin aus aufgibt, wird mit einem packenden 
cula X Chronicles“ den Fängen Graf Draculas befreien Abenteuer mit einigem Tiefgang 
”. vereinen zweialteHitsaus will. Aber warum eigentlichwerden belohnt. So stößt Du auf versteckte 
| der „Castlevania“-Serie. Freundinnen von Videospielhelden Abzweigungen, die sogar inandere 
EZ , Das Hauptspiel ist ein so oft entführt? Auf dem Weg indie Folge-Level führen! Und nach dem 
L 3-D-Remake des fast 15 Behausung des Vampirfürsten haust Durchspielen geht's erst richtig 
Jahre alten und nur in Du allerlei untotes Gesindel aus den los, denn neben dem Original von 
Japanerschienenen fauligen Latschen und legst Dich mit „Rondo of Blood“ lässt sich der Castlevania: The Dracula X Chronides 
R „Dracula X: Rondo dicken Endgegnern an. immer noch geniale Playstation- Action 
SR of Blood“. Du Das ist für ungeübte Zocker Klassiker „Castlevania: Symphony of ALTERSFREIGABE ab 12 
NER spielst den ganz schön schwer — aber so’ waren the Night“ freischalten. HERSTELLER Konami 
FR SPIELERANZAHL 1bis 2 
R 75 Richter er SPRACHE komplett deutsch 
Du kemnst LUNTTSCH a Une ei 1 
Wo ist sie? h 


GUT Fordernd, aber fair, wunder- GRAFIK 
schöne 3-D-Grafik, absoluter 
Serienklassiker als Bonusspiel. [124 


a SCHLECHT Für Einsteiger stellenweise SOUND 


x ara 
IIr| 2. 1 
az 


sehr schwer, Hauptspiel weniger ge 
komplex als seine Nachfolger. 


Altmodische Vampirjagd, die 


= SR ; 3 ; liebevoll modernisiert wurde. 
Berühmt und berüchtigt: Diese aus dem Wasser Auf dem beschwerlichen Weg zu Dracula retten Geniales Extraspiel als Beigabe. 


hüpfenden Viecher können eine echte Plagesein. aufmerksame Spieler nebenbei diverse Damen. 


NEN 


ären Macht türmt 


—t z 
Mithilfe der legen hen aufeinander. 


Qui-Gon Legosteinc 


o gewaltig war der Spielzeug- 
G Sternenkrieg noch nie: In etwa 

40 Abschnitten hüpfst, schießt 
und fliegst Du durch viele Schlüs- 
selszenen der beiden „Krieg der 
Sterne“-Trilogien. 

Beim ersten Erkunden der Level 
ist es unmöglich, alle versteckten 
Areale aufzuspüren. Deinen Helden 
fehlen schlicht die dazu benötigten 
Fähigkeiten. Also sackst Du fleißig 
jeden Legostein ein, den Du finden 
kannst, um neue Charaktere zu 
kaufen. Danach erkundest Du die 
Level erneut. Dabei stößt Du auf 
teils erstaunlich große Bereiche, 
die zuvor unentdeckt blieben — so 
macht es Spaß und Sinn, Missionen 


Controller anschließen Er 


Da staunst D ! 
Raumschlachten sın 


mehrfach anzugehen. Schade nur, 
dass das Einsammeln der Legostein- 
chen nach dem Prinzip „Zerstöre 
alles, was nicht niet- und nagelfest 
ist“ funktioniert und auf Dauer zur 
wenig prickelnden Pflicht wird. 


Polierte Padawane 


Löblicherweise haben die Entwickler 
nicht einfach die beiden alten „Lego 
Star Wars“-Spiele zusammenge- 
klatscht, sondern Teil eins um die 
kleinen Verbesserungen des Nach- 
folgers erweitert. Außerdem gibt es 
neue Level, etwa eine Verfolgungs- 
jagd zu Beginn von Episode zwei. 
Zusätzliche spielbare Figuren 
(wie den Freund des Schwagers von 


. 


Erlebe alle sechs „ 


Ä  Sterne*-Filme im Lego 


Auf dem Eispl e 
Du dicke Raumschiff: 


u Bauklötze: Einige der 
d richtig fetzig! 


Darth Vaders Friseur) und ein erwei- 
terter Figurenbaukasten interessie- 
ren lediglich harte Fans. Während 
nur Wii-Besitzer die Bauklotzbande 
mit Controller-Fuchtelei steuern 
können, freuen sich PS3- und Xbox- 
360-Zocker über einen sehr spa- 
Rigen kooperativen Online-Modus. 
Prima gelungen ist auch die 
Inszenierung. Luke, Leia und Obi- 
Wan: Die Figuren wurden liebevoll 
aus Lego nachgebaut und kitzeln 
besonders in den zahlreichen 
Zwischensequenzen immer wieder 
die Lachmuskeln. Und schließlich 
macht der Orchesterpomp aus den 
Lautsprechern die „Star Wars“- 
Atmosphäre perfekt. ®@FK 


Krieg der 


#7 


aneten Hoth stoppst 


e mit einem Seil. 


-Look! 


allen! 
Lego Star Wars: 
Die komplette Saga 


Action-Adventure 


ALTERSFREIGABE ab 6 


HERSTELLER Acti 
SPIELERANZAHL 


ivision 
1bis2 


SPRACHE komplett deutsch 


ERSCHEINT 15.11.07 r 
PREIS 50 Euro 


alte „Star Wa 


Level wirken 


Simpler Spaß mit optimiertem 


GUT Sympathisch und lustig, viele 
versteckte Levelbereiche, der geniale 


rs“-Soundtrack. 


SCHLECHT Das Sammeln der Lego- 
steine ist auf Dauer ermüdend, einige 


künstlich gestreckt. 


wo DI AR ı 


WARS ‚| 


ersten Teil, großem Umfang und 
vielen witzigen Momenten. 


ERSCHEINT 15.11.07 


PREIS 50 


Euro 


ERSCHEINT 15.11.07 


PREIS 40 


Euro 


Riesenärger: Die 
großen Gesellen 
bereiten dem Helden 
Kopfschmerzen: 


Grünhäutige Orks 
dürfen in einem 
guten Fantasy-Spiel 
einfach nicht fehlen. 


Sammeln, zaubern, Monster hauen: „Legend“ 
macht nichts neu, aber trotzdem Spaß. 


Angpftl199, 


Konstitution 
Lebensenergie, 45/48 


Intelligenz 


Immer wieder stolperst Du über neue Ausrüstung, die Du Deinem Helden im Inventar 
dann umgehend anlegst. Eine gute Waffe und stabile Rüstung sind enorm wichtig! 


in Action-Rollenspiel zu pro- 

grammieren dürfte gar nicht 

so schwer sein: einfach eine 
Fantasy-Welt mit den üblichen Ver- 
dächtigen wie Drachen, Skeletten 
und Orks bevölkern, hier und dort 
Schätze verstecken und dem Spieler 
einen Bilderbuchhelden an die Hand 
geben. Die halbe Spielspaßmiete 
bringt dann bereits der genre- 
typische Suchteffekt ein: Auf der 
Suche nach immer besserer Ausrüs- 
tung klickt man sich stundenlang 
durch Monsterhorden. Schließlich 
wird der eigene Charakter dabei 
immer stärker und lernt nützliche 
neue Fähigkeiten. 

Okay, ganz so einfach ist es 
natürlich nicht, einen Hit zu landen. 
Dennoch ähneln auch sieben Jahre 
nach „Diablo 2“ immer noch viele 
Genrevertreter dem Klassiker sehr 
stark. „Legend: Hand of God“ ver- 
sucht zumindest, sich durch einige 
eigene Ideen auszuzeichnen. 


Kämpfen wie im Kino 

Das sogenannte „Cinematic Combat 
System“ soll die vielen Kloppereien 
flüssiger machen. Und das klappt 
sogar: Die Kämpfe sind richtig 
hübsch anzuschauen. Ein spieleri- 
scher Mehrwert ergibt sich dadurch 
jedoch nicht. 

Eine weitere Neuerung ist der 
Mauszeiger, der nicht nur als 
schnöder Wegweiser für den Helden 
dient, sondern gleichzeitig eine 
plappernde Elfe ist. Obwohl der 


Einfall nett ist, gehen einem die 
Sprüche der flatternden Weggefähr- 
tin doch schnell auf den Keks. 

Die einsteigerfreundliche, da 
oberflächliche Charakterentwick- 
lung und die Missionen sind Stan- 
dard, die Geschichte vom tapferen 
Weltenretter hat man schon seeehr 
oft gehört. Und trotzdem: Das ei- 
gentlich simple Konzept des Spiels 
geht auf. Wer auf neue Ideen ver- 
zichten kann und einfach eine zünf- 
tige Schatzsuche erleben will, liegt 
hier richtig. Ohne einen starken PC 
solltest Du aber nicht losziehen, 
denn die Hardware-Anforderungen 
von „Legend“ sindhoch. ®FK 


[pe] 


Legend: Hand of God 
Action-Rollenspiel 
ALTERSFREIGABE ab 16 R 
HERSTELLER dtp 
SPIELERANZAHL 1 
SPRACHE komplett deutsch 


SYSTEMANFORDERUNGEN 2,0 GHz CPU, 512 MB RAM, 
5GB HD, Grafikkarte mit 128 MB { 


GUT Weckt Sammelleidenschaft, GRAFIK 
ansehnliche Grafik, große Spielwelt, &) 
passender Soundtrack. & 
SCHLECHT Belanglose Geschichte, SOUND 
auf Dauer eintöniger Spielablauf, 2 
keine Mehrspielermodi. S 


Hübsches Action-Rollenspiel 
mit cool aussehenden Kämpfen, 
aber ohne echte Innovationen. 


mRNA 


Warum d 


Erforsche die Spiral 


Flashback: Du spielst 
die Erlebnisse der 
fünf Patienten nach. 


Was hat es mit dem 
rätselhaften Turm auf 
sich? Wieso schlafen 
beim dritten Glocken- 
schlag alle ein? 


= 
NS 


ier geht's gleich richtig los! 

Bereits im Vorspann rast 

Adam mit seinem Auto 
in einen Tanklaster. Eine riesige 
Explosion - und Adam erwacht. 
Er ist unversehrt und findet sich 
in einem kleinen Wohncontainer 
auf einer tropischen Insel wieder. 

Und er ist nicht allein! Aber 

auch die anderen Insulaner 
wissen nicht, wie sie auf dieses 
unbekannte Eiland gekommen 
sind. Sie stammen aus unter- 
schiedlichen Ländern und Zeiten. 
Nur eines eint sie: Sie alle haben 
dem Tod direkt ins Auge gesehen, 


I 
rehen Fünf Kids durch: 


e der Gewalt! 


Unwetter aller Zeiten. In 

em diesen grauen Tagen wird der 
Psychiater David McNamara nach 
New York gerufen. Fünf Kinder sind 
durchgedreht, im Irrenhaus gelan- 
det und nun nicht mehr ansprech- 
bar. Du musst herausfinden, was 
geschehen ist ... 


F s herrscht das schlimmste 


Ein Spiel, sechs Geschichten 

Der Clou bei dem Adventure: Du 
spielst nicht nur den Psychiater, son- 
dern auch die fünf Patienten. Wenn 
McNamara sie hypnotisiert und sie 
ihre Geschichten erzählen, steuerst 
Du die Kids in den Rückblenden. 


tik, Musik, Dialoge - 


Stimmung PIN ee, einfach alles! 


bei „Overclocked“ 


Das hört sich gewöhnungsbedürftig 
an, ist aber hervorragend gelungen. 
Dank exzellenter Hintergrundmusik 
und den sehr stimmigen Szenen 
gelingt es dem Spiel, eine schön 
schaurige Stimmung zu erzeugen. 
Auch die Bedienung ist vor- 
bildlich. Der einzige wirkliche 
Kritikpunkt: Die Szenen um die 
Hauptfigur David McNamara sind 
sehr dialoglastig. Eigentlich ist 
der Seelenklempner so gut wie 
immer am Quatschen, klassische 
Knobelrätsel gibt es fast nur in den 
Rückblenden. Trotzdem: So wie 
„Overclocked“ muss ein modernes 
Adventure aussehen! ®@PK 


einsame Insel, viele 
Rätsel und eine mysteriöse 
Macht im Hintergrundl ° 


EL DER VERDARYMTE 


ıfıcı) 


bevor 
sie hier gelandet sind. 


Jede Menge spannender Rätsel und 
eine geheimnisvolle Mystery-Story 
warten auf Dich. Zusätzlich musst 
Du ein paar Mini-Games absolvie- 
ren. Mit einer Hotspot-Funktion 
kannst Du Dir die Ausgänge anzei- 
gen lassen, aber nicht die anderen 
interessanten Stellen. 

Leider gibt es an der Umsetzung 
einiges zu meckern: Zwar sehen die 
Personen großartig aus, die vorge- 
renderten Hintergründe aber sind 


E Eine Insel im Nirgendwo — 


und ein großes Geheimnis! 


statisch (es gibt keine Kamera- 
fahrten) und öde. 

Musik ist nur sehr spärlich 
vorhanden. Auch die Handha- 
bung lässt zu wünschen übrig: 
Der Cursor ist rund und deshalb 
ungenau, sodass man leicht 
Dinge übersieht. Die Rätsel sind 
meist logisch, allerdings leider 
mit sehr viel zeitraubender 
Lauferei verbunden. Die Krönung 
der Nervenprobe ist schließlich 
Adams Energieleiste, die beinahe 
automatisch sinkt. 


Umsetzung, passende Musik, gute 
Sprachausgabe, innovative Ideen. 


SCHLECHT Die Grafik ist hübsch, aber 
nicht ganz zeitgemäß, die Story um 
David McNamara ist zu dialogreich. 


E GUT Tolle Stimmung, kinoartige 


lichkeit und 
führen mit 
tollen Stimmen 
lebensnahe 
Dialoge. 


N, 4, 


e GUT Clevere und spannende Story, in 
die Handlung integrierte Mini-Games, 
überzeugende Charaktere. 


SCHLECHT Miese Handhabung, viel 
zähes Rumgerenne, statische und 
langweilige Bilder. 


SOUND 
le 


GRAFIK | 


2 


SOUND 


3 


Auf diesem Spielplatz gibt's viel Platz, aber wenig 
Spiel. Deine Freizeit verbringst Du besser woanders! 


Sport: eine 

Mischung 
aus Volley- 
und Fußball. 


uf Schulhöfen feine Idee so in die Hose geht, damit 

wird nicht nur der hätte niemand gerechnet. 

neueste Tratsch Allein der Umfang der Spiele- 
ausgetauscht und die sammlung ist ein schlechter 
SCREENFUN gelesen, Scherz: Während „Mario Party“ mit 


sondern auch gespielt. 
Also, dachten sich 
die Herren von 
EA, bringen wir 
eine entsprechende 
Spielesammlung für Wii 
und DS heraus. Dass 
diese eigentlich 


Dutzenden Kurz-Games aufwartet, 
enthält „EA Playground“ gerade mal 
sieben. Ob Völkerball, Squash-Ver- 
schnitt oder Papierflieger-Wettbe- 
werb — kein Spielchen macht länger 
als 20 Minuten lang Laune. Zudem 
ist der Solomodus nicht gerade 
spannend: Du zuckelst über einen 


Du hast die egen des 
haltenden 
Nase voll von W ae : 
R “> Dann 2 Erfolgs der Wii 
Wii Sports ’ veröffentlicht Rockstar 
2 ; it diesem / Games seinen letzt- 
versuch’s mit die jährigen Xbox-360-Hit 
. ioll „Tischtennis“ nun auch 
Tennisspiel! für die Nintendo-Konsole. 


Mit elf Pingpongprofis 
trittst Du in den Spielmodi 
Training, Schaukampf 
und Turnier an. 
Der Online- 
Modus des 
, Xbox-360- 
7 Originals 

wurde 
leider ersatzlos 
gestrichen. Auch die Grafik 
ist auf der Wii nicht mehr 
ganz so schick. Aber immerhin 


fi; 
# 


Haha! Beim Völkerball 
kommt Schadenfreude 
auf — wie in der Schule. 


>. 


bonbonbunten Schulhof, laberst mit 
einigen Kindern und forderst sie zu 
Duellen auf. Durch Siege sammelst 
Du Sticker, die sich wiederum gegen 
Extras eintauschen lassen. Und das 
hört sich nicht nur schnarchig an, es 
ist schnarchig! 

Den Vogel schießt dann aber 
die Hintergrundmusik ab. Das 
Dauerschleifengedudel der Marke 
Folterkammer zeigt deutlich, wie 
viel Mühe sich die Programmierer 
gegeben haben: zu wenig! 


Wer die Xbox-360-Version gezockt hat, Der virtuelle Kameramann weiß dramatische 
erkennt Spieler wie Lui sofort wieder. 


Ballwechsel gekonnt in Szene zu setzen. 


bewegen sich die Spieler nach wie 
vor sehr lebensecht. 

In der wichtigsten Disziplin, der 
Steuerung, haben sich die Entwick- 
ler Gedanken gemacht: Es gibt eine 
Einsteigervariante, für die Du nur 
die Wiimote benötigst, und zwei 
fortgeschrittene Methoden, die 
zusätzlich das Nunchuk zum Laufen 
oder Zielen benutzen. Der Spiel- 
ablauf ist anspruchsvoller als beim 
„Wii Sports“-Tennis: In Kombination 
mit dem Steuerkreuz spielst Du 
verschiedene Spins, auf die jeweils 
mit einem passenden Schlag der 
Return folgen soll. So kommen nach 
nur kurzer Einspielzeit packende 
Ballwechsel zustande. Für Besitzer 
des Xbox-360-Originals lohnt sich 
ein Neukauf nur wegen der Wii- 
Steuerung allerdings nicht. @FK 


Die Rennen auf der digitalen Carrera-Bahn 


‚sind ebenso simpel wie eintönig und öde. 


EA Playground 
Schulhof-Spielesammlung 
ALTERSFREIGABE ab 0 
HERSTELLER Electronic Arts 
SPIELERANZAHL 1bis 4 
SPRACHE komplett deutsch 


PLAYchöumn 
ER 


GUT Schöne Grundidee, auch für 
Videospielneulinge geeignet, I 
akzeptable Comic-Grafik. , 


SCHLECHT Die Musik hat der Teufel SOUND 
komponiert, kein Minispiel macht 8 
wirklich Spaß, ungenaue Steuerung. ai 


Prüfung vergeigt: Trotz guter 
Ansätze ist die EA-Schule ein Fall 
für die PISA-Studie. Schade! 


Beim Aufschlag kommt es auf gutes 
Timing an. Stoppe den Balken oben! 


Rockstar Games präsentiert 
Tischtennis 
Tischtennis-Sportspiel 
ALTERSFREIGABE ab 0 
HERSTELLER Rockstar Games 
SPIELERANZAHL 1bis2 
SPRACHE komplett deutsch 


GUT Sehr viel mehr Tiefgang, als GRAFIK 


man erwartet, drei verschiedene 2 
Steuerungsvarianten. = 
SCHLECHT Einige grafische Abstriche SOUND 
gegenüber dem 360-Original, kein > 
Online-Modus mehr. 


Für Besitzer des Xbox-360- 
Originals überflüssig, für alle 
anderen ein feines Sportspiel. 


2) 


Unschön: Solche 
Grätschen sieht der HERR 
Schiri gar nicht gern. Biss 


ufs Handy stürmt die „Real 

Football“-Serie bereits seit 

einigen Jahren sehr erfolg- 
reich. Auf dem DS muss sich die Ball- 
treterei gegen die großen Namen 
„Pro Evolution Soccer“ und „FIFA“ 
behaupten - und macht dabei eine 
gute Figur! Die Steuerung wurde 
von „Pro Evo“ übernommen und 
ermöglicht ein variantenreiches 


Spiel. Ablauf und Ballphysik sind 
insgesamt weniger realistisch als 
bei Konamis Kick. Dafür überzeugt 
„Real Football 2008“ mit schönerer, 
flüssigerer Grafik und einer besse- 
ren Soundkulisse. 

Im Vergleich zu „FIFA" punktet 
Gamelofts Neuling durch intel- 
ligentere computergesteuerte 
Spieler. „FIFA“ bleibt jedoch unge- 


sEsslions 


othing but the rain No 
„Di? 
ootsteps on the ground Im 


Dies ist die Effektpalette. Berühre 
einen Effekt, um ihn ein- oder auszu- 
schalten. Wenn du hören möchtest, wie 
er klingt, berühre TEST. Mit der L- oder 
R-Taste (je nach Handausrichtung) 
kannst du aktive Effekte 
aneinanderreihen. 


Distortion. \Low.Cut) |High’Cut 


ee 53:04 SE 


ONED OD 


Übersichtlich: Diese 
Kameraeinstellung 
zeigt viel vom Spielfeld. 


schlagener Lizenzmeister: In „Real 
Football 2008“ laufen zwar viele 
National- und Clubteams auf, statt 
Ronaldo und Klose treten hier aber 
Runaldo und Close gegen das Leder. 
Einen Editor zum Korrigieren der 
verfremdeten Namen gibt es nicht — 
schade! Wenn Dich das nicht stört, 
bekommst Du für 30 Euro ein feines 
Fußballspiel. @FK 


Elegant: Der Stürmer 
schießt den Ball per 
Fallrückzieher aufs Tor. 


Real Football 2008 
Sportspiel 
ALTERSFREIGABE ab 0 
HERSTELLER Ubisoft 
SPIELERANZAHL 1bis 4 
SPRACHE komplett deutsch 


ERSCHIENEN 11.10.07 
PREIS 30 Euro 


A GUT Ruckelfreie, solide 3-D-Grafik, gute GRAFIK 


SOUND 


Steuerung, Vierspielermodus, Schiri 
durchs Mikro beeinflussbar. 


lich ein klein wenig holprig, keine 


SCHLECHT Der Spielablauf ist gelegent- 
Originalnamen. 


Eine rundum gelungene DS- 
Premiere der beliebten Fußball- 
serie mit ansehnlicher Optik. 


Jam Sessions 
Musikspiel 
ALTERSFREIGABE ab 0 
HERSTELLER Ubisoft 
SPIELERANZAHL 1 
SPRACHE komplett deutsch 


Bedienung, viele Einstellmöglichkeiten, 


GUT Guter Gitarrensound, clevere 
offenes Konzept. 


Gesang aufzunehmen, und sehr 


SCHLECHT Keine Möglichkeit, eigenen 
nüchterne Präsentation. 


Als Spiel nicht ganz überzeugend, 
aber eine tolle Software für 
Freunde der Gitarrenmusik. 


m; 


> 
Attack 


®>- Magic 


H ie 
GENRE Action-Rollenspie 
ALTERSFREIGABE ab 6 


Was kommt dabei heraus, wenn ge „Final 
Fantasy“-Väter ein Spiel mit ea | 
Charakteren machen? Ein far a © mr 
frohes, schillerndes Action-Ro e | 
spiel, das seinen großartigen | 


2 übertrifft! 
Vorgänger sogar noch ü GENRE Lebenssimulation 
ALTERSFREIGABE ab 0 
E 


inen Garten anlegen und Tiere züchten? Das 
klingt überhaupt nicht spannend. 
Ist es aber! Die liebevoll gestaltete 
Spielwelt und viele frische Ideen 
machen den Titel zu etwas ganz 
Besonderem und Einzigartigem. 


KON Nox“ 


GENRE Action 
2| ‚ALTERSFREIGABE ab 16 
Zurzeit hat die Euphorie um die brillante Serie 
zwar etwas nachgelassen, 2008 
wird bei uns aber die sechste 5 
Staffel laufen. Bis dahin kannst 
die spannende und leider etwas 
holprige PS2-Umsetzung zocken. 


GENRE Rennspiel 
ALTERSFREIGABE ab 0 


Für nur zehn Euro solltest Du Dir jetzt eines der 
vielfältigsten Rennspiele für den 
PC ziehen! Hier bekommst Du nicht 
nur eine super Grafik, sondern 
auch ein tolles Fahrgefühl und eine 
große Auswahl an Rennklassen. 


TRIX-INHALT 


Durchgespielt 
76 Super Paper Mario 
wi ] 


Cheats im Heft 


80 DrawntoLife 
[nds } 


81 Final Fantasy Tactics 


81 Jam Sessions 
81 Lair 
= 
81 Metroid Prime 3: Corruption 
L wi } 
80 My Sims 
wi ] 
80 NHL 08 
Lps3 1360 X ps2 7 
80 Rockstar Tischtennis 
[360 ] 
80 skate 
eD 
80 Tiger Woods PGA Tour 08 
DBEDDED 


Alle Tipps 
getestet! 


Alle Passcodes und Cheats 
im Heft wurden überprüft 
und funktionieren. 


Zum Sammeln! 


Die besten Cheats, Codes 
und Lösungen - heraustren- 
nen, lochen und abheften. 


TRIX-VORSCHAU 


Freu Dich auf 


The Legend of Zelda: 
Phantom Hourglass 


und Trix zu weiteren Spielen! 


Wir knacken Links geniales 
Handheld-Abenteuer und 

zeigen Dir die Lösungen zu 
allen kniffligen Rätseln! 


Heft 12/07 erscheint 
am 21. November 2007 


Nieder mit der Dimensionsrevolte! Im Finale 
unserer Lösung bekommen Graf Knickwitz und 
Dimenzio die verdiente Abreibung. 


Zwischen den Dimensionen 


Fahre nach der Plauderei mit Merlon 
in den ersten Stock der Flipstadt 
und laufe in 3-D durch das Loch in 
der Mauer zur hinteren Ebene. Hier 
entdeckst Du rechts einen Sternriss, 
den Du mit Filippo in einen Schalter 
verwandelst. Öffne damit die Tür, 
betritt sie und eile weiter in die 
Kathedrale. Dort hüpfst Du von 
links nach rechts gegen alle Blöcke 
und läufst anschließend durch den 
zentralen Spiegel. In der spiegelver- 
kehrten Flopstadt triffst Du Merlons 
Doppelgänger Nolrem vor dessen 
Haus. Fahre ein Stockwerk hoch und 
aktiviere rechts die Herzsäule. 


TIER FAR 0 Ha DIR ZT BR FAR MT FOR FI U ESEFR Ta BES TER FT rk 


Suche den funkelnden Riss und markiere 
ihn mit Filippo, um einen versteckten 
Schalter zu entdecken. 


Kapitel 5-1: 

Klippdorf, Zentrum 

Verlasse das Haus des Dorfältesten 
und folge den Blumen rechts durch 
das Sterntor. Im nächsten Abschnitt 
schwebst Du mit der Prinzessin 
nach ganz rechts und hüpfst dort 
erst gegen den linken, dann den 
rechten und zuletzt den mittleren 
Block - betritt die neue Röhre! Laufe 
in 3-D an den Elefanten vorbei zu 
den nächsten drei Blöcken. Hier 
nutzt Du die folgende Kombination, 
um in den Hintergrund zu gelangen: 
Mitte, rechts, links, links, rechts, 
Mitte, rechts, links, rechts, rechts, 
Mitte, rechts, rechts, links, Mitte, 
Mitte, links, links, links, rechts, links, 
links, links, Mitte und Mitte. Sprinte 
nach rechts, kehre in den Vorder- 
grund zurück und hole den Stern. 


Jeweils drei Blöcke musst Du in korrekter 
Reihenfolge anspringen, der Dorfälteste 
und wir verraten die Kombinationen. 


Kapitel 5-2: 

Kluft von Klippdorf 

In dieser Welt suchen die Helden 
drei Tafeln: Laufe in 3-D nach 
rechts, lass Dich ins Wasser fallen 
und plündere die Kiste mit der 
ersten Tafel. Kehre dann an die 
Oberfläche zurück und nimm die 
rechte Tür. Im nächsten Abschnitt 
sprengst Du die Steine unter der 
schwebenden Tür links, um den 
Aufgang mit dem Schalter zu 
aktivieren. Nimm die Tür und suche 
in der folgenden Welt rechts in 3-D 
den Pfad in die untere Ebene. 


Links ist eine 3-D-Abzweigung in die 
untere Ebene: Du wirst sie auch gegen 
Ende des Abenteuers kennen müssen! 


Dort flambierst Du rechts das 
Steinfeuer, um die zweite Tafel zu 
bergen. Kehre in die letzte Ebene 
zurück, nimm die Tür ganz rechts 
und bekämpfe O’Klock - springe 
ihm einfach aufs Dach! Laufe 
anschließend im Kreis um die Yoshi- 
Statue rechts, um die dritte Tafel zu 
entdecken. Kehre in die letzte Ebene 
zurück und kraxel auf den höchsten 


Berg beim gelben Block. Oben baut 
ein versteckter Stein eine Leiter 

zu den drei Säulen. Hüpfe hier in 
3-D hoch und setze von links nach 
rechts Stein, Wasser und Feuer ein. 
Mit dem neuen Pix! zerschlägst Du 
den gelben Stein. Nimm danach die 
Röhre zum Stern! i 
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Offensiver Kampfstil ist hier gefragt: 
Wenn Du O’Klock blitzschnell angreifst, 
wird er sich kaum wehren können. 


Kapitel 5-3: 

Floro-Höhlen 

Folge den Gängen nach rechts und 
klettere durch die Röhren in den 
jeweils nächsten Abschnitt. Du 
erreichst eine Holztür. Nimm dahin- 
ter die Lore und überfliege einen 
Raum mit der Prinzessin. Weiter 
geht's in Richtung Abgrund. Du 
erreichst den Mann mit dem Mikro. 
Sprich mit ihm! Kehre über die Lore 
zurück und eile weiter nach rechts. 
Du gelangst zu einem gelben Block, 
hinter dem ein Tor zur zweiten 

Lore führt. Fahre zum nächsten 

Tor, sprenge im Raum dahinter die 
Steine zum Kameramann (3-D) und 
plaudere mit ihm. Kehre nun zum 
Anfang des Levels zurück und hole 
Dir den Schlüssel, mit dem Du das 
Tor im Raum rechts aufsperrst. 
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A key to a door in the Floro 
Caverns. 


Erst wenn Kameramann und Tontech- 
niker angerückt sind, überreicht Dir der 
Forscher den Schlüssel. 


Nimm die Lore dahinter und häm- 
mere auf den gelben Block (3-D), um 
mit dem Stern die komplette Ebene 
einzustampfen. Hinter dem zweiten 
Block findest Du die Tür zum Stern. 


Kapitel 5-4: 

Floro-Höhlen 

Kraxel ganz nach unten, nimm 
die Röhre links und speichere im 
nächsten Raum. Laufe in 3-D nach 
rechts und suche die Leiter nach 
unten. Schnappe Dir einen Höh- 
lenbewohner und stelle Dich mit 
ihm auf den roten Schalter, damit 
die nächste Röhre erscheint. Im 
folgenden Raum benutzt Du Filippo 
beim Totenkopf an der Wand, um 
den Schlüssel zu bergen. 


Achte auf den Totenkopf an der Wand! 
Und benutze Filippo, um den Schlüssel 
zu entdecken! 


Kehre zur Leiter zurück, kraxel 

hoch und öffne die verschlossene 
Tür rechts. Hüpfe zum neuen Pixl, 
mache Dich damit klein und ver- 
lasse den Raum durch die Winztür. 
Betritt die Tür links vom Speicher- 
block, mache Dich klein und hole 
links die Schlüsselkarte. Öffne damit 
das Tor! Nimm im nächsten Raum 
die Tonne links und stampfe den 
blauen Schalter unter der Leiter ein. 
Hüpfe nach rechts zur Tonne, um 
Dimenzio und O’Klock in die Arme 
zu laufen: Bei diesem Duell musst 
Du O’Klock packen und schleudern, 
um ihm anschließend aufs Dach zu 
springen. Kehre zum Speicherblock 
zurück, nimm die Tonne oben und 
eile nach rechts zum Scanner. Wenn 
Mario O’Klocks Zweig trägt, darf er 
passieren. In der Galerie legst Du in 
3-D jeweils eine Bombe unter die 
Gemälde. In den Löchern wechselst 
Du die Schalter auf die Farben der 
Gemälde: Schwarz, Weiß, Blau und 
Rot. Das Obermotzduell gewinnst 
Du in zwei Runden: Erst packst Du 


die Arme der Blume und schleuderst 
sie auf ihren Kopf. Dann fängst Du 
den fliegenden Kopf, um ihn in die 
Klingen zu katapultieren. 


Die Riesenblume hat schwache Arme. 
Fange also ihre Fäuste und schleudere 
sie ihr ins Gesicht! 


Zwischen den Dimensionen 


Eile nach Flopstadt, schalte vor Nol- 
rems Haus auf 3-D und nimm die 
Abzweigung in die vorderste Ebene. 
Hämmere den gelben Block links ein 
und folge der Röhre in den Keller. 
Hier entdeckst Du in der Mitte ein 
Schild: Schalte auf 3-D, nimm die 
Abzweigung in den Vordergrund 
und mache Mario klein, damit er 
unter dem Felsen durchlaufen kann. 
Links lässt sich ein weiterer Block 
einhämmern (3-D), darunter lässt 
der rote Schalter die Herzsäule 
erscheinen - aktiviere sie! Bevor Du 
ins sechste Kapitel startest, kannst 
Du im Cafe (erstes Untergeschoss) 
von Flopstadt eine Goldkarte abräu- 
men, die in der Arcade-Halle ein 
neues Spiel öffnet. 


Hämmere auf den gelben Block hinter 
der Abzweigung vor Nolrems Haus, 
dann findest Du die Tonne. 


Kapitel 6-1: 
Milits Königreich 

20 Herausforderer müssen besiegt 
werden, die hinter den Türen rechts 
warten: Weiche beim Start jeder 
Runde nach links zurück, lege die 
Bombe und zünde sie 

fern. Mit dieser Tak- 
tik lassen sich alle 
Feinde besiegen, 
obwohl sie in 
jeder Stufe dazu- 
lernen! Nach 
dem Treffen mit 
Graf Knickwitz 
folgst Du wei- 
teren Türen nach 
rechts zum 
Stern. 


KYUNd II 
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Beim Zweikampf ist der Schnellstart 
wichtig. Lege dem Feind doch einfach 
eine Bombe in den Weg! 


Kapitel 6-2: 

Milits Frühe Duelle 

Der König will Dir das Herz überrei- 
chen. Es handelt sich aber um eine 
Falle! Für das Duell mit Mimi wählst 
Du Bowser und das Pixl Sörfa. So 
kannst Du im Sprung Feuer spucken 
und über die Kristalle schweben. 
Heize ihr ordentlich ein! Nach dem 
Sieg läufst Du weiter nach rechts 
durch die Tore, bis die Mannschaft 
nach Flipstadt teleportiert wird. 
Heile die Truppe, speichere und 
betritt die dunkelblaue Tür erneut: 
Die komplette Welt ist verschwun- 
den! Reite auf Sörfa nach rechts, 

bis Du auf Meister Ltriffst. Beim 
Obermotzduell schaltest Du mit 
Mario auf 3-D und legst dem Mech 
Bomben unter die Füße. Nach knapp 
zehn Explosionen zerfällt er in seine 
Einzelteile - schnappe Dir das Herz! 


Dinamaggazue Cm 
Ver 


Mit Sörfa kann Bowser auch im Sprung 
Feuer spucken. Und nur so kannst Du 
Mimi ordentlich zusetzen. 


Weiche Luigirobo in 3-D aus und lege 
ihm Bomben unter die Füße. 


Intermezzo mit Luigi 


Plaudere mit Merlon. Dimenzio 
erscheint und teleportiert Mario in 
die Unterwelt. Laufe nach rechts, 
heile Mario im Brunnen und nimm 
das Tor. Schalte auf 3-D, passiere 
die erste Tonne rechts und wechsle 
dann auf die linke Seite, um die 
nächste Tür zu erreichen. Lass 

Dich vom Fährmann über den 


Fluss bringen oder schwimme. Im 
folgenden Raum erreichst Du die 
Königin. Hole Dir den Schlüssel! 
Springe damit in den Teich des 
Fährmanns, suche am Grund das 
Loch in 3-D und öffne unten das Tor. 
Tauche über die erste Tonne, schiebe 
den Stein nach rechts und lass am 
Schalter das Wasser ab. Zerstöre die 
Steine rechts oben, lass das Wasser 
wieder ein und tauche weiter. Im 
nächsten Abschnitt schaltest Du 
auf 3-D, um hinter den Stein rechts 
oben zu tauchen: Schiebe ihn nach 
unten, lass das Wasser ab und kraxel 
zum ersten Wasserbecken. In 3-D 
erreichst Du hier eine Extratonne 
und die nächste Tür. Springe über 
die Fontänen zu Luigi, mit seinem 
Supersprung (® gedrückt halten) 
kannst Du den Raum wieder verlas- 
sen. Kehre in den Raum mit den 3-D- 
Irrpfaden und Stacheln zurück und 
springe ganz links über 
die Tonnen in die obere 
Ebene. Durchquere 
sie mit Luigi und 
plaudere im nächs- 
ten Raum mit dem 
Mädel - sie kehrt zur 
Königin zurück. Folge 
ihr über den Teich 

in den Thronsaal, 
hole Dir das Herz und 
gehe nach Flipstadt! 


Die Tonnen umgehst Du über die Parallel- 
pfade, achte dabei auf Stacheln! 


Schiebe die Blöcke nach unten, damit 
Du Dich ohne Wasser vom Schalter 
entfernen kannst. 


Zwischen den Dimensionen 


Endlich hast Du die Pix! wieder 
zurück: Plaudere mit Merlin, eile 
nach Flopstadt und nimm die 3-D- 
Abzweigung gegenüber Nolrems 
Haus zur grünen Tonne. Durchquere 
den Raum zur nächsten grünen 
Tonne und springe mit Luigi einen 
Raum weiter über die Mauer, um die 
Herzsäule zu erreichen — der Weg 
ins siebte Kapitel ist frei. 


Meistere Luigis Sprungkräfte, dann 
erreichst Du die nächste Herzsäule. 


Kapitel 7-1: 

Untendrunten 

Mario und Luigi landen erneut in der 
Unterwelt: Besuche die Königin im 
Thronsaal, akzeptiere das Angebot 
und nimm die neue Tür zum Stern. 
Das war's schon! 


Kapitel 7-2: 
Straße in Untendrunten 
Nimm die Tür rechts und kraxel 
im düsteren Turm nach oben zur 
versiegelten Tür. Untersuche sie mit 
der Wii-Remote und beantworte 
die drei Fragen mit dem Namen der 
Königin, „Tür“ und „sechs Äpfel“, 
Nimm im nächsten Raum die rechte 
Tür: Es folgt das Duell mit Bowser, 
springe ihm einfach mit Sörfa auf 
den Buckel. Nach dem Sieg erhältst 
Du den Schlüssel für die Tür beim 
Speicherblock, tritt ein! Den nächs- 
ten Finsterturm musst Du schnell 
erklimmen, damit Dich die Geister 
nicht erwischen. Oben wartet die 
zweite Siegeltür: Aktiviere sie mit 
der Wii-Remote und beantworte 
die Fragen mit „drei, zwei, blau, 
vier Dreiecke“. Im nächsten Raum 
betrittst Du die Herztür und nimmst 
die Missionen der Hexe an: Du 
musst zweimal mit Wächtern 
plaudern, das Buch bergen 
und jeweils über die Türme 
zurück zu den Hexen 
kraxeln. 


Mou seek what? A Puny 
Heart? | know not what that 
is, but it sounds serious. 


Sprich mit den Hexen! Sie schicken 
Dich zu den Wächtern. 


Mit dem Schlüssel der Hexen 
öffnest Du das letzte verschlos- 
sene Tor: In der folgenden Ebene 
kannst Du mit Bowser die Fackeln 
anzünden und mit Luigi auf die 
Türme springen, um nicht überrollt 
zu werden. Mario kann dagegen in 
3-D ausweichen. Bevor Du die Tür 
zum Obermotz mit der Wii-Remote 
aktivierst, wechselst Du zu Bowser 


und Stampfo. Den Kampf gewinnst 
Du wie im Rollenspiel rundenweise: 
Wähle dazu Pixl, Stampfo und 
jeweils einen Gegner, um einen 
einfachen Sieg einzufahren — hole 
Dir den Stern! 


“hat will you do? 


Attack 
Technique 
Pixl 

Item 
Switch 
Escape 


Bowser 


Kämpfe rundenweise wie im Rollenspiel! 
Mit Bowser und Pixl Stampfo wirst Du 
dann problemlos Sieger. 


Kapitel 7-3: 

Treppe nach Obendroben 

Die luftige Treppe führt über 80 Wol- 
ken nach oben: Achte auf die Num- 
mern! Hüpfe mit Luigis Supersprung 
auf höhere Ebenen und suche mit 
Mario nach geheimen 3-D-Pfaden. 
Außerdem findest Du Katapult- 
wolken, die Dich gleich mehrere 
Stockwerke nach oben werfen. Die 
Prinzessin schlummert hinter der 
Tür auf Wolke 43. Aufwecken kann 
sie nur der schwarze Apfel. Deshalb 
kletterst Du weiter auf Wolke 53 
und schaltest auf 3-D. Hier führt ein 
Weg in den Vordergrund zu einer 
geheimen Tür. Zerstampfe dahinter 
die Früchte vom Baum und gib sie 
der Prinzessin. Kurz vor dem Ende 
der Treppe triffst Du auf eine Wolke, 
die einen roten Apfel möchte. Akti- 
viere den linken Schalter, nimm die 
Tonne und suche die Früchte ganz 
rechts auf Wolke 46. 


Von Wolke 52 führt eine 3-D-Abzwei- 
gung in den Vordergrund, wo Du den 
schwarzen Apfel findest. 


Kapitel 7-4; 

Obendroben 

In den Sektoren der Wolkenwelt 
musst Du einige Aufgaben erfüllen, 
um die Schlüssel für die Tore zu 
erhalten: Suche in Sektor eins 
rechts unter dem Tor und befreie 
den Gefangenen. In Sektor drei 
musst Du ganz rechts die vereisten 
Bewohner mit Bowsers Feuerhauch 
auftauen, dann fahren sie den Tem- 
pel nach oben. Dort warten weitere 
Eisklötze mit dem Schlüssel. 


Taue die vereisten Bewohner auf, dann ver- 
wandeln sie den Tempel in einen Aufzug. 


Die Ebene im Vordergrund räumst Du 
einfach mit dem Stern auf. 


In Sektor fünf aktivierst Du den 
roten Schalter. Wechsle auf der 
rechten Wolke in 3-D, um eine zwei- 
te Tür im Hintergrund zu entdecken. 
Sie bringt Dich direkt zu Sektor 
sieben. Flambiere hier die Monster 
und schnappe Dir den roten Stein! 
Zurück in Sektor fünf suchst Du die 
Tür zu Sektor sechs links oberhalb 
des Eingangs. Hier schaltest Du am 
Tor auf 3-D, nimmst den Pfad in den 
Vordergrund und ganz rechts den 
3-D-Pfad zur Toilette. Klopfe und 
kündige Dich als Monster an, um 
den gelben Stein zu erhalten. Zurück 
nach Sektor eins. Nimm die Tür 
rechts unten zu Sektor zwei. 

Springe mit Luigi erst nach rechts, 
dann nach oben zum Tempel. 

Dort taust Du den Mann auf und 
plauderst mit ihm, bis er den blauen 
Stein rausrückt. Gehe zu Sektor 

drei, nimm den Tempelaufzug nach 
oben und platziere die drei Steine 
am Ende von Sektor vier. Kraxel über 
den neuen Regenbogen zur Tür, 
speichere im nächsten Abschnitt 
ganz rechts und stelle Dich dem 
Obermotz hinter der Steintür: 

Beim Kampf gegen den Drachen 
schnappst Du die Eiszapfen und 
schleuderst sie auf den Kopf des 
Drachens. Nach etwa neun Treffern 
gibt er sich geschlagen, und das 
letzte Herz gehört Dir. 


ee en VRR RI 


Mario im Kreuzfeuer: Stemme einen Eis- 
block und wirf ihn auf den Drachenkopf! 


Zwischen den Dimensionen 


Jetzt ist die Truppe endlich vereint, 
und es wird höchste Zeit, dass Graf 
Knickwitz seine wohlverdiente 
Abreibung bekommt: Eile nach 
Flopstadt, nimm die Abzweigung 
vor Nolrems Haus und hüpfe in der 
vordersten Ebene über die Felsen 
nach rechts. Du erreichst die letzte 
Herzsäule - aktiviere sie! 

Bevor Du zu Kapitel acht startest, 
solltest Du reichlich Heilextras kau- 
fen und wenn nötig dazu Münzen 
erspielen. Dir stehen harte Kämpfe 
bevor! Die schwarze Tür fürs letzte 
Kapitel findest Du nicht in Flip- 
stadt, sondern in Flopstadt: Nimm 
den Aufzug am Gebäude links von 
Norlems Haus. 


This is the final door. 


Merlon und Nolrem erwarten Dich 
vor der letzten Tür in Flopstadt. 


Kapitel 8-1: 

Burg Knickwitz, Eingang 

Laufe nach rechts zur Wand und 
schalte auf 3-D, um die Festung zu 
betreten. Die erste Halle durch- 
querst Du auf Sörfa, nimm die 

Tür rechts. Die folgende Treppe 
erklimmst Du in 3-D, um den 
Feinden auszuweichen. Lass das 
erste Tor links liegen und betritt das 
zweite. In dieser Halle ist das Tor 
rechts verschlossen: Passiere die 
Augen in 3-D und springe mit Luigi 
zum Tor auf der oberen Ebene. 
Plündere mit Luigi die beiden Kisten 
auf der Zinne links und kraxel 

dann auf die Zinne rechts. Von hier 
erreichst Du mit der Prinzessin die 
Tonne rechts. Folge dem Gang in 
3-D, schnappe Dir am Ende den 
Schlüssel aus der Kiste und öffne 
damit das Tor im Raum mit den 
Augen. Im folgenden Gang flam- 
bierst Du alle Gegner mit Bowser 
und Sörfa. Bei den größeren Brocken 
musst Du nur länger draufhalten! 


Bowser kann die großen Hunde brutzeln. 
Du musst nur lange genug warten. 


Nimm die Tür rechts, schalte auf 3-D 
und steige die Treppe hoch: Hinter 
dem Tor solltest Du den Spielstand 
speichern, denn es folgt ein Ober- 
motzduell. Damit Du die 3-D-Tür zur 
Arena erreichen kannst, entzündest 
Du mit Bowser die zweite, dritte 
und fünfte Fackel. Den Kampf 
gegen O’Klock musst Du mit Bowser 
gewinnen: Springe ihn an und 

nutze den Stampfer. Nach dem Sieg 
opfert sich Bowser für die Truppe. 
Schnappe Dir rechts den Stern! 


er 
de. 


Stampfe O’Klock auf den Buckel, dann 
gibt er sich schnell geschlagen. 


Durchquere den Gang in 3-D, plau- 
dere im zweiten Raum mit Merlon 
und aktiviere den blauen Schalter. 
Eine Falltür befördert Dich in eine 
Zelle. Sprenge die brüchige Mauer 
rechts, verlasse die Zelle in 3-D und 
nimm gleich links die Tür beim Loch. 


Suche den Riss in der Wand! Mit der 
Bombe sprengst Du ein Loch in die Zelle. 


° Durchquere den Gang in 3-D, 
springe zweimal gegen den roten 
Schalter und laufe dann in die Tonne 
neben der Zelle. Plündere die drei 
Kisten, in der mittleren findest Du 
den Schlüssel. Suche in 3-D das Loch 
im Boden und hüpfe runter, dann 
erreichst Du die verschlossene Tür. 
Nutze den Schlüssel! Im Treppen- 
haus kannst Du hinter der ersten 
Tür ein Erfrischungsgetränk finden, 
wenn Du ganz rechts auf 3-D schal- 
test. Im obersten Stockwerk hängen 
drei Pilze an der Decke, natürlich 
sind es Fallen. Lasse Dich in die 
dritte Grube purzeln, schalte auf 
3-D und besiege das Monster am 
Ende des Gangs mit Wurfowitz. Du 
erhältst den Schlüssel. Speichere in 
der Halle den Spielstand und stelle 
Dich drei Räume weiter Obermotz 
Mimi: Die Spinne besiegst Du mit 
ihren eigenen Kristallen - sammle 
und schleudere sie. Falls die Spinne 


benommen wirkt, setzt Du mit 
Sprüngen nach. So kannst Du den 
langen Kampf etwas verkürzen. 
Nach dem Sieg verabschiedet sich 
die Prinzessin. Hole Dir den Stern! 


Die Spinne ist nicht leicht zu treffen, 
denn beim Kampf musst Du immer in 
Bewegung bleiben. 


Durchquere den Gang in 3-D und 
springe im folgenden Raum allen 
fünf Monstern aufs Dach, damit 

Du die zweite Tür passieren kannst: 
Vergiss nicht das Duo in der oberen 
Etage! Im Spiegelgang hüpfst Du 
nach ganz rechts: Beim letzten 
Abgrund entdeckst Du einen Spie- 
gel, der nicht schimmert. Springe in 
3-D hindurch und schnappe Dir in 
der hinteren Ebene den Schlüssel für 
das Tor. Schalte im nächsten Raum 
auf 3-D und laufe in den Gang zwi- 
schen den Treppenstufen, um eine 
versteckte Tür zu erreichen. Suche 
in den folgenden drei Räumen mit 
der Wii-Remote den roten Stein und 
springe mit Luigi dagegen, damit 
die jeweils nächste Tür erscheint. 
Im vierten Raum blinken alle drei 
Steine rot, springe erst gegen den 
mittleren, dann den rechten und 
schließlich den linken Stein. 

Mit dem Schlüssel kehrst Du ins 
Treppenhaus zurück und nimmst 
die Stufen nach oben. Im nächsten 
Raum musst Du den korrekten 

Weg finden: Laufe über die erste 
Plattform, unter der zweiten durch 
und springe von rechts auf sie drauf. 
Kraxel auf die Plattform rechts oben 
und laufe nach rechts zum Tor. 


Im Treppenhaus gibt es einen Geheim- 
gang: Schalte auf 3-D und laufe einfach 
zwischen den Stufen hindurch! 


In der Spiegelhalle befindet sich 
erneut ein Spiegel ohne Glanz. 
Hüpfe in 3-D hindurch und suche 
rechts und links die beiden Kisten. 
Eine enthält den Schlüssel für das 


Tor am Ende der Spie- 
gelhalle. Jetzt musst Du 
Dimenzio durch sieben 
bereits bekannte Level verfol- 
gen: Am Ende jedes Abschnitts 
findest Du einen Riss, aus dem Du 
mit Filippo blaue Schalter holst, die 
Dich in die nächste Ebene bringen. 
Widerstehe Dimenzios Offerten und 
stelle Dich dem Kampf, der nach 

all den Anstrengungen zum Glück 
recht einfach ist: Nutze dazu Luigis 
Sprungkräfte, um ihm eine gehörige 
Lektion zu erteilen! 


Mit Luigis Sprüngen weichst Du Dimen- 
zios Geschossen aus und landest Treffer. 


Diesen Teil muss Mario allein schaf- 
fen: Durchquere den Gang in 3-D 
und suche im nächsten Raum die 
versteckte Tür mit der Wii-Remote. 
Im Raum mit den beweglichen 
Plattformen schaltest Du auf 3-D, 
wenn es nicht weitergeht. Es folgt 
ein zweiter Raum mit beweglichen 
Plattformen, die Mario aber aus 
dem Bildschirm tragen wollen: 
Stoppe bei der unbeweglichen Platt- 
form, schalte auf 3-D und nimm die 
Röhre im Hintergrund. 


Die Geheimröhre in 3-D: Achte im Raum 
mit den fliegenden Plattformen auf die 
zentrale Ebene! 


Suche im Keller das 3-D-Loch, mache 
Dich winzig und hole den Schlüs- 

sel für das Tor am Ende der Halle. 
Weiche den Elefanten in 3-D aus 
und betritt das 3-D-Labyrinth: Hier 
befinden sich mehrere Parallel- 
gänge! Plündere die Kiste im letzten 
Gang rechts und eile durch den vor- 
letzten Gang weiter. Im folgenden 
3-D-Labyrinth nimmst Du die zweite 
Abzweigung nach links, um das Tor 
zu erreichen. Halte Dich ein 3-D- 
Labyrinth weiter immer rechts, um 
die Kiste mit der Erfrischung zu ent- 
decken. Erkunde dann den dritten 
Gang, um zum Tor ganz rechts zu 


gelangen. Steige 
die Treppe hoch, 
® heile Mario und 
speichere den 
Spielstand! Denn 
hinter der nächsten Tür 
folgt die Entscheidungsschlacht! 


Nun stellt sich Graf Knickwitz zum 
Zweikampf: In der ersten Runde 
schützt er sich mit einem Schild. 
Springe ihn mehrfach an, bis 
Bowser, Luigi und Peach erscheinen. 
Dann wechselst Du zu Luigi: Weiche 
den Geschossen des Grafen aus, 
stelle Dich unter ihn und setze den 
Supersprung ein. Wenn der Graf am 
Boden steht, springst Du ihm aufs 
Dach. Mit etwas Ausdauer wirst Du 
ihn besiegen. 


Mit dem Supersprung (gedrückt hal- 
ten) greifst Du den Grafen von unten an. 


Aber dann folgt der Kampf gegen 
Dimenzios Roboter. Auch er ist in 
der ersten Runde unverwundbar. 
Springe über die beweglichen Platt- 
formen auf seinen Kopf! 


Stampfe mit Bowser dem Robo auf den 
Helm, um das Finale zu bestehen! 


Mit der Kraft der Herzen klappt es 
dann aber schließlich doch noch: 
Wähle Bowser und Stampfo, um 
das Ungetüm kraftvoll zu treffen. 
Der Kampf ist nicht allzu schwer. 
Lass Dich aber bloß nicht gegen die 
Wand drängen! 


NÄCHSTES MAL 
The Legend of Zelda: 
Phantom Hourglass 


Drawn to Life: Mal-Held sein 


In THQ’s coolem Malabenteuer gibt es einige Schablonen zu entdecken, 
mit denen Du die Welt noch lustiger und vielfältiger gestalten kannst. 
Wechsle dazu in den Malmodus, halte die L-Taste gedrückt und gib die 
unten stehenden Kombinationen ein! 
PASSWORT EFFEKT 


Alienschablonen 


B,B,A,A, Tierschablonen 
YX,Y,X,A Roboterschablonen 
A x Sportschablonen 
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Mit einem geheimen Code lassen sich auf drei Konsolen Teamklamot- 
ten ergattern. Gib unseren Supercheat einfach im Menü „EA-Extras“ 
unter dem Punkt „RBK Edge“ ein! 


PASSWORT 


h3oyxpwksf8ibcgt Alle RBK-Edge-Klamotten 


Rockstar Games präsentiert Tischtennis 


Für das Rockstar-Tischtennis gibt es einige Cheats, die aber mit Vorsicht 
zu genießen sind. Wer sie eingibt, kann keine Erfolge freischalten! Gib 
die unten stehenden Tastenkombinationen ein, bevor Du das Match 
akzeptierst (nach dem Laden der Arena). 


EFFEKT 
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Charakterbetrachter 
Wenig Zuschauer 
Großer Ball 


Farbenblind-Modus 
(nur in der neuesten Version) 


RT, RB Silhouette-Modus 
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Große Schläger 
(nur in der neuesten Version) 


Alle Geheimnisse 


D,8,®,rs 
8, 18, RB Audioeffekt 
Viele Zuschauer 


‚LT,RT, 8, 8, Zeigt Gamer-Tags offline 
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Das geheime Passwortmenü in „My Sims“ ist gut versteckt. Laufe 
durch die Stadt und drücke dabei die Minus-Taste für das Pausemenü. 
Anschließend drückst Du die folgende Tastenkombination auf der Wii- 
Remote, um die virtuelle Cheat-Tastatur einzublenden. 


PASSWORT 


F3nevrO Hochbett 
N10ng5g Camouflage-Hosen 
Tglgoca Diamantenweste 
Gvsb3k1 Genie-Outfit 
Ghtymba Couch 
I3hkdvs Kimono 
T7srhca Moderne Couch 
Ahvmrva Rennwagenbett 
Itha7da Rikschabett 
R705aan : Weißes Outfit 


EFFEKT 


Tiger Woods PGA Tour 08 


Die PS2-Cheats von „Tiger Woods PGA Tour 08“ werden im Options- 
menü eingegeben, sie schalten sowohl Ausrüstung als auch Spieler 
frei. Allerdings musst Du Dich bei manchen Item-Cheats erst auf dem 
digitalen Grün beweisen, bevor sie funktionieren. 


PASSWORT 


EFFEKT 


SHOJIRO 
SNAKEKING 
JUSTSHAFTS 
MACTEC 
RIHACHINRZO 
JUSTDOIT 
JANNARD 
SOLHEIM 
GUYSAREGOOD 
MRADAMS 
GAMEFACE 


Bridgestone-Items 
Cobra-Items 
Grafalloy-Items 
MacGregor-Items 
Mizuno-Items 
Nike-Items 
Oakley-Items 
Ping-Items 
Precept-Items 
Taylormade-Items 
Alle Golfer 


Tiger Woods PGA Tour 08 


Vier geheime Codes verschaffen dem Next-Generation-Golfprofi un- 
begrenzt Moneten und Zugang zu allen Kursen. Wähle die „EA Sports 
Extras“ und nutze die Passwortfunktion! 


EFFEKT 


cream Unbegrenzt Geld 
allstars Alle Golfer 
playfifa08 Wayne Rooney 
greensfees Alle Kurse 


Tiger Woods PGA Tour 08 


Mit der Remote lässt sich ein knappes Dutzend Geheimnisse entde- 
cken. Die Cheats für die Wii-Version von „Tiger Woods“ gibst Du im 
Optionsmenü ein. Eine Glocke bestätigt die korrekte Eingabe. 


PASSWORT 


PROSHOP 
NOTJUSTTIRES 
THREESTRIPES 
CLEVELAND 
SNAKEKING 
INTHEGAME 
JUSTSHAFTS 
JLINDEBERG 
RIHACHINRIZO 
JUSTDOIT 
GUYSAREGOOD 


EFFEKT 


Alle Clubs 
Bridgestone-Items 
Buick-Items 
Cleveland-Golf-Items 
Cobra-Items 
EA-Items 
Grafalloy-Items 
J.Lindeberg-Items 
Mizuno-Items 
Nike-Items 
Precept-Items 


Was nützen die coolsten und bes- 
ten Stunts, wenn Dein Skater aus- 
sieht wie ein oller Streber? Das 
Problem lässt sich lösen. Denn 
mit unserem Geheimcode schal- 
test Du eine ganze Palette neuer, 
hipper Klamotten frei. Benutze 
dazu einfach die Tastenkombina- 
tion unten im Hauptmenü. 


0.090,88, 35,02, ıs 


Jam Sessions 


Im Gitarrenspiel für die Hosen- 

tasche verstecken sich geheime 

Tracks: „’m Gonna Miss Her“ (Brad 

Paisley), „Needles and Pins“ (Tom Jam Sessions bietet eine Vielzahl 
Petty) und „Wild Thing“ (Jimmi von Musikstücken, die du mit deinem 
Hendrix) lassen sich mit einer Spiel und deinem Gesang begleiten 
Tastenkombination im Menü kannst. Wähle einen Song, der dir 
„Freies Spiel“ aktivieren! gerallt, Und spiela malt, 


Wähle „Freies Spiel“ und drücke 
unsere Tastenkombination 
auf dem Steuerkreuz, um die 


coolen Lieder zu entdecken. 


N N ©, 2, S, >} &, Bonussongs 


Auch wenn die Drachenreiterei spielerisch enttäuscht: Einige witzige 
Cheats haben die deutschstämmigen Entwickler eingebaut. Wechsle 
einfach in das entsprechende Cheat-Menü und gib dort mit der 
Software-Tastatur die folgenden Passwörter ein! 


PASSWORT EFFEKT 


chicken Chickencurry-Video 
686F7420636F66666565 Hot-Coffee-Video 
koelsch Stall-Option für alle Level 

(Missionsauswahl) 


Metroid Prime 3: Corruption 


In Samus’ neuestem Ballerabenteuer gibt es einige Geheimnisse zu 
entdecken. Folge unseren Tipps, um geheime Abspänne, Sticker und 
Nachrichten zu finden! 


Geheime Abspänne 

Wer mehr als 75 Prozent der Upgrades für den Kampfanzug entdeckt, 
darf einen erweiterten Abspann bestaunen. Wenn Du außerdem alle 
100 versteckten Items sammelst, wird nach den Credits ein geheimer 
Videoclip freigeschaltet! 


Geheime Sticker 

Das Raumschiff lässt sich mit Stickern schmücken, wenn sich im Kon- 
solenspeicher Spielstände zu folgenden Wii-Titeln befinden: „Wii Play“, 
„Wii Sports“, „Zelda: Twilight Princess“, „Super Paper Mario“, „Excite 
Truck“, „Wario Ware: Smooth Moves“ und „Mario Party 8“. 


Geheime Nachrichten 

Um die versteckten Nachrichten von vier Nintendo-Größen zu erhalten, 
betrittst Du Samus’ Raumschiff und drückst in der Funkstation die 
unten stehenden Symbole. Damit keine Verwechslung aufkommt, 
haben wir sie von links nach rechts nummeriert. 


KOMBINATION NACHRICHT VON ... 


Symbol 2, Symbol 7, Symbol 5, Symbol 1 Präsident Iwata 
Symbol 3, Symbol 6, Symbol 4, Symbol 8 Kenji Yamamoto 
Symbol 8, Symbol 3, Symbol 5, Symbol 4 Shigeru Miyamoto 
Symbol 4, Symbol 6, Symbol 1, Symbol 7 Yoshio Sakamoto 


Die Kämpfe von „Final Fantasy Tactics“ stellen selbst erfahrene Stra- 
tegen vor große Herausforderungen: Wer sein Team zu Beginn ziellos 
trainiert, wird schon bald mit übermächtigen Gegnern konfrontiert. 
Aber keine Bange: Wir verraten Dir wichtige Tricks, mit denen Du eine 
schlagkräftige Truppe erstellst. 


Final Fantasy Tactics: The War ofthe Lions 


Schnelles Training 
Die Erfahrung der Gegner steigt mit dem Level Deiner Helden, deshalb 
solltest Du Dich auf das Erlernen der vielen Talente konzentrieren: Trai- 
niere alle Helden im Beruf Squire und lass sie die Fähigkeit „JP Boost“ 
lernen. Wenn sie dieses Talent ausrüsten, erhalten sie für jede Aktion 
mehr Job-Punkte. Damit können Deine Streiter schon nach wenigen 
Kämpfen zahlreiche weitere Talente erlernen! 
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Studieren geht über 
probieren: „JP Boost“ 
sollte das erste Talent 

sein, das ein Held erlernt. 


Ausrüstung und Talente gratis 

Deine Gegner hinterlassen nicht nur Schatzkisten, sondern auch 
Kristalle: Einige dieser Edelsteine bergen einen Heileffekt und lehren 
den Helden zudem wahlweise Talente. Sammle also alle Kristalle, um 
massig Job-Punkte zu sparen und schon frühzeitig mächtige Manöver 
zu erlernen! 


Kleine Berufsschule 
Die Helden geben einen Teil ihrer Job-Punkte den Kameraden ab, 
deshalb trainierst Du mit einer gemischten Truppe alle Figuren in allen 
Berufen. Um die Vielfalt zu optimieren, gilt es, die Voraussetzungen für 
neue Berufe zu entdecken. Unsere Tabelle zeigt Dir, welche Vorkennt- 
nisse die Berufe benötigen. Damit kannst Du frühzeitig vielseitige 
Krieger wie Samurai und Ninja züchten sowie die Talente verschiedener 
Berufe kombinieren. 


Auch ein Mönch 

kann schwere Rüstung 
tragen, sofern er das 
entsprechende Talent des 
Kriegers beherrscht. 


VORAUSSETZUNGEN 


Archer Squire Lv. 2 
Bard Summoner Lv. 4, Mediator Lv. 4 (nur männliche Figuren) 
Black Mage Chemist Lv. 2 
Calculator White Mage Lv. 4, Black Mage Lv. 4, 

Time Mage Lv. 3, Oracle Lv. 3 
Dancer Geomancer Lv. 4, Lancer Lv. 4 (nur weibliche Figuren) 
Geomancer Monk Lv. 3 
Knight Squire Lv. 2 
Lancer Thief Lv. 3 
Mediator Oracle Lv. 2 
Mime Squire Lv. 8, Chemist Lv. 8, Summoner Lv. 4, Mediator Lv. 4, 

Geomancer Lv. 4, Lancer Lv. 4 
Monk Knight Lv. 2 
Ninja Archer Lv. 3, Thief Lv. 4, Geomancer Lv. 2 
Oracle White Mage Lv. 2 
Samurai Knight Lv. 3, Monk Lv. 4, Lancer Lv. 2 
Summoner Time Mage Lv. 2 
Thief Archer Lv. 2 
Time Mage Black Mage lv. 2 
White Mage Chemist Lv. 2 
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Keine Ahnung, 

wo Dein Handy 

ist? Dann guck 
doch auf die Uhr! 


Musik-Upgrade 


Für alle Besitzer eines Nokia-Telefons 
bietet das finnische Unternehmen jetzt 
das Music Pack MK2. Es besteht aus einer 
1-GB-MMC-Speicherkarte für Musik, 
einem Adapterkabel, um das Telefon mit 
der Stereoanlage zu verbinden, sowie 
hochwertigen Ohrstöpseln und einem 
UKW-Transmitter. Letzterer funktioniert 
wie das Gerät von Sony Ericsson rechts. 
Für den Fall, dass die Speicherkarten nicht 
mit Deinem Rechner kompatibel sind, 
liefert Nokia ein USB-Lesegerät mit. Denn 
USB hat jeder Rechner, und dann kannst 
Du die Karte ganz easy mit Musik betan- 
ken. Das Teil hat www.mobilejoker.de für 
74 Euro im Programm. 


Zu dem Music Pack 
gehört außerdem 
der Audioadapter für 
normale Kopfhörer. 


Geht nicht auf den Zeiger 


Nervig: Dein Handy klingelt wie wild, doch bis 
Du es aus den Tiefen Deiner Tasche gegraben 
hast, hat der Anrufer aufgelegt. Dank der Blue- 
tooth-Uhr MBW-150 von Sony Ericsson geht’s 
auch anders. Sie ist drahtlos mit dem Handy 
verbunden und vibriert bei einem Anruf, ein 
Mini-Display zeigt die Nummer. Auf Knopfdruck 
weist Du den Störenfried ab. Oder Du koppelst 
die Uhr mit Deinem Headset. Dann lässt sich 
der Anruf auch so lässig annehmen. Es gibt drei 
Modelle mit saftigen Preisen zwischen 269 und 
299 Euro. www.sonyericsson.de 


Ein Handy hat heutzutage jeder. Aber mit dem , 
richtigen Zubehör wird Dein Mobiltelefon noch 
praktischer und noch cooler. Von schräg bis 
nützlich — wir zeigen Dir die besten Accessoires, 
mit denen Du Dein Telefon aufmotzen kannst. 


Der kabellose DJ 
funktioniert nur 
mit bestimmten 
Sony-Ericsson- 
Telefonen. 


Damit das Handy nicht verkratzt, gibt es aller- 
hand Schutzhüllen. Die Taschen der Hersteller 
sehen aber oft langweilig aus und sind teuer. 
Auf www.handysocke.de findest Du 

kultige Socken für Dein Handy. 
Für schlappe zehn Euro 
kriegst Du zwar kein Paar, 
aber ein einzelnes heißes 
Modell kannst Du Dir aus- 
suchen. Es sind Unmengen 
an Designs erhältlich. Vom 
fiesen Totenkopf bis zur 
pinken Girlie-Wolle. Auch 
Militärmuster und Reggae- 
Farben stehen zur Auswahl. 
Mit dem angebrachten 
Band trägst Du Deine 
Socke lässig am Hals. Ein 
echter Hingucker und ein 


Music is in the Air 


Sony Ericsson hat für Handys den UKW-Transmit- 
ter MMR-70 entwickelt. Den steckst Du einfach 
an Dein Handy und kannst die Musik an jedes 
Radio schicken. Das funktioniert sowohl mit 
einer normalen Stereoanlage als auch mit dem 
Autoradio. Du musst nur am Telefon und am 
Radio die gleiche Frequenz einstellen, am besten 
wählst Du eine, die kein Radiosender benutzt. Der 
nur neun Gramm leichte Sender merkt sich die 
letzte Frequenz, Du musst sie also nicht jedes Mal 
erneut abgleichen. Die Musikwiedergabe steuerst 


Du weiterhin mit dem Handy. Nie wieder CDs guter Schutz. 
suchen und einlegen, keine verkratzten Scheiben 
und keine zerbrochenen Cover! Da rechnen sich 

R & : Wer hat denn gesagt, 
die 49 Euro schnell. Mit welchen Geräten die ne 
Musikschleuder kompatibel ist, erfährst Du unter dicke Socken brauche? 


www,sonyericsson.com/äccessoires. 
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Das 59 bringt 
Sound ins Ohr 
und sitzt fest, 
auch beim Sport! 


Freisprecher, Kopfhörer und 
Sonnenschutz 


Das Bluetooth-Headset S9 von Motorola liefert Stereo-Sound 
vom Handy direkt in die Lauscher, und das ganz ohne Kabel! 


2 Einfach die beiden Geräte miteinander koppeln, und schon . 

if kann es losgehen. Das funktioniert at mit jedem Gerät, B u ntes Al ie rlei 

f Y das Bluetooth 2.0 hat. Wenn jemand anruft, geht die Mucke x a 

\ aus und Du hörst Deinen Gesprächspartner. Das Teil wiegt nur Auf www.chinchin.de findest Du eine riesige Auswahl 

ii N IN 35 Gramm und soll bis zu zehn Meter weit reichen. Erhältlich an Zubehör: von glitzernden Ketten bis hin zu Halsbän- 
| ESS "bei www.amazon.de für 75 Euro. Wenn Du etwas mehr Geld dern, um Dein Telefon lässig am Körper tragen zu kön- 
Hi N 2 ausgibst, bekommst Du eine Oakley-Brille mit integrierten nen. Cool sind die Connectionkits, die Du einfach ans 
f EN = Kopfhörern. Heftig: Wer richtig cool sein will, braucht 249 Euro! Handy klebst, sodass Du eine Öse für Schmuck oder 


Bänder hast. Das ist vor allem für Geräte praktisch, die 


F H \ keine oder eine winzige Öse haben. Die Preise sind fair, 
F Die Oakley- eine Metallöse gibt es schon für 50 Cent, die Versand- 
ä Brille schindet kosten liegen innerhalb Deutschlands bei drei Euro. 
fi Eindruck und 
F den Geldbeutel. 


Diva Berlin hat 
ebenfalls viele 
witzige Gimmicks 
im Angebot. 


Pimp-Anhänger 


Ein Mann, der zeigen will, dass er ein richtiger 
Pimp ist, oder eine Frau, die Stilsicherheit 
beweisen möchte, ist mit den Anhängern aus 
echten Swarovski-Kristallen gut beraten. Die 
Glitzerdinger haben einen saftigen Preis, sind 
aber weitaus edler als billige Plastikanhänger 
mit kindischen Japanfiguren. Vor allem im Dis- 
colicht und in der Sonne funkeln die Klunker 
wie verrückt. Aber Vorsicht - lange Handy- 
Ketten können Dein Telefon ganz schön 
zerkratzen! Und dann passt das Gerät 
nicht mehr zum Anhänger. Ab 59 Euro auf 
www.swarovski.com. 


Die Swarovski-Anhänger 
passen gut zu Nobel-Handys 
wie etwa dem Prada von LG. 


Gemütlicher Handy-Sitz 


Gehörst Du zu den Menschen, die ihr Handy ständig suchen müs- 

sen, weil es irgendwo herumliegt? Mit dem Handy- 
Stuhl passiert Dir das nicht mehr. Gewöhnst Du Dir 

einmal an, das Telefon immer im Stuhl zu parken, 
weißt Du stets, wo es ist. Die Sitzgelegenheit ist 

verchromt und sieht aus wie ein moderner Büro- 

stuhl. Statt eines dicken Chefs haben aber 

nur Mobiltelefone mit einer Breite von 

maximal 55 Zentimetern darin Platz. Gibt 
es für 3,90 Euro auf www.pearl.de. 


In so einem gemütlichen Stuhl 
fühlt sich jedes Handy wohl. 


‚Age of Empires 3 


\ D as Aufbaustrategiespiel ist gut aufs Handy umgesetzt. Schi- 


‚die gegnerische Basis in Schutt und Asche. Die Steuerung ist etwas 


Was 
funkelt Pure Glamour. Das Teil ist mit 1400 
A a da so Swarovski-Glitzersteinchen verziert. 
£ By vefüh- Angeblich wurden alle in Handarbeit 
nu Bl angebracht. Technisch hat das-Promi- 
7373Pure Phone nicht ganz so viel zu bieten. Eine 
Glamour! 


cke Deine Dorfbewohner aus, um Ressourcen zu sammeln, 
und baue eine Stadt auf! Dann bildest Du Kämpfer aus und legst 


fummelig, und bei Kämpfen geht die Übersicht leicht verloren. Ansonsten ein 
gutes Game mit Speicherfunktion. Gibt's bei |  : ' für4,99 Euro. 


reative hat den MP3-Player ZEN vorgestellt. 

Das Gerät ist gerade einmal so groß wie 
eine Kontokarte, nur nicht so flach. Der Player 
kommt mit 4,8 und 16 GB auf den Markt und 
ist über den SD-Karten-Slot erweiterbar. Bald 
kommen die ersten 16-GB-Karten - damit 
hat der Player bis zu 32 GB, das sind 32.000 
Minuten Musik. Das 2,5-Zoll-Display zeigt 
Dir Bilder und Videos. Creatives Neuling 
unterstützt viele Formate und kann auch mit 
Musik umgehen, die Du online erstanden _ 
hast. Gekaufte Musik aus iTunes geht ; 
leider nicht, aber daran ist Apple 
schuld, denn das Unterneh- 
men will nicht mit den 
Hardware-Herstellern 4 
zusammenarbeiten. £ 
4 GB kosten 160 Euro, 
16 GB 300 Euro. 


Klein, format- 
freudig und mit 
fettem Speicher: 
Creative ZEN. 


CREATIVE 


Telefon für Gutbetuchte > 


xklusiv bei O2 gibt es das Nokia 7373 


2-Megapixel-Kamera, eine 128-MB-Spei-, „ 


Ar; 
u, /, 


ru ee’ 


Pe 


Qua 
\ 
cherkarte und ein integriertes UKW-Radio 
sind heutzutage keine Besonderheit 
mehr. Dafür ist aber ein MP3-Player 
vorhanden. Gibt’s ab sofort bei O2, in 
Verbindung mit einem Genion-L-Vertrag 


kostet das Funkelding 200 Euro. Limitiert 
auf 999 Stück! 


en 


URS 
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High-Speed- 
Platte 


Alienware-Gamer- 
Notebooks: Hammer- 
Leistung und Hammerpreis. 


lienware baut in das neue Notebook Area-51 m9750 keine 

gewöhnliche Festplatte mehr ein, sondern eine 64-GB- 
Solid-State-Disk. Dieser Flash-Speicher ist zwar teurer, aber 
auch schneller als eine normale Festplatte. Außerdem hat der 
Flash-Speicher keine beweglichen Teile und geht nicht kaputt, 
wenn das Notebook versehentlich den Boden küsst. Wem das zu 
kostspielig ist, der kann auf der Website eine normale Platte mit 
160 GB bestellen. Wenn man sich allerdings den flotten m9750 
kauft, sollte man nicht ausgerechnet bei der Festplatte sparen. 
Der außerirdische 17-Zoll-Koffer eignet sich auch zum Gaming. 
Die Preise beginnen bei 1.698 Euro mit herkömmlicher Speicher- 
platte und 2.464 Euro mit Solid-State-Disk. 


Beats für alle 


m See, im Freibad oder in gemütlicher Runde mit Freunden - 

um Deine Musik unter die Leute zu bringen, brauchst Du ei- 
nen Lautsprecher. Altec Lansing hat jetzt eine tragbare Mini-Box, 
die mit Batterien funktioniert. Mit drei Energiespendern des Typs 
AAA soll das runde Ding bis zu 24 Stunden durchhalten. Da der 
iM207 Orbit einen Standardklinkenstecker hat, funktioniert er 
mit jedem Player und einigen Handys. Besitzt Dein Telefon einen 
kleineren Kopfhörerausgang, nimmst Du die Version iM207 
Orbit-M. Damit im Rucksack beim Transport kein Kabelsalat ent- 
steht, hat der Orbit eine praktische Aufwicklung. Das spezielle 
Design soll den Sound nach allen Seiten abstrahlen. Das Teil wechselt 
für 40 Euro den Besitzer. 


er 


Im grünen Dickicht machen Dir die Tiere und Ureinwohner 


das Heldenleben verdammt schwer. 
Livingstone Lost Again |. =/ 
DOoo 

[=] 


ieses Jump’n’Run hat eindeutig „Indiana Jones“ zum 

Vorbild. Hier kämpfst Du Dich durch den Dschungel und 
zeigst den Gegnern mit der Peitsche, wer der Held ist. Unterwegs sammelst 
Du Juwelen und frischst Deine Energie mit Herzchen auf. Die Steuerung ist 
etwas träge, das Spiel macht aber trotzdem ordentlich Laune. Zum Glück 
gibt es kein langweiliges Training: Am Anfang zeigen Dir kleine Symbole, 
welche Taste Du drücken sollst. Erhältlich bei www.jamba.de für 4,99 Euro. 


ee ET RR 


EACH NE EI 


Login 


sieager 


Passwort 


Einloggen ® 
Passwort vergessen? © 


= 4 


Beliebte sioeger 


N Lena 
KASE, weiblich, 17 Jahre 
sleeger seit 07.09.2006 


W illst Du wissen, wo Deine Freunde sich gerade aufhalten? Auf 
www.sleeg.de siehst Du, wo Deine Kumpels am Feiern sind. Mit 
einer SMS kann jeder seinen Aufenthaltsort veröffentlichen. Leute aus 
der Freundesliste sehen dann, wo die betreffende Person ist. Handy 
vergessen? Kein Problem, dann sag doch einfach direkt auf der Web- 
site Bescheid. Über Sleeq kannst Du Dir auch Mitfahrgelegenheiten 
suchen. Das Portal funktioniert in allen großen deutschen Städten 
und macht wirklich Spaß. Spontane Treffen waren gestern - jetzt 
weißt Du immer, wo Deine Clique feiert, und bist der Überraschungs- 
gast. Über Einladungslisten siehst Du außerdem, wer kommt und wer 
woanders Party macht. Besonders cool: Sleeq kostet nix! 


Ich nutze sioeq ... a 


"weil ich immer weiß wo meine 
a Freunde sind und sie so mit einem 
GEBE Besuch überraschen kann. " 

9 


 Critter Crunch 


G ulp! Gib den Critters ein leckeres Häpp- 
chen! Schnappe Dir die kleinen Viecher 
und verfüttere sie an die größeren! Nach und nach 

\ blähen diese sich auf, bis sie schließlich mit einem 
lauten Knall platzen und dabei umliegende Monster 
mitnehmen. Je mehr auf einmal verschwinden, desto besser! Witzig 
animierter Spaß für zwischendurch, auf Dauer kann es ein bisschen öde 
werden. Das Puzzle lädst Du von www.t-mobile.de für 4,99 Euro herunter. 


Vorsicht, 
Suchtgefahr! 
Critters 
mampfen 
| biszum 
| Umfallen. 
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Fan-Player 


ass US5 musikalisch sind, steht fest. Da liegt es nur nahe, 

dass sie mit einem MP3-Player-Hersteller zusammenar- 
beiten. Trekstor hat nun den US5-Player im Programm, den 
wir bereits in der letzten Ausgabe vorgestellt haben. Wir 
haben die Jungs bei einem Trekstor-Konzert fotografiert. 
Sie waren begeistert vom Player und einige Fans durften 
sich sogar ein Gerät mit nach Hause nehmen. Jay von US5: 
„Dieses Ding ist so klein, und es passen eine Menge CDs 
drauf. Perfekt, wenn wir auf Tour sind.“ Dieter Bohlen hat 
übrigens auch einen MP3-Spieler im Handgepäck. Der 
i.Beat emo hat als Dieter-Edition das Hörbuch „Nichts 
als die Wahrheit“ vorgespeichert und ist laut Bohlen 
„sehr gut zum Joggen, weil er so klein ist“. Er kommt 
mit einem und zwei GB Speicher daher und kann 
neben den gängigen Formaten wie MP3 und 
WMA auch Videos im altbackenen SMV- 
Format abspielen. Kostenpunkt: 100 Euro 
bei zwei GB. www.trekstor.de 


Die Jungs von US5 hüpfen und 
trällern für Trekstor. Und sogar 
Dieter hat einen MP3-Player. 


& 


® “ 3 
Dass Cellity automatisch die billigste 

Verbindung für Deine Handy-Gespräche 

sucht, haben wir bereits in unserer Augustausgabe berichtet. 

Jetzt ist der Dienst auch international verfügbar. So kannst Du 

Deine Freunde aus dem Urlaub günstig erreichen. wwuw.cellity.de 


Adresse: 
Hamburg 
Deutschland 


“Route berechnen: Hierhar - N 
In.der Nähe suchen - Unter" 


sono 
zanz' 
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T-Mobile wird das iPhone in Deutschland exklusiv 
in ausgesuchten Filialen vermarkten. Einige 
Vorwitzige haben schon vorher mit dem ame- 
rikanischen Modell in Europa telefoniert. Dafür 
mussten sie allerdings das Telefon hacken. 
www.apple.com, www.t-mobile.de 


+ in! Rund 80 Millionen Online- 
s zurzeit. Sogar Stars stellen 
s Netz. Auch Du kannst 


Dir wie! 


Blogging Is 
Tagebücher gibt e 
ihre Erlebnisse als Blog in 


ein Blogger werden. Wir zeigen 
Dieser Blogger . 
hat’s geschafft: nn N 
- ern Coca N AST 
a 


Blog’leitet sich vom englischen Begriff Weblog ab und \$ 
steht für eine Internetseite, auf der persönliche Erlebnisse, : SiS 
Geschichten oder It werden - vergleichbar Er : 
mit einem Tageb rnormalen News-Seite 
werden hier keine sp@ behandelt, die nichts 


mit dem Autor zutun gen darf es ruhig um 
Stress in der Schule, Lie Partys gehen. 


Probleme erzäh 


uch. Im Gegensatz zu 
ziellen Themen 
haben. Beim Blog 
beskummer oder 


lie. 
. . 
nr 


Avril Lavigne: www.myspace.com 


Elton: www.elton-laeuft.de 
Per Mertesacker: www.per-m 
Zach Braff: www.zachbraff.com 


Dank der großen Blog“ 
Persönlichkeiten gewor 


entdeckt. Elton be 
Marathontraining vora 
zu den schreibenden Promis. 


Sogar Eisbären blo; 
} ggen: 
http://blog.rbb-online.de/roller/knut. 


.. Oder schreibt da doch der Tierpfleger? 
Nu} ö ; ® . sie h h 
x ur — .. rn ganz einfach in Dein Blog ein! 
\ 4 „er 2) Inge: 
In einem Blog istes üblich, die Geschichten RE Blog pgmires- —n 
nsseit.... 23% en Em & x 


mit einem Bild aufzuwerten. Späteste 


YouTube & Co. erlaube 
Einbinden von Videos -ein echt co 
Auch www.blog.d 
Provider, bietet diese Mö 
Dir, wie Du dort gratis einen B 


Funny Videos: http://ksit.org 


Geschenke und Schnickschnack: 
http //blog.ausgefalleneideen.com 


Technik: www.gizmodo.de 


Täglich besuchen 
Millionen Leser 
seinen fiesen 
Promi-Blog 
perezhilton.com. 


Javrillavigne AR 
Jelton/blog 
ertesacker.de 


Welle sind schon 
den. Sogar Stars 

richtet zum Beispiel au i 
ngeht. Im Kasten „ 


n viele Anbieter das 2 
AT En r 

oles Feature...» 4,7% 
n wet .rt 

e, einer der angesagtesten ER 
öglichkeit. Wir sagen." er 
log erstellst. ". RL 


The Best Week Of His Life 


. 


In asenen to 
Werte done onıthe abum. 
ee ke 


Elton: © ProSieben/Guido Schröder 


netnutzer zu bekannten 
ebücher für sich .;- 


f seiner Seite, wie es mit seinem. !; 
Bloggende Stars“ findest Du Link& Se 


einige Inter 
haben die Web-Tag 


ErarHL Pe! 


Ob Game-Movies, Cli 
; ‚Clips vom I 
Urlaub oder Handy-Videos — er 


Erste Schritte In Praps 


9. 
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Das Angebot an Blogging-Seiten ist groß. Wir haben 
den bekanntesten deutschen Anbieter herausgepickt 
und erklären Dir, wie Du zum Blogger wirst. Surfe auf 
www.blog.de und klicke „Jetzt mitmachen“. wähle 

Deinen Benutzer über jedem Artikel 


namen, der später U 
zu sehen sein wird. Tippe eine gültige E-Mail-Adresse 
ein und wähle ein Passwort. In Deinem Postfach sollte 
nun eine Bestätigungs-Mail auf Dich warten. Folge 
dem Link und wähle einen Namen für Dein Blog. 
Überlege Dir gut, wie es heißen soll, da sich der 
Name in der Internetadresse dazu wiederfindet! 


\ va das beste Aussehen 
azu gehört auch das Layout. 


Bu 


| Entscheide selbst! 


Die Games-Convention hat gerockt! 
Vom PoterDoerig GAME 


Hier eine Bilder-Colla; 

„Collage von der Games-- i 
voll! Die Spieleher s-Convention! Es ging ei 
ee Ar Rate ar ae ee 
Von spabl s I} und World of Warcraft - The wrath er Bag 


Natürl! 
Ich tummelten sich auch viele Mädchen - wie man siettt! © 


Blog Design Wizard :: Blog macht bock! 


Ist Deine Seite schli 

j icht od 

mit Features wie Kalender, TER 
Besucher und Datum? 2 in 


Toller Nachbar ? 
Eifatre mehr uber ie Menpchen In derer Nuchturscht innert u 


an 
kam Am Me 


Na Tancer ng 


Pen 

Er 

a ee 
Sole gran Fragen und em 


Auf Blog.de erstellst = 7 
un let Du ganz unkomplizii ’ 
und in kürzester Zeit Dein eigenes Ma 


sauberer aus. 


Archive 
# September 200 
ehr 2o 


Letzte Kommentare 


® daroN zu. Das ist er also 


Kalender 


Deinen ers 


SS. S- Seplamber 2007 '> >> 


12 
ee 
11 la 1 is 
1 enan22 
4587320 


wenden darf 
einer DVD od 


Page, 


Ein Artik it Bild ist i | > 
el mit Bild ist in nur wenigen Minuten erstellt echt easy! 
y 


„Meine Blogs“ au 
wähle einen 


darüber findest Du 
auch schon aus Word kennst. 
Bilder und Videos fü 
hinzu-es sieht aus 


Bildverweise sehen i 

! im 
_ fertigen Artikel am besten 

aus, wenn sie vom Text durch 

einen Absatz getrennt sind. 


ten Beitrag veröffent 


Button ‚Vorschau“ gew 


sie online geht. Vergiss ni 
st, die Du selbst erstellt 


er Bilder einer anderen | 


Herzlich willko 
noch Leser. Erzä 
e,und schon hast Du 


dass Du wirklich interes5 
heute beim Ein 
gerLeute als eine 


Im Moment wird für das Blog ein Standard- 
layout verwendet. Aber wer will schon nor- 
malo aussehen? Klicke nach dem Einloggen 
unter „Meine Blogs“ auf „Einstellungen“. 
wähle die Karte „Design“ und selektiere den 


Schraubschlüssel, um das Layout zU ändern - 
ein neues Fenster öffnet sich. In insgesamt 
drei Schritten passt Du das Aussehen an. " 


es .e 
. 
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og Design Wizard pre 


Algermein | Header | Millelspate | Rechte Spate 


PET 
Peg 
Een be main 


Eine persönliche N 

ote kommt 
besonders durch ein eigenes 
Hintergrundbild zur Geltung. 


ELLE ah 


e. Klicke unter 
t den Editor. 


gst Du über das kleine Symbol ganz rechts 


wie eine Kiste, aus der ein grüner pfeil nach 
nd wähle die Datei aus. Mit 


N oben zeigt. Klicke „Durchsuchen“ u 

„Hochladen“ fügst Du sie zum Text hinzu. Im Editor erscheint jetzt 
ein HTML-Code, der später im Artikel nicht sichtbar ist. Soll das Bild 
"oder das Video über Deinem Text erscheinen, MUSS der Code ganz 

oben sein und am besten m 

durch einen Absatz abge- See 

grenzt werden - das 2 

DMM > O7 — 


ar con, en oem nun Eon u E 
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lichst Du mit „Speichern“. TE 
ährt Dir einen Blick auf die NewS, bevor , a. 
cht, dass Du nur Bilder und Movies ver- 2 
hast. Lade niemals Videos 
nternetseite hoch! 
Universum! Jetzt brauchst Du nur 
hle Deinen Freunden und Bekannten von der 
eine kleine Fangemeinde. Achte darauf, 
ante Geschichten schreibst. Dass Du 
interessiert wahrscheinlich weni- 
Iitägliche Geschichte. 


mmen im Blog- 


kaufen warst, 
nicht ganz so 4 


IIspieler und Fans 
acer +: Auf teufelskicke 


gesinnten die Zei 


Online-Heima 
zusammen mit Gleich 


Durch die Teilnahme an verschiedenen Minispielen verbesserst Du die Fähigkeiten Deines Online-Kickers. 


eutzutage gibt es viele Mög- 

lichkeiten, der Leidenschaft 

Fußball zu frönen: im Verein 
oder auf der Wiese mit Freunden, 
vorm Fernseher bei der Bundesliga- 
Übertragung oder mit dem Pad in 
der Hand bei „FIFA“ und „PES“. Im 
Januar 2008 kommt eine weitere 
Variante hinzu: Dann nämlich star- 


tet das Fußball-Online-Portal www. 


teufelskicker.de. 

Wie es sich im Zeitalter des 
Web 2.0 (also dem Internet zum 
Mitmachen) gehört, kannst Du Dir 


bekommen bald ih 


Beta-Zugänge 
10fischkicken 
zufgewinnen! 


Sende einfach eine Postkarte an 


’ pr 7 = £ 


bei den Teufelskickern eine kleine 
Homepage zusammenklicken. Hier 
präsentierst Du Dich (und Deine 
Vereinsmannschaft) in einem 
Steckbrief, lässt Besucher in Dein 
Gästebuch schreiben oder die Fotos 
in Deiner Galerie angucken. Zudem 
bastelst Du Dir einen Cup-Spieler: 
Mit dieser Spielfigur nimmst Du am 
TK-Cup teil - einem Fußballmana- 
gerspiel, in dem Du mit Freunden 
Online-Matches austrägst. 

Die richtige Taktik ist beim 
TK-Cup nur die halbe Miete: Du 


Brieffach 9020 
20077 Hamburg 


Oder eine E-Mail mit dem 
Betreff „Teufelskicker“ an: 
jackpot@screenfun.de 


Einsendeschluss ist der 16.11.07. 
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 


Wichtig: Um am Beta-Test teilzunehmen, 
benötigst Du einen Internetzugang! 


re eigene 


r.de vertreibst Du Dir 
+ bei Mini-bames. 
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er 


e en UBER Seral 
& Kenn 
Bücher 


solltest auch regelmäßig Deinen 
Online-Kicker trainieren! Durchs 
Spielen etlicher Mini-Games 
verdienst Du Bälle, mit denen die 
Fähigkeiten Deines Cup-Spielers 
verbessert werden. Bislang gibt es 
Dosen-Kicken, Schusstraining und 
ein nettes Fußballquiz. Bis Januar 
nächsten Jahres sollen mindestens 
20 Games zur Verfügung stehen. 
Zum Start dürften auch viele 
andere Funktionen fertig sein: ein 
Live-Ticker mit Bundesliga-Ergeb- 
nissen, eine Spielerbörse, durch 


Selbstverständlich gibt 
in denen Du Dich mit an 


kai 


AR 
frusspatn AoH| 
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er Teufelskicker- 


In der Fankurve auf d d um die populäre Fu 


jede Menge Infos run 


es auch einen Co! n 
deren Fußballverrückte 


Seite finden sich 
ßballserie. 


die Du Teamkollegen in Deiner 
Gegend findest, und sogar ein 
Fußball-Trading-Card-Game. 
Allerdings wird das Ganze nicht 
kostenlos sein. Für ein Abo wollen 
die Macher der Teufelskicker fünf 
Euro im Monat sehen. Nur gut, dass 
Du dank SCREENFUN die Möglich- 
keit hast, www.teufelskicker.de 
ausgiebig und kostenlos zu testen. 
Denn wir verlosen 500 Codes für 
den Beta-Test der Webseite, der 
Anfang November beginnt. Viel 


Wählt bitte das richtige 
Forum aus. 


5 ier nicht 
Spams sind hier ? 
erwünscht und nerven! 


\ i d Foren, 
munit -Bereich un 
r s austauschen kannst. 
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Deine Vorteile: 
» Du versäum 


» Duhast alle Hefte 


im Bri 
>» Duza 
> Duer 


st keine Ausgabe 
pünktlich 


efkasten ; 
hist keine Zustellgebühren 


hältst das Geschenk 


Deiner Wahl gratis 
Bei Bankeinzug 


Vertrauensgarantie: Diese Bestellung kann ich ohne Begründung innerhalb von 7 Tagen bei meinem 
Vertragspartner Bauer Vertriebs KG, Meßberg 1, 20078 Hamburg schriftlich widerrufen. Die Frist beginnt mit 
Erhalt der Bestellbestätigung. Zur Wahrung der Frist genügt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Die 
Bauer Vertriebs KG behält sich vor, Abo-Bestellungen zu prüfen und ggf. aufgrund von z.B. Mehrfachbestel- 
lungen abzulehnen. Weitere Infos unter: www.bauerverlag.de/vkg/info 


2 Monate kostenlos! 


„BRAVO Hits 59«_cH 


Die neue BRAVO Hits-CD is 


tdalEs erwarten 


Aufblasbarer Fußballsessel 
x $ na 

Dieser Sessel darf nicht in a 

m 

i zer Zeit aufblasbar. Von der bequeme 
a man gar nicht mehr aufstehen - Ka nn 
i i Getränkehalter ın E 
en der beiden praktischen . : 
un So macht Daddeln richtig Spaß! Material: PVC. Maße 


ca.B81xH68xT 72cm. 


Ja! Ich möchte 


Ich erhalte meine BRAVO SCREENFUN für ein Jahr jeden Monat zum gleichen Preis wie am Kiosk für nur 4,50 € pro Heft direkt ins Haus 
geliefert. Danach lese ich nur, solange ich möchte, und kann jederzeit zum nächsterreichbaren Heft kündigen. Die Zustellung erfolgt 
kostenlos, denn das Porto übernimmt der Verlag für mich. Das Geschenk meiner Wahl erhalte ich gratis dazu. 


U] Aufblasbarer Fußballsessel (2644) I „BRAVO Hits 59*-CD (3186) 


Vorname EMail (Bitte informieren Sie mich über interessante 
Gewinnmöglichkeiten und Angebote per E-Mail, ggf. streichen.) 


a ee leo (ie nforieren a 1 | 
2 Monate kostenlos bei Bankeinzug! Gewinnmöglichkeiten und Angebote per Telefon, ggf. streichen.) 
Ich bezahle gebührenfrei per Bankeinzug. 

Als Dank dafür erhalte ich im Anschluss an das erste Quartal 
2 Ausgaben meiner Zeitschrift gratis. 
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des Kontoinhabers,.... (Unterschrift des Erziehungsberechtigten, falls Du noch 
keine 18 Jahre alt bist.) 
Konto-Nr. , 
Das Angebot ist gültig bis zum 
BIZ 31.01.2008 und gilt nur in Deutschland 
\ Datum und solange der Vorrat reicht. 
Eh R Het :  : Preisstand: 08.10.2007 
Bankinstitut................ h RR ; ! u... Alle Preise inkl. MwSt. 


Schussunsichere Weste 


N Games hat ein Zocker-Accessoire der Sonderklasse im Angebot. 
Die 3rd Space ForceWear ist eine mit Luftdruckkammern ausgestat- 
tete Weste, die Du mit Deinem Rechner verbindest. Trifft 
Dich im Shooter ein Gegner, spürst Du genau wo. Die 
Kammern blähen sich auf und üben so Druck auf 
Deinen Körper aus. Vorerst gibt es das schicke Teil 
ab November nur in den USA, wo es rund 130 
Euro kosten wird. Auf der IFA konnte man 
die 3rd Space bei Philips überziehen 
und ausprobieren. Fazit: So machen 
schnelle Action-Games noch mehr 
Spaßl wwiw.thganes.corm 


Mit der 3rd 
Space bist Du 
gut getarnt 


und spürst 
Deine 
Gegner. 


Games 
mit Grips 
Tierwelt digital 


as DVD-Brettspiel „Planet 

Erde“ ist eine Mischung 
aus einem klassischen Brett- 
spiel und einer interaktiven 
DVD. Nach und nach werden 
Dir und Deinen Freunden Fra- 
gen rund um unseren Planeten 
gestellt. Die Themengebiete 
reichen von exotischen Tieren über 
Höhlen bis hin zu Eiswelten. Zur TV- 
Serie „Planet Erde“ gibt es bereits einige DVDs und Bücher. Für 2008 ist 
sogar ein Kinofilm geplant. Die Unterhaltung mit Lernfaktor kostet 40 
Euro und ist ab Ende Oktober erhältlich. 


Bringe Dein Wissen über Tiere 
und Natur auf den neuesten 
Stand! Dabei lernst Du viel über 
unseren blauen Planeten. 


Für die grauen Zellen 


1 ugo Egon Balder hat zusammen mit Imagi- 
nation Games „Das Hirn Spiel“ entworfen. 
Dabei handelt es sich um ein interaktives 
DVD-Game, das bis zu vier Spieler vor knifflige 
Aufgaben stellt. Insgesamt gibt es 21 verschie- 
dene Spiele, die unterschiedliche Fähigkeiten in 
Anspruch nehmen. Jedes Spiel besteht aus fünf 
Runden mit je zwölf Fragen. Die erste Runde 

ist noch verhältnismäßig einfach, Runde fünf 
dagegen richtig anspruchsvoll. Je nachdem 

wie viele Punkte Du erreicht hast, gibt Dir 

ein „Gehirn-Leiter“ Auskunft darüber, welche 
Leistung Du geschafft hast. 25 Euro kostet das 
Brain-Game. 


Bir — 


BR DYD- QUIZ 


Hugo Egon Balder 
will Dein Gehirn 
auschecken. 


Microsoft 


SideWinder ‘ 
istzurück 


F rst einmal: Happy Birthday, Microsoft Hardware! Die Abteilung für 
Keyboards, Mäuse und Webcams aus dem Hause Microsoft feiert 
ihren 25. Geburtstag. Es gibt aber noch einen Grund zur Party: jede 
Menge neue Produkte. Highlights sind eine brandneue Gamer-Maus, 
die den Namen SideWinder trägt, sowie zwei Webcams. Das Zocker- 
utensil hat maximal 2.000 dpi, Gewichte im Bauch und auswechsel- 
bare Gleitfüße. Cool ist auch die Quickturn-Funktion. Drückst Du 
„Aufzeichnen“ und drehst Dich im Kreis, wird die Aktion aufgenom- 
men. Nachdem Du eine Taste dafür bestimmt hast (einfach nach dem 
Aufzeichnen betätigen), wird beispielsweise eine Drehung ausgeführt, 
sobald Du sie erneut drückst -total praktisch für flotte Games. Kos- 
tenpunkt: 70 Euro. Neu sind auch 
die beiden Webcams LifeCam 
VX-7000 mit 2 Megapixel 
und LifeCcam NX-3000 mit 
1,3 Megapixel. Auch 

hier gibt es Neues: 

Photo Swap. Das 

Feature öffnet während 
eines Videotelefonats 

ein Fenster, über das 

Du Bilder mit Deinem 
Gegenüber austauschen 
kannst. Die VX-7000 
kostet 100, die NX-3000 
60 Euro. 


Zum 25. Geburtstag 
beglückt Microsoft 
Hardware den Markt 
mit neuen Produkten, 
darunter eine coole 
Gamer-Maus. 


Geh Dich fıt 


rando ist bekannt für abgefahrene USB-Gadgets. Jetzt kommt ein 
Pedometer für unterwegs auf den Markt. Nimmst Du das 

orangefarbene Ding mit, zählt es Deine Schritte. Wenn 

Du wieder daheim bist, steckst Du das Gerät an 

den PC und es zeigt Dir, wie viel Du gelaufen 

bist und wie hoch Dein Kalorienverbrauch 

war. Nach maximal drei Tagen muss der 

sportliche Begleiter zum Aufladen wie- 

der an den PC. Außerdem stehen eine 

Kalender- und eine Alarmfunktion 

zur Verfügung. Unterwegs belastet 

Dich der Zähler nicht, da er nur 20 

Gramm wiegt. Lange Strecken 

sind kein Problem, denn das = 

Pedometer kann bis 999.999 

zählen. Auf die Plätze, fertig, 

los! Erhältlich leider nur online 

auf für 20 

Dollar (ca. 14 Euro) inklusive 

Versand nach Deutschland. 


Für alle Leute ohne Zähltick: der 
knallige Schrittzähler von Brando. 


Kraft- 
knochen 


arebones sind unfertige PCs, 

denen CPU, Laufwerke und 
Speicher fehlen. Das ist praktisch, 
denn so ist es möglich, seinen eigenen Rechner individuell zusammen- 
zuschrauben, ohne an tausend Sachen denken zu müssen. Shuttle 
hat jetzt den SG33G6 Deluxe vorgestellt. Das Motherboard hat einen 
HDMI-Stecker, für hochauflösende Videos am passenden Display oder 
TV. Obwohl der Rechner so winzig wirkt, ist er ein technischer Riese. 
Wer mag, kann die neu- 
esten Intel Core 2 CPUs 
(zum Beispiel mit vier 
Kernen) verbauen und bis 
zu 4 GB RAM einstecken. 
Für Sicherheit sorgt ein 
Fingerabdruck-Scanner. 
Und der Sound kommt 
mit acht Kanälen aus 
der Kiste. Ins Netzwerk 
kommst Du über WLAN- 
oder Gigabit-Ethernet- 
Schnittstelle. Der Shuttle 
XPC Barebone SG33G6 
Deluxe kostet 435 Euro. 
eu.shuttle.com 


Nicht zu unterschätzen: 
Der SG33G6 ist zwar klein, 
in Sachen Leistung aber groß. 
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(d Weiz; 


vista MASTER TUNING 
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Dank Vista Master Tuning der bhv Software GmbH 
ist Dein Betriebssystem mit einem Klick hochgetunt. 
Das Programm liest unter anderem Systeminfos, 
behebt Festplattenfehler, stellt Daten wieder her 


vers MASTER TUNING 


en 3 E 5 Ein Klick - und 
und optimiert die Internetverbindung. Die prak- Dein Vista ist auf 
tische Software kostet 20 Euro. www.bhv.de Vordermann. 


DS-Fans, aufgepasst! Nintendo verpasst 

der erfolgreichen Handheld-Konsole ein 

silbernes Gewand. Bislang war der kleine 
DS nur in den Farben Schwarz, Weiß und 
Pink zu haben. www.nintendo.de 


Style in Silber: der DS in neuer Farbe. 


Display-Brüder 


Neue kabellose Headsets und 


ppensalat. Das Cordless Vantage 


Mikrofon und Bügel, damit es besser 
imiert Störgeräusche und sorgt für 
ıg. Der integrierte Akku soll länger 
ufladen legt Le hden 
bei. Das schwarze Cordless 


über Bluetooth mit der PS3. Es ist für 
das Playstation Network entwi- 

‚ckelt worden. Die Sony-Plattform 

ibt es zum Chatten, Surfen und 


Touchpad samt Maustasten. 
Zwei Batterien des Typs AA 
. sollen mehr als 200 Stunden 


it dem Zubehör v 
gitech wird die 


- in Display kann gar nicht groß genug sein. BenQs 
neue G-Serie kommt mit dem Flaggschiff G2400W 
schon recht nah an die Grenze. Er hat nämlich ganze 
24 Zoll, das sind fast 61 Zentimeter. Die Auflösung 
liegt bei satten 1920 mal 1200 Pixel. Er kann also 
auch problemlos Full-HD-Filme darstellen. Die 
anderen zwei Modelle haben 19 (G900WA) und 20,1 
Zoll (G2000WA) und wie der große Bruder ebenfalls 
Breitbildformat. Das ist praktisch für Movies, aber 
auch zum Arbeiten — zwei DIN-A4-Seiten passen hier 
nebeneinander. Die Monitore lassen sich entweder 
über VGA (19- und 20,1-Zöller) oder DVI und HDMI 
(24-Zoll-Modell) anschließen. Die Preise fangen bei 
210 Euro (G900WA) und 240 Euro (G2000WA) an und 
gehen hinauf bis 500 Euro (G2400W). www.beng.de 


BenQs 
24-Zöller 
bietet viel 
Platz auf dem 
Desktop: Er 
stellt neben- 
einander 
zwei DIN-A4- 
Seiten dar. 


Die dr: 


hen und A 
Recherchen U 


eit 43 Jahren lösen die Junior- 

detektive in Romanen und 

Hörspielen Kriminalfälle. Und 
zwar höchst erfolgreich: Jeder kennt 
und mag die drei Schlaumeier. Der 
Sprung auf die Leinwand war da 
nur eine Frage der Zeit. Nun ist es 
endlich so weit: „Die drei Frage- 
zeichen“ wurde verfilmt! Auf den 
folgenden Seiten stellen wir Dir den 
Streifen, die Games zum Film und 
alles Wissenswerte rund um die 
Hobbydetektive vor. 


Der Film fängt gleich unglaublich 
spannend an: Justus, Peter und Bob 
befinden sich in Lebensgefahr! Sie 
liegen in einem Schacht und ein 
Fahrstuhl rast auf sie nieder. Sie 
haben nur wenige Augenblicke, 

um der Todesfalle zu entkommen. 
Selbstverständlich gelingt ihnen das 


und sie können ihren aktuellen Fall 
glücklich lösen. 

Nach so viel Aufregung sind die 
Jungs urlaubsreif. Das Angebot von 


Peters Vater kommt da gerade recht: 


Die drei fliegen nach Südafrika, 
genauer gesagt auf die geheim- 
nisvolle Geisterinsel. Dort soll ein 
Vergnügungspark entstehen. Aber 
es gibt Probleme: Ein bösartiges 
Monster treibt auf der Insel sein 
Unwesen und fällt Menschen an. Ein 
Sündenbock ist schnell gefunden: 
Der Eingeborene Gamba, der die 
Insel für heilig hält, wird verhaftet. 
Seine bildhübsche Tochter Chris 
heuert die drei Fragezeichen an, 
um die Unschuld ihres Vaters zu 
beweisen. 

Ehe sich die Juniordetektive ver- 
sehen, stecken sie mitten in ihrem 
nächsten, höchst gefährlichen Fall. 
Sie bekommen es mit einem uralten 


Geheimnis, einem Schatz und fiesen 
Gegenspielern zu tun. Justus, Peter 
und Bob müssen alles geben, um 
auch diesen Fall zu knacken! 


Fans der klassischen Hörspiele und 
Romane werden enttäuscht sein: 
Zwar führte Oliver Rohrbeck (der 
Justus aus den Hörspielen) die Syn- 
chronregie und baute jede Menge 
Anspielungen auf die Hörspiele ein, 
aber die Charaktere wurden für den 
Film zum Teil stark verändert. 

Die Detektive wirken sehr jung. 
Vor allem der für Recherchen und 
Archiv zuständige Bob Andrews 
gleicht eher einer armseligen 
Slapstick-Figur als einem ernst zu 
nehmenden Nachwuchsdetektiv. 
Technisch ist der Film perfekt: Er ist 
spannend, schön unheimlich und 
sehr actionreich inszeniert. Sogar 


eine Prise Gefühl ist dabei: Natürlich 
vergucken sich alle drei Jungs in die 
schöne Chris! 

Leider ist die Story nicht immer 
logisch, was gerade bei einem Krimi 
ein großes Manko ist. Wer aber dar- 
über hinwegsehen kann, wird gut 
unterhalten — und kann sich sogar 
schon auf die beiden Fortsetzungen 
freuen! 


Die drei Fragezeichen: 


Das Geheimnis der Geisterinsel 
Action-Krimi/De 


DARSTELLER Chancellor Miller, Camero 
Monaghan, Nick Price, James Faulkner 


Spannendes und unterhalt- 


sames Leinwanddebüt der drei 
beliebten Juniordetektive. 


2 


Auf dem DS: Ra : 


Oben siehst Du 


Spiele die Story “wu .. f Y\ 
desFiimnachh  ——° .® 


Für Handy und Nintendo DS erscheint ein Spiel zum Kino- 
= film. Am Handy ist das Ganze ein Adventure, in dem es 
rscherdrang: Auf der r 2 5 ” E 
Geisterinsel liegt eine viel zu lesen gibt. Die Atmosphäre der Vorlage wird gut 
' geheimnisvolle Höhle. eingefangen. So macht es Spaß, sich durch das Hosen- 
i taschenabenteuer zu rätseln! Auf dem DS wird mehr 
\ Action geboten: Du musst die verschiedenen 
Fähigkeiten der drei Detektive nutzen, um den 
Geheimnissen der Geisterinsel auf die Spur 
zu kommen. Auf dem Touchscreen löst Du 
Minispiele wie zum Beispiel das Auswerten 
von Fingerabdrücken. 


Die Handy- 
Umsetzung ist 
ein klassisches 
Adventure. 


a 
Lebensgefahr: Die 
Detektive und Chris 


springen in Deckung. 5. 


Erw 
= 104 


Was führt Bill im Schilde? 
Der Mann soll den Jungs 
doch eigentlich helfen! 


Sasha singt 
den Titelsong 


Sänger Sasha steuerte den Titelsong zum 
Kinofilm bei. Das Stück heißt „Hide and 
Seek“ und ist ab dem 2. November als 
Single erhältlich. „Als Kind habe ich 
‚Die drei Fragezeichen‘ heimlich unter 
der Bettdecke gehört“, erzählt Sasha. 
„Klar, dass ich.sofort begeistert war, 
den Titeltrack zum Film singen zu 
dürfen. Ich glaube, ganze Genera- 
tionen sind von den Büchern und 
Hörspielen geprägt worden.“ 


Gut getarnt ist halb 
gewonnen: Peter, Bob 
und Justus auf der Lauer. 


y 


Die großen drei 


Fast 140 Bände sind mittlerweile von der Bücherreihe 
„Die drei Fragezeichen“ auf Deutsch erschienen - und 
ein Ende ist nicht in Sicht. Die legendären Hörspiele 
wurden 2005 mit Folge 120 vorerst eingestellt. Der 
Buchverlag hatte sich mit den Hörbuchproduzenten 
zerstritten. Das heißt aber nicht, dass Du auf neue 
Detektivgeschichten mit den Originalsprechern 
verzichten musst: In der Nachfolgeserie 
„Die drei“ heißt das Detektivtrio 
nicht mehr „Die drei Fragezeichen“ 
und die Namen der Charaktere wurden ans 
amerikanische Original „The three Investigators“ 
angepasst (so heißt Justus nun Jupiter). Ansonsten 
ähneln die Hörspiele, von denen bereits sechs Folgen 
herausgekommen sind, stark den alten Folgen. 


Tödliche Regie 


> 


Die drei Fragezeichen - Kids 


1999 kam der erste Band der Buch- 
reihe „Die drei Fragezeichen — Kids“ 
heraus. Justus, Peter und Bob sind 
hier erst zehn Jahre alt. Freundin 
und Führerschein sind also noch 
kein Thema. Spannende Fälle 
erleben die Jungspunde trotzdem. 
In den mittlerweile mehr als 30 
Bänden finden sich kleine inhalt- 
liche Änderungen gegenüber den 
großen drei: So ist die Zentrale kein 
Wohnwagen auf dem Schrottplatz, 
sondern die sogenannte Kaffee- 
kanne, ein alter Wassertank. Viele 
Figuren sind aber alte Bekannte: 
Justus lebt bei Onkel Titus und 
Tanta Mathilda, die Polizeiarbeit 
leitet Kommissar Samuel Reynolds. 
Auch wenn sich die Serie an die jün- 
geren Fans richtet: Die Abenteuer 
der drei Kids sind kein Kinderkram. 


" " Die drei 
Die del, Geisterhand Fluch des Piraten 


Die gut geschriebenen Geschichten 
sind äußerst spannend! 

Aufgrund des großen Erfolgs 
werden die Bücher seit 2006 als 
aufwendige Hörspiele umgesetzt, 
die mit prominenten Gastsprechern 
aufwarten. Neben Sky Dumont und 
Martin Semmelrogge hat kürzlich 
Smudo, Rapper der Fantastischen 
Vier, eine Rolle eingesprochen. In 
Folge fünf, „Flucht in die Zukunft‘, 
leiht er dem Möchtegernwissen- 
schaftler John Smith seine Stimme. 
Wir waren in dem Hamburger 
Studio Funk bei den Aufnahmen 
mit Smudo dabei. Auf unserer DVD 
findest Du ein Interview mit ihm, in 
dem er über „Die drei Fragezeichen‘, 
die Arbeit als Synchronsprecher und 
Videospiele spricht (Smudo ist näm- 
lich ein leidenschaftlicher Zocker!). 
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Die drei??? 
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Das Geheimnis der Keisterinsel 
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Die drei 27? 
Das Gold der Inkas a 


Das Gold der Inkas 
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Werten 


Die Charaktere im 
PC-Spiel ähneln 
den Schauspielern 
aus dem Film. 


Du kannst dabei sein! 


Wir bieten Dir eine einmalige Chance: Gewinne 

eine Gastrolle in einer Hörspielfolge von „Die drei 
Fragezeichen — Kids“! Mit etwas Glück bist Du im 
Dezember bei den Aufnahmen im Hamburger Studio 
Funk dabei. Schicke eine Postkarte an: 


vEey 
07° chaos vor der Kamera 


oß uf: BRAVO SCREENFUN 
ER RR Stichwort: Die drei Fragezeichen 
"% Brieffach 9020 
20077 Hamburg 
4 Oder eine E-Mail mit dem Betreff „Die drei Fragezeichen“ 
EN BR an: jackpot@screenfun.de 7 
usW Das Hörspie 


Bitte gib Adresse, Telefonnummer und Dein Alter an! 
Einsendeschluss ist der 16.11.2007. 


Lissi und der wilde Kaiser 


Bully hat einen neuen Film gemacht! Nach 
„Der Schuh des Manitu“ und „Traumschiff 
Surprise: Periode 1“ verulkt der Starkomiker 
nun Kaiserin Sissi auf der großen Leinwand. 
Hier geht es zwar um Lissi, aber es ist glasklar, 
wer gemeint ist: die Kaiserin der Herzen! 

Lissi und ihr Franz sind ein überglückliches 
Paar und bis über beide Ohren ineinander 


‘Der Kinder 


garten Daddy2 


Das Feriencamp 


Charlie übernimmt die Aufsicht 
. ineinem Feriencamp. Katastro- 
 phen und Chaos sind vorpro- 

.  grammiert! Und dann ist da 


verliebt. Doch eines Tages gerät ihre heile Welt 
überraschend aus den Fugen, als Lissi aus dem 
Schloss entführt wird. Welch ein Schlamas- 
sel! Ihr treuer und gestresster Freund, der 
Feldmarschall, versucht sein Möglichstes, um 
zusammen mit Franz die Kaiserin wiederzufin- 
den. Die Spur führt in die Wälder, wo sich die 
Freischwimmer verstecken! Kinobesuch auf 


eigenes Risiko: Es besteht akute Totlachgefahr! = 
T 


Allerliebst: Das S\ 


Traumpaar Lissi 
und Franz und ihr 
> Feldmarschall. 


auch noch das Nachbarcamp, das 
Konkurrenz macht. Da kann nur 
. einer helfen: Charlies Papa, ein 
waschechter General! 


. Vielleicht bringt militärischer Drill das 
| rer Ten wieder auf Vordermann! 


Michael 

„Bully“ Herbig, 
umrahmt von 
seinen „Schauspie- 
lern“. Sogar der 

| Yeti mischt mit! 


nn 151.07 


| ALTERSFREIGABE abObeantragt | 


| KINOSTART 25.10.07 


Bee Movie - 


Eine kleine Biene hat keinen Bock 
aufs öde Arbeitsleben und reist lieber 
in die weite Welt der Menschen. 


jkomploft 


Animationsspaß 3.2. 


‚ALTERSFREIGABE ab 6 lu 
- Teen FT 


Wannikommiwelcheiakilm® 


Der Goldene Kompass 
Fantasy-Abenteuer 06.12. 
Lyra lebt in einer Welt voller Geheim- 
nisse, Abenteuer und Gefahren. Und 
sie steht vor einer schweren Aufgabe! 


goriums Wunderlad 


Fantasy 3. 
Mr Magorium hat einen wundervollen 
magischen Spielzeugladen. Doch so 
langsam will er sich zur Ruhe setzen. 


Alvin und die Chipmunks 

Komödie 202. 
Die drei niedlichen singenden 
Streifenhörnchen wollen nun auch 
die Kinoleinwand erobern! 


Figeni ‚Aber 24.01. 
Noch eine TV-Kult-Serie kommt ins 
Kino: Zora und ihre Bande ärgern die 
Erwachsenen mit wilden Streichen! 


Wir schreiben das Jahr 1291. Die 
Schweiz ist von Österreich besetzt. 
Der Plan der Schweizer: Sie wollen 
Tell, der einen Ösi-Pass hat, bei den 
Gegnern einschleusen. Doch Tell 
hat seine eigenen Pro- 

bleme: Heidi ist mit 

der Kasse aus den 

gemeinsamen 

Betrügereien 

abgedampft. Zu 

allem Überfluss 

hat er auch noch 

einen nervigen 

Eskimo an der 


Backe. 
Noch kein 
Volksheld: Tell 
hat Probleme! 


KINOSTART 22.11.07 ; 
ALTERSFREIGABE ab 6 


Wintersonnenwende 
Die Jagd nach den sechs. 
Zeichen des Lichts 


Will Stantons Leben wird auf 
den Kopf gestellt, als er erfährt, 
dass er der letzte einer Gruppe 
unsterblicher Krieger mit großen 
Kräften ist. Er muss durch die 
Zeiten reisen und viele Aben- 
teuer bestehen, um die legen- 
dären sechs Zeichen des Lichts 
zu finden. Nur so kann er di 


LAND USA 
I] ACTION 


EFFEKTE 


WEB www.suchediezeichen.de 


) DARSTELLER Alexander Ludwig, lan 
McShane, Christopher Eccleston 


| I i ans. Effektgeladenes, spannendes 
Abenteuerkino mit einer 


pi ten Prise Gefühl. 
etwas enttäuschend BE EENTEN 


Königreich Arktis 


Dieser Film begleitet das Eisbärenjunge Nanu ung 
das Walrossmädchen Seela bei ihrem aufregende 
Start ins Leben. Sie sind Kinder der Arktis und 
müssen in der wunderschönen, aber kargen 
Umwelt täglich ums Überleben kämpfen. Die 
Erderwärmung macht diesen Kampf für 

die Tiere nur noch schwerer. Bezau- 

bernde Naturaufnahmen und viel 

Wissenswertes warten auf Dich! 


Hifi OR 


GENRE Dokumentation 


WEB www.koenigreicharktis-film.de 
NATURFILMER Adam Ravetch, Sarah 
Robertson 

Atemberaubende Aufnahmen, 
niedliche Tiere und tragische 
Momente - der Film hat alles! 


Grausam, aber wahr: Di 
Robben stehen auf dem 
=. ‚Speiseplan der Eisbären! 


Die Legende von Beowulf 


Dies ist die klassische Legende von Beowulf, einem legendären Krieger aus grauer 
Vorzeit. Er muss sich dem finsteren Monster Grendel stellen, das den alten König 
Hrothgar aus unbekannten Gründen verfolgt. Und Grendel ist ein fieser Gegner, denn 
er kann von keiner Waffe verletzt werden! Doch Beowulf schafft das Unmögliche und 
bezwingt Grendel. Aber damit gehen die Probleme erst richtig los: Nun bekommt er 
es mit der schrecklich schönen Mutter des Monsters zu tun! Das Besondere an dem 
beeindruckenden Film von Robert Zemeckis ist die Technik. Zuerst wurden die Schau- 
spieler, allen voran Stars wie Ray Winstone, Anthony Hopkins und Angelina Jolie, 
aufgenommen, danach wurden sie am Computer durch digitale Abbilder ersetzt. 

Das Ergebnis ist ein faszinierender Film und ein technischer Meilenstein! 


Beowulf (Ray Winstone) 
ist der mächtigste 
Krieger der Welt. Kann er 
Grendel besiegen? 


DEREN IRRE, 


> 
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Chuck undLarry - 

Wie Feuer und Flamme 
Komödie ab 12 Jahre 
„King Of Queens“-Star 
Kevin James und Adam 
Sandler bringen als nicht 
schwules Schwulenpärchen 
Deutschlands Kinosäle zum 
Lachen! Schon mitgelacht? 


Könige der Wellen 

Animationsspaß ab 0 Jahre 
Pinguin Cody hat nur einen Traum: Er will als Surfer so richtig groß 
rauskommen! Da gibt’s nur einen Weg, er muss nach Pingu Eiland reisen 
und am großen Turnier teilnehmen. Doch da warten harte Gegner... 


Das Bourne Ultimatum 

Action-Thriller ab 12 Jahre 
Im dritten und letzten Teil der Saga um Jason Bourne kann der Mann 
ohne Vergangenheit endlich die Rätsel seiner Herkunft klären. Ein 
packendes und furioses Action-Abenteuer mit Matt Damon! 


Die Fremde in Dir 

Thriller ab 16 Jahre 
Jodie Foster überlebt in diesem Film nur knapp einen brutalen Überfall. 
Nun trägt sie immer eine Knarre, doch als sie diese eines Tages tatsäch- 
lich einsetzen muss, gefällt es ihr— und sie wird zur Rächerin! 


Zimmer 1408 

Horror ab 16 Jahre 
Ein Schriftsteller mietet sich im Zimmer 1408 eines Hotels ein, in dem 

es spuken soll. Alle warnen ihn eindringlich, doch er hört nicht. Und 

wie heißt es doch so schön: Wer nicht hören will, muss fühlen! 


Dunkles Geheimnis: Warum stellt 
das Monster Grendel König Hrothgar 
(Anthony Hopkins) nach? 


GENRE Fantasy-Animation LAND USA 


ACTION 


EFFEKTE 


WEB www.beowulf-derfilm.de 
DARSTELLER Ray Winstone, Anthony 
Hopkins, Angelina Jolie 
Verfilmung einer klassischen 
Heldensage, mit riesigem 
Aufwand und großen Stars! 


ZEEEEEEEEEEB BEN GEN GG GG 


Se Wenn's im All qualmt und Ärger gibt, 


_ müssen Dirk und Kurti ran: Der leichtsinnige 


Easy Rider: Die beiden Cosmic Cowboys tuckern auf ‚Alarm, ein Pläne schmiedendes, süßes rosa 
ihren heißen Öfen durchs All zum nächsten Einsatz. Kaninchen. Dessen Vorhaben werden zwar 
s ee nie wahr, aber das liegt meistens am Pech 
und auf gar keinen Fall an Dirk und Kurti. 

Denn die beiden Space-Pistoleros 

sind derart verplant je 
und tollpatschig, dass 
ihnen garantiert jeder 
Gangster entkommt. 
; Jetzt gibt's die ersten 
2 ® 27 Folgen des schril- 

len Spaßes auf DVD! 
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EPISODEN 27 Folgen auf drei DVDs in einer Box 
EXTRAS keine 


Total abgefahrener Cartoon- 


So fies und gemein kann ein rosa Karnickel sein: a 


Müsli-Bob ist der Erzschurke mit den großen Plänen! 


EPISODEN 24 Folgen auf sechs Einzel-DVDs, 
eine DVD mit zwei Filmen und Bonus 


Packende Noir-Cyberpunk-Serie em 
mit düsterer Stimmung und 
genialer Action und Story. | 


Solty Rei: © 2005 Shuzilow.HA, GONZO / Solty Rock Project 


Professor 
Snape macht 
Harry das 
Leben schwer. 


Harry Potter x 


und der Orden des Phönix 


In seinem fünften Jahr in Hog- 
warts bekommt Harry es mit der 
ätzenden neuen Lehrerin Dolores 
Umbridge zu tun. Zudem plagt den 
Zauberschüler eine Hetzkampagne 
gegen ihn: Voldemort ist zurück, 
aber niemand glaubt Harry! 

Also muss er sich selber helfen 

und gründet einen Geheimclub: 
Dumbledores Armee! 


DARSTELLER Daniel Radcliffe, Emma Watson 
EXTRAS Dokumentationen, entfernte Szenen etc. 
Tolle Effekte, Hochspannung, 


eine düstere Stimmung und 
erste Liebe: zauberhaft! 


.. ® 9] 0} © 
Hände weg von Mississippi ::::: 
verstehen 
In den Sommerferien fährt Emma zu ihrer 


sich prächtig. 
Oma aufs Land. Dort ist viel passiert: Der 4 
Nachbar ist gestorben, und nun taucht der 
gemeine Neffe auf, der das Erbe verscheu- 
ern will. Und die eigenwillige Stute 
Mississippi soll zum Schlachter! 
Das kann Emma nicht zulassen. 
Kann sie das Pferd retten? Der 
spannende und lustige 
Pferdekrimi basiert 
auf dem Roman 

von Cornelia 

Funke. 


DARSTELLER Christoph Maria Herbst, Detlev Buck 
EXTRAS Kommentar, Making-of, Interviews etc. 
So toll können Sommerferien 
sein: wunderschöne Bilder, viel 
Humor, Pferde und Spannung! 


‚Shrek aer Dritte 


Shrek hat es als König nicht leicht. Viel'lieber 
würde er mit Fiona zurück in seinen Sumpf, 
doch die Pflicht ruft. Also reist der Oger los, 
um den.anderen rechtmäßigen Thronan- 
wärter, den jungen Arthur, zu suchen. Doch 
kaum ist Shrek weg, kommt Prinz Charming 
aus der Versenkung und versucht sich den 
Thron von Weit Weit Weg zu krallen! 


Auch die 
wilden 
Kerle 
werden 
langsam 
erwachsen: 
Plötzlich sind 
Mädchen ein Thema! 
Leon und Marlon verknallen 
sich in das gleiche Girl, die hübsche und 
geheimnisvolle Horizon. Das gibt Zoff unter 
den Brüdern! Dabei müssen die beiden 
eigentlich zusammenhalten, da sie im 
ultimativen Freestyle-Soccer-Battle die 
Mannschaft der „Wölfe“ besiegen wollen. Das geht nicht gut: 
Shrek und Arthur 
sind sich nicht 
grün! 


Zerbricht die 
Freundschaft der 
5. Brüder wegen eines 
Mädchens? 


SPRECHER Sascha Hehn, Esther Schweins 
EXTRAS Verlorene Szenen, Spiele, Technik etc. 


Monsterspaß: Im genialen drit- 
* ten Teil gibt esein Wiedersehen ) 
mit vielen alten Bekannten. 


1 Re 


; EXTRAS Musikvideos, Kommentar, Making-of etc, 


- Fantastische Endzeitstimmung 3 


und packende Soccer-Action, 
doch die Story hakt ein wenig, 


Das Dschungelbuch 
Zeichentrick ab 6 Jahre 
Balu, Mogli und Baghira 
begeistern auch 40 Jahre 
nach ihrem Kinostart 
Groß und Klein. Die DVD 
ist ein echter Renner! 


Spider-Man 3 
Superhelden ab 12 Jahre 
Da klingelt der Spinnensinn: Spidey hüpft 
im furiosen Finale der Serie als normale 

und Special-Edition durch die DVD-Regale. 


Departed - Unter Feinden 
Thriller ab 16 Jahre 
Super Spannung, super Schauspieler, 

super Story: Ein Undercover-Cop und ein 
Maulwurf bei der Polizei jagen einander! 


Mario Barth - Männer sind primitiv, 
aber glücklich! 

Comedy ab 0 Jahre 
Der Mega-Comedian beweist, was er live 
draufhat. Da bleibt kein Auge trocken! 


King Of Queens - Season 9 
Comedy-Serie ab 12 Jahre 
Die neunte und letzte Staffel der Kultserie 
um Doug und Carrie bricht alle Rekorde. 
Alle wollen wissen, wie es ausgeht! 


Neues vom Wixxer 


Das hätte ins Auge gehen Können: 
Der Chief Inspector rettet seine 
Angebetete Victoria Dickham. 


Chief Inspector Even Longer und Inspector 
Very Long sind zurück! Wieder müssen sie 

den Wixxer jagen, der diesmal eine Liste mit 
Todeskandidaten erstellt hat. Natürlich gibt es 


wieder Chaos, Filmzitate und gelungene Gags 
am laufenden Band. Der 

Film erscheint als Einzel- 

DVD oder Special- 

Edition mit zwei 

Scheiben. 

Zupacken! 


DARSTELLER Bastian Pastewka, Oliver Kalkofe 
EXTRAS Special-Edition mit Kommentar, Extraszenen etc. 
Ein Gag jagt den nächsten im 

zweiten Teil der großartigen 
Edgar-Wallace-Parodiel 


Schrecklich komisch! 


Das wird ein Gruselfest: Kurz vorm eigentlichen 
Geister- und Kürbisspektakel am 31. Oktober 
fackelt Pro7 ein wahres Feuerwerk an „Simpsons“- 
M Halloween-Folgen ab. Fans wissen Bescheid: Die 
| e etwas anderen Episoden umfassen jeweils drei 
a: Kurzgeschichten, in denen der gelben Familie 
”” besonders abgedrehte, unheimliche und übersinn- 
j liche Abenteuer widerfahren. Da sind Gänsehaut 
7 und Lachmuskelkater gleichermaßen garantiert! 
In den insgesamt sieben Folgen erlebst Du, wie 
Homer hundertfach geklont wird, wie Bart und 
Lisa in Harry Potters Fußstapfen treten oder 


En was passiert, wenn die Simpsons in i 
\ Tiere verwandelt werden. Als beson- 
— r-. deres een a um 18:40 So. 28.10. 
I zum ersten Mal im deutschen Fernse- 15:30 PRO 7 
hen die Halloween-Folge der brandneuen 


18. Staffel über die Mattscheiben. 


x 


Anıme-Action rund»um die Uhr 


Japanische Trickfilme,im Pay-TV 


Der Bezahlsender Premiere 
Star hat seit Kurzem ein 
Programm im Angebot, 
das allen Anime-Fans das 
Herz höher schlagen lässt: Bei 
Animax geht es ausschließlich 
um japanische Zeichentrickserien. 
So gibt es jeden Tag Folgen der 
extrem angesagten Piratensaga 
„One Piece“, des Kampfroböterspek- 
takels „Gundam Seed“ und des Vir- 
tual-Reality-Märchens „hack//SIGN“ 
zu sehen. Klar, dass auch die allseits 
beliebte „Dragonball“-Serie nicht 
fehlen darf. Momentan sendet Ani- 
max leider nur täglich von 0:30 bis 
12:30 Uhr. Laut Premiere wird der 
Spartenkanal aber bald rund 
um die Uhr verfügbar 
sein. Weitere Infor- 
mationen unter 
www.animaxtv.de. 


Hollywoodim _ 
Wohnzimmer 3 
- Spielfilm-Highlights. 


Im Garten des Starkochs 


Tim Mälzers Vorbild und Kumpel beehrt uns mit einer 
neuen Serie: Nach seinen engagierten Aktionen gegen 
Jugendarbeitslosigkeit und ungesundes Essen an 
englischen Schulen zieht es den wohl bekanntesten 
Fernsehkoch Europas zurück an den heimischen Herd. 
Im Garten seines Hauses hat er sein eigenes Gemüse 
angebaut und stellt jetzt jede Folge eine andere Sorte 
daraus vor. Außerdem erklärt er, wie man selbst auf 
kleinstem Raum ein Gemüsebeet anlegen kann. Und » 
natürlich bereitet der Küchenmeister wieder neue, 
schmackhafte Gerichte zu- immer total lässig und 
unkompliziert, wie wir.es von ihm gewohnt sind! 


Smith Streit herrscht, fliegen nicht 
— denn beide sind fiese 


IceAge 
Wenn ein eigens 
‚Faultier (mit der S 
‚Biger Säbelzahntiger 

= hagelt’s Gags ohne End 


inniges Mammut, ein nerviges ) 
me von Otto) und ein gefrä- 

chs ewige Eis streifen, 
Kühler Animationsfilm! 


Hitch -D 
So was gibt e romantische Komödie, 
"bei der auch Jungs was zu lachen haben! Wenn der 
Prinz von Bel Air dem King of Queens beibringt, wie 
man Frauen aufreißt, bleibt kein Augettrocken. 2 


Videospiele rocken die Hütte, eh klar! Seit einiger Zeit.ist das sogar 
wörtlich zu nehmen. Egal ob „Burnout“, „Guitar Hero“ oder „Sing- 
star“ — immer mehr Games machen MTV und Viva mit hitverdäch- 
tiger Musikuntermalung ordentlich Konkurrenz. Wir präsentieren 
- Dir jeden Monat einen besonders gelungenen Soundtrack und 


‚die interessantesten Acts daraus vor. Diesmal: 


INYHAWK' 


PROVING GROURD = 


TONY HAWK’S 


PROVING GROUND 


Schon seit dem ersten Teil garniert die „Tony Hawk’s“-Serie die wilde Skate- 
Action mit szenekompatibler Mucke von Punkrock bis HipHop. Auch das neu- 
este Kickflip-Festival ist in Sachen Songauswahl wieder ganz vorne mit dabei. 


Und das ist gut so, denn mit dem richtigen Sound im Hintergrund trickst es 
sich gleich noch mal so gut! (Weitere Infos zum Spiel ab Seite 16.) 


FIE ROY 5- ELEGTRIG 


n 2007) 


" BENS 


Aus dem Album: T 


he Mix-UP (erschiene! 


hon, das$ .-- 
n A James Newton verklagt d 


8 us5s inem $ uc 
92 anze drei Tone a sse t 


kband start 


Wusstest Du 


die Beastie ur fkerıo 
siei sthe 
en en Glück gewann 


in ihren 
verwendeten ar 


fangszeiten 
Een wie Dead KennedyS, 


? 
und Reagan Youth auftraten‘ 


D bütalbum dto u“ das eist- 
i ” 
v.. ihre e N m 

die ers 


License 

der 80er-Jah 

te Rap-Scheibe, 
ikanischen 


eboys.com 


www.beasti 
e.com/beastieboy$ 


www.myspaC 


‚F00 FIGHTERS 
[HE PRE TENDER 


R Ech : 
(erschienen 2007) 088, Silence, Patience &, Grau 


Wusstest Du Schon, dass 


« Drummer Tayl 
; or Hawki 
Fighters für Re awkins vor seinem Einstieg bei den Foo 


«. die Foo Fighters die Lieblings- 


saneon Late-Night-Kulttalker 
Avid Letterman sind? Sein 
Lieblingssong ist „Everlong“ 


Www.foofighters.com 


WW.myspace.com/foofighters 


hi “1 


GORILLA BISGUITS - 
HOLD YOUR GROUND 


Aus dem Album: Gorilla Biscuits 
(erschienen 1988) 


JURASSIG 5 - 
RADIO 


Aus dem Album: Feedback 
(erschienen 2006) 


ünf Freunde aus New York 
d. Ihre größte Motivation: 
Sie wollten mit ihren Lieblingsbands wie 
Agnostic Front oder Minor Threat auf der 
Bühne stehen. In ihrem vierjährigen Bestehen 
brachten sie es auf genau eine Single und ein 
Album. Trotzdem gelten sie bis heute als eine 
der wichtigsten US-Hardcore-Bands über- ; 
haupt. Kein Wunder, denn ihre harten, aber 
„trotzdem positiven Songs sind einfach zeitlos 
* Fund gehören noch immer zum Druckvollsten, 
was die Szene zu bieten hat. 
Seit 2006 spielen die Jungs übrigens wieder 
zusammen und waren sogar bis vor Kurzem 
in Europa auf Tour. pflicht für alle Freunde des 


gepflegten Lärms! 


1987 gründeten f 
eine Hardcore-Ban 


s £ a 
a, Jungs aus Los Angeles zeigten von 1993 bis 2007, d 
f p ohne fieses Gangsta-Gehabe und Bling-Bling- a 
© extrem cool sein kann. Ihr einzigarti nn 
u 1 r einzigartiger Rap-Stil — die vier MCs wechselt 
cn j 5 " e. manchmal sogar nach jedem Wort ab - und die = 
-School-Beats bescherten ihnen nicht nur ei 
schar, sondern auch einen Pl A eg ai 
atten i 
A ai a Interscope (50 Cent, Dr. 
unterstrichen die B ung: li a 
Leider wird Feedback wohl das letzi | Dei 
as letzte Album der Gruppe bleiber 
Im Fe 80 ließ Bandmitglied Zaakir ineii ee 
en, dass sich die Band aufgrund von Meinu 
schiedenheiten trennen will. Ei en He = 
Bi een er ill. Ein. offizielles Statement blieb 


www.myspace.com/gorillabiscuits 


www.jurassic5.com 


www.myspace.com/jurassic5 


THE SMASHING PÜMPIINS 
TARANTULA | 


geist (erschienen 


Aus dem Album: Zeit 


Wusstest Du schon, dass Er 


Courtney Love mit Smashing-Pump 
ing, bevor Ef 


Chef Billy Corgan & 
Cobain zusammenkam? 


Billy Corgan nach der A 
"immer wieder betont 
nie.wieder geben wide. 
dem immJuni 2005 eine ga 
bune“ buc 


nze Seite der Tages- 


...ertrot ite T 
{um zu verkünden, ; 


www.smashingpumpkins.com 


unwwumyspace.com/smashingpumpkins 


| 
| 


inmal mit einem Ferrari fahren! Für SCREENFUN-Autor Felix 
wurde der Traum war. Der Spieleentwickler System 3 lud 
zusammen mit Ferrari eine Handvoll Redakteure zur Probe- 
fahrt auf der Mugello-Rennstrecke ein. Felix bewegten nur zwei 
Fragen: Werde ich die Fahrt überleben? Und wo ist die nächste 
Schanze über den Zaun in die Freiheit? 

Felix’ Bilanz: „Wenn die gewusst hätten, dass ich schon seit 
zwei Jahren nicht mehr in einem Auto saß ... Aber Ray, mein 
Begleitfahrer, wusste genau, wie er mich bändigen kann: ‚Berühre 
das Gaspedal nur ganz leicht, gaaaanz leicht. Drücke es ganz 
vorsichtig!‘ Ich folgte seinen Anweisungen. Der Ferrari 430 und 
der 360 Challenge heulten nur so auf. Und dann ging es mit 200 
Sachen auf die Strecke. Kurven eng nehmen, in großem Bogen 
herausfahren. Hochschalten, bremsen, runterschalten. Ich war im 
Rausch der Geschwindigkeit! Und dann war der Traum leider auch 
schon wieder vorbei. Jetzt brauche ich nur noch 150.000 Euro zu 
sparen, dann kann so ein Ferrari auch mir gehören.“ 


3 Geburtstag 15. Oktober 1983 
Geburtsort Säo Paulo, Brasilien 
32 Größe 1,80 m 
j 
\ Ms Team Arden International 
° 


Bruno ist ein höchst sympathischer Kerl — und 
seit August 2004 professioneller Rennfahrer. 
Eigentlich hat er aber schon seit seiner Geburt 
Benzin im Blut. Sein Onkel ist der berühmte For- 
mel-1-Fahrer Ayrton Senna (? 1. Mai 1994). Kein 
Wunder also, dass Bruno schon als Vierjähriger 
in Gokarts und Rennwagen saß. Ayrton Senna 
meinte einst: „Wenn Ihr denkt, ich sei gut, dann 
f wartet mal, bis Ihr meinen Neffen Bruno seht.” 
1% ö Das Versprechen wird wohl eingelöst werden: 
Bruno ist drauf und dran, die Formel 1 zu 
erobern. Bis 2009 will er einen Startplatz in der 
Königsklasse der Autorennen haben! 


SCREENFUN: Du hast an „Ferrari Challenge“ für 
die PS3 mitgearbeitet? Br 

: Ja, das war interessant. Ich habe bei der SZ Er, 
Physik, den Strecken und dem Autotuning 
mitgeholfen. Damit das Spiel sich 
möglichst echt anfühlt. 


SCREENFUN: Und hat's geklappt? 

: Natürlich wird sich ein Spiel 
nie so anfühlen wie das echte Ding. 
Aber heutzutage ist es sehr nahe 
dran. Ich lerne zum Beispiel neue 
Kurse mit Rennspielen auswendig. 


SCREENFUN: Spielst Du selber? 

: Klar, schon seit ich sechs Jahre 
alt bin. Ich liebe Spiele! Das erste Spiel, 
das ich gespielt habe, war „Enduro“ auf 
dem Atari. Aber „Stunts“ fand ich immer am 
besten. Da konnte ich selbst Rennstrecken machen! 


Waghalsige Aktion 


Autor klaut Ferrari 


i über eine 

es Zn 
. : selbst gebastelte ist ee 

uns ä “en ei: \  FUN-Pilot Felix Knoke mit em den 

re ne S der Rennstrecke Mugello 4} Na Ir 

En ie 2, umliegenden Ortschaften lıe 

Gewicht ® H 4 

j 150.000 Euro a. 
Preis 


i i P2- 
halsbrecherische Verfolgungsjagd mit dem G 


i ken 
3 | 23, der mit dem Schrecken, 
eh Fahrer Bruno Senna, 23, ee 
x ee " | eKnoke davonkam. Zule 
a a Mason One Mach = sn 4,1Sekundn © | en ut lachend an der re en 
hen v2 Motors 29km N im Rückwärtsga rn 
erstmals auf der Paris Motor Show 2! ey | outlchen n | 4 
io | em sc . es | hdienliche Hinweise 

ihm tickt ein V8- statt des typischen \ He Nabe ne | 
De elektronische Differenzial kann mit einem Schal- Preis ca. 140.000 Euro (Straßenversion) i | a bitte an Ihre örtliche Polizeidienststelle 
ter fein abgestimmt werden. Den F430 gibt's auch als 
Cabrio F430 Spider. Mit drei Kilogramm pro PS ist der 


Der Vorgänger des F430 wurde rabiat auf leicht ge 
F430 mit einem Lamborghini Gallardo vergleichbar. 


trimmt. Alles, was nicht niet- und nagelfest war, pulte 
man aus dem 360er heraus. Wie bei vielen Ferraris 
üblich, wird die Tür geöffnet, indem man an einem 
Draht zieht. Der F360 Challenge liegt auf der Straße 
wie eine platte Flunder. Das heißt: pures Fahrvergnü- 
gen und mächtig Feuer unterm Hintern! 


D THE OPFICIAL Ge 


SYS 


FEAT STZOD- HAIE 


’ 


Für die Testfahrt 
gab es schicke 
Rennanzüge. 
Hauteng und 
unglaublich heiß! 


Beim Cosplay 
verkleidet man 
sich als sein Lieb- 
lingscharakter. 


13.000 Besucher in Kassel 


Die Manga-Messe Connichi konnte dieses . 
Jahr noch einmal einen drauflegen un 
\ockte sage und schreibe 13.000 Fans INS 
Kongress-Palais, rund 1.000 mehr 
Die Stimmung an den 
Tage ? : er war gewaltig. 
Die Besucher freuten sich über ein gro 
Angebot an Workshops, Konzerten, Filmen, 
Wettbewerben, Vorträgen und Auffüh- 
rungen. Und natürlich gab es auch jede 
/ : Menge Möglichkeiten, sein Geld loszuwer- 
LT ee N " den. Wer die kultige Convention verpasst 
u» hat, kann sich unser DVD-Special anschauen 
oder ist einfach 2008 vor Ort = dann findet 
die Connichi vom 12. bis 14. September 
statt, wieder im Kongress-Palais. 


In den weitlaufigen H 


a | a f vtes. Br 
Unzählige Anime-Fans versammelten allerhand Sehenswe\ 


Be ; 
NER TE 3: WEN 
N 


se; 
ich vor dem Kongress-Palais, 


Die Welt von Erdsee ist aus dem Gleichgewicht geraten. 

Drachen kämpfen gegeneinander, die Menschen verkommen 
und es herrscht überall Chaos. Was steckt nur dahinter? Der 
Zauberer Ged und der junge Prinz Arren wollen das Geheimnis 
Jüften. Sie finden heraus, dass der wahnsinnige Zauberer Cob 

die Tür zwischen den Welten der Lebenden und der Toten 
aufgestoßen hat. Und auch Arren hat damit zu tun — er wird 

von Albträumen geplagt und muss gegen ein zweites, dunkles 
Ich kämpfen. Wird es dem jungen Helden gelingen, sich und 
Erdsee von der Bedrohung zu befreien? 

Der neue Film vom Studio Ghibli, die schon „Chihiros 

Reise ins Zauberland“ gemacht haben, kommt am 
8. November ins Kino. Der fantastische Film wird (= 
Dich verzaubern - unbedingt ansehen! 


| —— 


Drachen!'Seit, 22.10. im Handel 


\Rise of the Dragon Lords 


L, a: 
\ KWASSERWEGE DER MERROW £ 
« 
x 


DIE, 
I a 


4 


IL 


35 neue'Kant 


© Mehr Power für Trainer! 


Zu „Diamant & Perl“ gibt es jetzt 
drei schicke Tin-Deck-Boxen. Sie 

; enthalten nicht nur drei Booster 

\ Packs, sondern auch eine von drei 

‚ fetten LV.X-Holokarten: „Panferno‘, 
„Chelterrar“ oder „Impoleon“! = 


Die neue Booster-Edition mit ehe 
jeue Booste nitzehnex- 
klusiven und 26 Karten aus d : uci- 
-Serie kommt! HolesieDirund 
ksl 


o.. 
Need for Speed 


Vollgas-Action konntest i 

alen arte ntifomieh dee Fa 

ln auch am Spieltisch mit Deinen 
umpels! Denn Ende Oktober kommt 

a das neue „Need for Speed“- 

en von Imagination in den 
andel. Also, öle schon mal den Bleifuß! 


Neuer Block mit 301 Karten! 
utter für „Magic“-Hungrige! „Lorwyn‘, die 
>." erste Erweiterung des heiß ersehnten Blocks, 
“betritt sogleich Neuland: Es geht in die idyl- 
-lische Welt LorwyN, in der fabelhafte Wesen 
in ewigem Mittsommer leben und sich alles 
um die verschiedenen Kreaturentypen und 
© "die Interaktionen zwischen ihnen dreht. Du 
w - “kannst mit dem Meervolk gegen Riesen an- 
treten oder mit Elfen gegen Goblins fighten. 
Der besondere Clou sind die Weltenwande- 
rer. Sie sind quasi Deine Zaubererkollegen, 
die eigene Regeln und Fähigkeiten haben, die 
Du aber wie andere Karten auch beschwörst, 
„> Das eröffnet.Dir viele neue-Möglichkeiten.: 


Cinelgatering, 


4 


p)-Seibstkantielk 


Was ist die usK? 


Huhu Screenfunnies! 


ne Frage: Ihr habt in 


f dem Cover so ein LogO von 
b 12. Heißt das, 


Ich hab da mal ei 
jeder Ausgabe au 
der USK. Ist meistens grün und a 


das Heft ist ab 12? Und wieso gibt es bei Filmen 

ein anderes Logo? Bei allen meinen DVDs ist da y 

ein Logo von der FSK. Wo ist der Unterschied? Ich be 
© 


blick da nicht durch! 
Bin total verwirrt! CS 
ce 


Euer Lars 


er Lieber Lars 


kein Problem, wir können Dich 
entwirren! Die USK ist die „Unter- 
haltungssoftware Selbstkontrolle“. 
Hier werden vor allem CompuU* 
ter- und Videospiele daraufhin 
geprüft, ob sie für Kinder und 
Jugendliche geeignet sind. Soll 
ein Titel in Deutschland erschei- 
nen und wollen die Hersteller 
alle Verkaufs- und Werbewege 
nutzen, muss das Spiel bei der 
USK eingereicht und überprüft 
werden. Ohne Siegel darf ein Titel 
+ verkauft und beworben werden. Bei der USK wird 


nur eingeschränk 
testet und erhält ein Prüfsiegel. 


das Spiel intensiv ge 
ohne Altersbeschränkung‘, „ab 6 
ahren“ und „keine Jugendfreigabe". 


Die USK kann auch die Kennzeichnung eines Spiels ablehnen. Dann 
guckt es sich unter Umständen die BPiM (Bundesprüfstelle für 


jugendgefährdende Medien) an, die besonders krasse, jugendge- 
fährdende Titel indizieren kann. Die dürfen dann gar nicht mehr 
öffentlich bewor dnnur noch unter Auflagen 


an Erwachsene ver 


Es gibt die Alterskennzeichen „ 
Jahren“, „ab 12 Jahren“, „ab 16) 


ben oder ausgestellt un 
kauft werden. 


Wenn ein Spiel tatsächlich gegen das 


Gesetz verstößt, weil es zum Beispiel Hakenkreuze enthält, wird.die 
Verbreitung verboten. Dann darf auch ein Erwachsener den Titel 
nicht kaufen! Die FSK ist die „Freiwillige Selbstkontrolle der Film- 
wirtschaft“ und macht prinzipiell das Gleiche wie die USK - aller- 


dings ist sie für Filme zuständig. 


Es geht sogar noch weiter: 


Die BRAVO SCREENFUN lässt in jeder Ausgabe die Heft-DVD 
mitsamt den Videos und Episoden von der USK überprüfen. Auch 
für uns gilt: Ohne Kennzeichnung könnte die SCREENFUN nicht 
regulär verkauft werden. Übrigens reichen wir immer nur die DVD 
ein. Magazine werden nicht eingestuft. Deshalb gilt das LOgO auf 


unserem Cover nuf für die DVD und all ihre Inhalte. 


Hamo 
.’,,.® PT LK u 


Hallo, liebe Screenies! 


Ich bin der größte Fan der Sims, den es gibt. DESEN 
freue ich mich immer riesig über die SCREENFUN 
und die tollen Items auf der Heft-DVD. Ich habe 
selber auch ein paar Sachen gebastelt. Ich würde 
gerne wissen, wo ich andere Sims-Fans finden kann. 
Vielleicht könnt Ihr mir ja sogar sagen, WO ich die 
Leute finde, die für Euch die Items machen. 

Vielen Dank! 

Eure begeisterte Leserin 

Marisa 


Hallo Marisal 


Klar kö a 
wir Dir da weiterhelfen: Unsere 
en een: exklusiv für uns von 
So a hergestellt. Sie haben 
aus op im Internet, auf der Du Dich 
al a austauschen kannst, Hilfe 
en weitere Items findest. Surfe da 
in: www.sims2-freefriends.de! 


Liebe SCREENFUN-Redaktion, 


ich habe ein 
Ihr könnt mir 2 
bin ein grolser 
et Sr von Square EniX 
lich auch der Co- 
mit dem ns „t 
em suche Ic 
anal Fantasy Vin“ und „Kin 
Hearts“ für die Playstation. 
Mein Problem ist Folgendes: N 
bekommt man 
händlern und 
aufzutreiben. 
PC, aber der is 


älterer Jahrgang 
ich keinen Internetanschluss 


terhelfen. 


t erstens schon 


Mit herzlichen Grüßen 


Sofia W. 


Urlaubsbild 


Hi Screenies! 


ein bisschen spät dran, 
erade das Bild wiederge- 
e „Daddeln im 
ht habe. Ist am 
iz, der Bergim 


Bin vielleicht 
aber ich hab g 
funden, das ich für Eur‘ 
Urlaub“-Aktion gemac 
Thuner See in der Schwe 


intergrund ist der Niesen. 
a Könnt Ihr die SCREEN- 


Noch eine Frage: \ 
FUN nicht mal wieder in zwei Versionen 
(mit und ohne DVD) herausgeben? Mich 


i iert ei i ft, für 

interessiert eigentlich nur das He ; 

die DVD hab ich gar nicht die Zeit. Und 

4,50 Euro sind einfach happig für einen 


Hallo Benedict! 


Vielen Dank für das Lob und Dein 
Foto! Für schöne Bilder ist es nie zu 
spät! Wir verstehen übrigens sehr 
gut, dass 4,50 Euro eine Stange 
Geld sind. Wir können uns hier alle 
noch sehr genau daran erinnern, 
als wir Schüler waren, da hat das 
Geld auch nie gereicht und wir 
mussten jeden Cent umdrehen. 
Aber leider können wir nicht am 
Preisrad drehen, wenn wir die Qua- 
lität des Heftes und der DVD 


kleines Problem und hoffe, 
Fan der Spielereihe 
Produktion mit Disney 


Kingdom Hearts“. S 
h die Lösungsbücher 


die noch. Bei Buch- 
Spieleläden ist keins 
Ich besitze zwar einen 


und zweitens habe 


Liebe Sofia, 


vielen Dank für Deinen Brief und die geniale Zeichnung! Wir haben es 
begriffen: Du bist ein Fan und brauchst dringend Hilfe! Im Internet ist es 
tatsächlich in vielen Fällen einfach, auch an alte Bücher heranzukommen. 
Internet-Auktionshäuser oder Online-Buchläden sind sehr 
gute Anlaufpunkte, die vielfach weiterhelfen 
können. Ohne Zugang zum Netz wird es dann 
wirklich schwerer. 
Bücher kann man üblicherweise über Buchlä- 
den nachbestellen, sofern sie überhaupt noch 
lieferbar sind. Wir haben mit unseren Kollegen 
von Piggyback Interactive- dem Verlag, der die 
Lösungsbücher herstellt - gesprochen. Sie haben 
uns bestätigt, dass das „Kingdom Hearts“-Buch 
schon lange ausverkauft und nicht mehr lieferbar 
ist. Sie haben selbst kein Exemplar mehr über! 
Aber sie wollten Dir helfen und haben Dir ein 
Exemplar vom „Final Fantasy VIN“-Lösungsbuch 
zugeschickt. Das ist doch mal was! Vielen Dank 
Piggyback! 
Falls aber ein SCREENFUN-Leser das Buch zu „King- 
dom Hearts“ über hat und Sofia weiterhelfen will: 


Meldet Euch bei uns! 


und folg- 


eit 


gdom 


irgends 


ein 


A 


PS2-Screenshafe 


; ahren u NFUN sch . 
ich a denke über ein nn seit zwei 
SCREENFU Hilfe Jedes Mal © nach, aber 
Brandiosen gjj Chlese, fallen An ich eine 
ch willa TAuf. Die se Hr ri Mer diese 
Nicht, wie ich m, Iche machen, geil au 
anschließen x Eine PS2 an air Fich weiß 
armen Schüler ... Auf jeden Fall großes N N & . = 2 ee 
Lob an Euch, Ihr macht das super! Aufdiene Edleseiejie 5 
eg auch Vjg 5 x lassen Sich 
Viele Grüße A es a achdn 
Benedict Erik 
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halten wollen. Gerade auf die DVD 
sind wir besonders stolz, da wir 

sie immer randvoll packen und sie 
als Ergänzung des Heftes ansehen. 
Hier bekommst Du vorgeführt, 
worüber Du im Heft liest. Aus dem 
gleichen Grund wird es auch erst 
einmal keine zwei Versionen der 
SCREENFUN geben. 

Die Lösung ist dennoch einfach: 
Nimm Dir einfach mehr Zeit 

und gib unserer tollen DVD 

eine Chance ... 


SYORPION 24.10.-22.11. 


Ein/e Freund/in geht Dir auf die 
Nerven.Lade sie/ihn zum Zocken 
ein und rede mit ihr/ihm ent- 
spannt über Deine Probleme! 


SCHÜTZE 23.11.-21.12. 


Deine Eltern denken, dass Video- 
spiele dumm machen. Führe ihnen 
doch einfach mal „Dr. Kawashimas 


Gehirn-Jogging“ vor! 


Deine Mem-Card gibt den Geist 
auf, der „Need for Speed“-Save 
ist futsch. Kuriere den Schmerz 
mit einer Runde „Mario Party“! 


n Dir cheatet beim 
Xbox-Live-Zocken. Geige ihm die 
Meinung und streiche ihn aus 
Deiner Freundesliste! 


Ein Kumpel vo 


Picross-Lösung 
aus 10/07: 


alten, 


FISCHE 20.02.-20.03. 


So viele Spiele, sO wenig 
Lösu Taschengeld? Fülle Deine leere 
Ko ee Zockerkasse doch einfach mit 
ätsels aus 10/07: einem Ferienjob wieder auf! 
Mario K an 
art DS + 
Crash Tag Team Racing 
Mitt: 
Need for Speed: Et 
Burnout: Revenge 
S 
FullAuto2+Gran oo. 
Geh mal wieder ... 
OutRun 2006 + 
Auto Modellista 


WIDDER 21.03.-20.04. 


Monat ga 


dass Du mehr lernst. Dur 


WASSERMANN 21.01.-19.02. 


Für Widder kommt'’s in diesem 
nz dick: Die Xbox 360 


raucht ab, Deine Eltern wollen 
chhalten! 


STIER 21.04.-20.09. 


Mit dem Kopf durch die Wand? 
Das geht schief! Nimm Dir lieber 
Zeit! Dann schaffst Du den ver- 
dammten Endgegner schon. 


ZWILLINGE 21.05.-21.06. 
Hey, nimm Dein Sternzeichen 
nicht zu wörtlich: Du siehst aus 
wie Bill von Tokio Hotel. Und das 
geht einfach mal gar nicht! 


> YREBS 22.06.-22.07. 


Du hast aktuell eine echte 
Glückssträhne. Nutze die Chance 
und nimm an einem LAN-Turnier 
teil! Vielleicht reicht’s zum Sieg. 


nn, nur weil Du Löwe bist, 
nicht auch so aus“ 

m Friseur! Aber 

d strikt verboten. 


Ma 
musst Du 
sehen. Gehe zu 
Emo-Matten sin 


JUNGFRAU 24.08.-23.09. 
Mitten beim ‚Virtua Fighter 
5“-Zock bricht Dein Analog-Stick. 
Mach Dir aber keinen Kopf: Das 
Pad hat noch 'nen zweiten! 


WARAGE 24 .09.-23.10. 


Mist, der Name Deines Sternzei- 

chens ist Programm: Du bist zu 
ah dick! Leg also lieber mal wieder 

‚ne Runde „Dancing Stage“ ein! 


it 
uch 


xy, 


MU) AD 


Da jodelt’s dem Karl Moik glatt in der PlayStation. 

Lederhose: Der österreichische Publisher ß en 

Almivision veröffentlicht noch in diesem j NS ? 
Winter „Alphorn Hero“ — den musika- u N 
lischen Knaller für alle Fans des Mutan- 

bsolute Hinterseer- 

spiel liegt ein originales 
z bei! Dummerweise : 

wei Meter lange 


CD-Tipp 
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aten! Und: Nimm es 


| mit der Rechtschreibung nicht so genau, 
i wir haben es auch nicht getan! Die 
ung stehtin der nächsten ‚Ausgabe. 
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„Biathlon 
Champion“ 


Wenn Du in Norwegen 
wohnst und ständig mit Skiern 
und Gewehr unterwegs bist, 
brauchst Du diesen Preis vermut- 
lich nicht. Dann machst Du echtes 
Biathlon! Alle anderen können sich 
jetzt über die geniale Simulation 
von Avanquest/Emme freuen. 
Wir verlosen zehnmal „Biathlon So 
Champion“, und zwar hand- 
signierte Exemplare: Der mehr- 
fache Weltmeister Ricco Groß hat 


| seinen Ricco auf die Verpackungen q } 
\ esetzt! Fast zu schade zum Zocken. j 
j 8 DL, | 
| STICHWORT: 


—— 


| „Hände weg ; 
von Mississippi“ 


Pferdefans, aufgepasst! Zum DVD-Start 

von „Hände weg von Mississippi“ verlosen ‘ 
wir drei superfette Fanpakete mit dem 
Roman von Cornelia Funke, der DVD, dem 
Hörspiel und den Games „Westernstar“, 
„Meine Tierarztpraxis“ und „Best 
Friends — Mein Pferd“. 


STICHWORT: 


EEE. Essen 5 


STICHWORT: 


Gutschein für zehn Spiele 


Mit etwas Glück kannst Du Dich bald über einen Playstation 2 . 
Gutschein für zehn Spiele aus dem Sortiment der Zu ” M on ste r 
66 
Hunter“-Paket 


Software-Pyramide freuen! Aktuell Pin 
im Programm sind unter anderem 0 
en. = Wirst auch Du von bösen Monstern 
und „Kim Possible: Dr. Dra- geplagt? Dann wehre Dich und 
kens Untergang“. Mehr im werde zum Monsterjäger! 
Netz unter www.soft- Am besten schnappst 
Du Dir dafür das prall 
gefüllte „Monster 

Hunter“-Paket, 


ware-pyramide.de. 
mit dem Game 


für die PSP, einem 
T-Shirt, einem Cap 
und einer kultigen 
Tasche. Und das 
Beste: Acht dieser 
hammerstarken 
Preise gibt es zu 
gewinnen! 


y 


STICHWORT: 


„Das Hirn-Spiel“ 
und „Tetris Cube“ 


Gehirntraining mit Spaß gefällig? Dann sind 
vielleicht der coole „Tetris Cube“ in 3-D oder das 
DVD-Spiel „Das Hirn-Spiel“ von Imagination 
Games was für Dich! Mache mit und staube 
eines der Teile ab! Wir verlosen jeweils sechs. 


STICHWORT: 


Eisbärenkalender 


Bist auch Du im Eisbärenfieber? Findest Du Knut 
immer noch so knuddelig? Dann haben wir was für 
Dich: Zum Kinostart von „Königreich Arktis“ bekom- 
men fünf SCREENFUN-Leser einen riesigen, wunder- 
schönen Polarbärenkalender. Den Film kennst Du als 
echter Eisbärenfan wahrscheinlich ohnehin schon... 


STICHWORT: 


POLAR BEARS « QURS BLANCS 
item 


„Wintersonnenwende“ 


In dem Kinofilm „Wintersonnenwende: Die 
Jagd nach den sechs Zeichen des Lichts“ hat 
der Junge Will plötzlich ungeahnte Kräfte, 
die er nutzen muss, um die geheimnisvollen 
Zeichen des Lichts zu suchen. Wenn 
Du mitsuchen willst, brauchst 

Du einfach nur am Gewinnspiel 
teilzunehmen. Wir verlosen drei 
Fanpakete mit dem Buch, Tattoos, 
T-Shirts und dem PC-Rollenspiel 
„Neverwinter Nights 2“ von Atari. 


Susan COOPER 
WINTER 
SOBTIEITWEFHDE 


STICHWORT: 


„Lissi und der wilde Kaiser“ 


Bullys neuer Kinohit „Lissi und der wilde 
Kaiser“ steht in den Startlöchern. Diesmal 
macht er sich über den deutschen Heimat- 
film her und parodiert gnadenlos Kaiserin 
Sissi. Um Deine Vorfreude zu steigern, 
verlosen wir zehnmal das PC-Game von Tivola. 
Das Spiel ist eine Mischung aus Adventure und 
Mini-Games, bei dem es vor allem um eins geht: Fun! 


Tiv@&la 


www.tivola.de 


a STICHWORT: 


„FIFA 08" 


Werde eSport-Bundesliga-Profi! 
Zusammen mit Arcor verlosen wir 
dreimal „FIFA 08“, damit Du schön 
trainieren kannst. Mehr zur eSport- 
Bundesliga unter: www.esportbl.de. 


Aktions- und Einsendeschluss für Heft 11/07 ist der 16. November 2007. 


STICHWORT: 


Noch mehr Gewinne! 


1x Goldene Wii 

1x „Tony Hawk“-Skateboard 
15x „Guitar Hero“-Faceplates Seite 27 
10x Tischkicker Seite 88 
1x „Die drei ??? Kids“-Sprecherrolle seite 97 


So nimmst Du teil 


Egal wie Du mitmachst: Du musst immer Deine Adresse, 
Deine Telefonnummer und das jeweilige Stichwort angeben! 
Pro Einzelverlosung gilt nur eine Einsendung. 
Mehrfach-Einsendungen zum gleichen Stichwort sortieren wir aus. 


Seite 11 
Seite 17 


Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 


Per Telefon 


Du kannst für nur 0,50 Euro pro Anruf (aus dem Festnetz der Deutschen 
Telekom) eine sogenannte „TelefonPostkarte“ schicken über: 


(01378) 00 1234 XX 

(XX= zweistelliger Kenncode) 

Pro Verlosungsaktion gibt es eine eigene Telefonnummer mit zweistelligem 
Kenncode. Sie steht auf diesen Seiten bei jeder Aktion. 

Nenne beim Anruf das Stichwort, Deinen Namen und Deine Adresse. Das 
Einverständnis Deiner Eltern wird vorausgesetzt. 


Per Handy 


Schicke eine SMS mit dem Text Jackpot und dem jeweiligen 
Stichwort des Gewinns an: 
83 333 (Gib auch hier Name und Adresse an!) 


Eine SMS kostet 0,50 Euro (alle Netze außer Talkline, VD2-Anteil 0,12 Euro) 
BVKG 


Sende eine ausreichend frankierte Postkarte an: 


BRAVO SCREENFUN 
Jackpot 

Brieffach 9020 

20077 Hamburg 


Schicke eine E-Mail an: 


jackpot@screenfun.de 


Vergiss Deine Adresse und Telefonnummer nicht! 
Schreibe in die Betreffzeile nur das Stichwort ohne Anführungszeichen! 


Gewinner Jackpot 09/07 


HD: Sameo Buck, Benedikt Dernbecher, Cornelia Drees, Reinhard Fandrich, 
Fabian Giese, Kirsten Granzow, Maria Feuerbach, Daniela Humble,.Beate 
Ifland, Nebojsa Kekic, Selina Klein, Helmut Kunze, Janik Nagel, Jessica Schuck, 
Katharina Tasenov, Willy M. Wenner, Ursula Werthmüller, Mathias Wirth, 
Anna Witt, Bernd Wurzler + Pedal: Regina Goedeke + Mobil: Elli Würtenber- 
ger + Solar: Monika Buchmann, Falk Erler, Hannelore Grabe, Martina Mergl, 
Michael Sandbothe + Bean: Andreas Prinz » Surfen/Rucksack: Swetlana 
Döring, Claus Salzmann, + Surfen/T-Shirt: Tanja Bayer, Joseph Langner, Ger- 
hard Werthmüller + Surfen/Fan-Paket: Bert Goeke, Ulla Krebs, Guido Laufen- 
berg, Christa L. Schmit, Nicole Treptow + Elemente: Michaela Hebben, Andrea 
Kraus, Patrick Oppermann, Rene Rodenheber, Michaela Spürkmann - Paprika: 
Sandra Grosch, Tanja Kümmerle, Shan Oberlander, Michael Pekers, Stefan 
Wiedekind + Pyramide: Lars Beckmann, Anja Eschrich, Frederic Freon, Barbara 
Gotthard, Matthies Hoge, Jochen Kamphausen, Renate Lange, Phillip Nasemann, 
Andreas Prinz, Monika Salveter, Joachim Schneider, Friedrich Swoboda 


Die Ausgabe 12/07 
erscheint am 
21. November 2007 
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* © Gutscheine zur Handy-Personalisierung im Jamba Topstar Sparabo (Töne/Logos.ohne Erotik) für nur (D) &2,99/Woche, (AT) €3,00/Woche, (CH) SFr9,90/Woche. Für die Freizeichen Töne fallen 
bei Vodafone und T-Mobile zusätzlich £0.99/Monat an. Jederzeit: Ende: stoptopstar per SMS @& 3 Software-Butscheine im Jamba Softstar Sparabe (ohne Erotik) für nur (D) £4,99/Woche, (AT) 
£5.00/Woche, ICH) SF990/Woche. Jederzeit Ende: stopsoftstar per SMS @ 3 Spiele-Gutscheine im Jamba Action Sparabo (ohne Erotik].für nur (D) &4,99/Woche,{AT) £5.00/Woche, CH) 
SFr9.90/Woche. Jederzeit Ende: stopaction per SMS@ 3 Handy Video- Gutscheine im Jamba Vision Sparabo (ohne Erotik) für nur (D) €3,99/Woche, (AT) &6,00/Woche, (CH) SFr9,90/Woche. 
Jederzeit Ende: stopvision per SMS. Füralle Abos gilt: Je Abo 10 Jamba-SMS inklusive (Anmeldung auf der Webseite notwendig). Jede Bestellung zzgl.! SMS (-Transport) zzgl. Internetkosten 
AP GPRS). Nach Aufbräuch das Abo-Buthabens gilt max. £5,00/Bestellung bzw. SFr9.90. Guthabennutzung, Handytypen & AGB: www Jamba.de, www.jamba.at, wwwjamba.ch auf Handy und 
ilfe? (DE) 0180 4. £/Min DTAG. Mobilnetz hend ) Mal Ich 0848 000.145. Mindestalter 16 Jahre. 
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' DerUltraschallsensor: | 

das Auge, das auf | 
Bewegungen reagiert. 


Der Geräuschsensor: 
das Ohr, das auf deine 
} Stimme reagiert. 


Der Berührungssensor: 
Damit ertastet er 
seine Umwelt. 


Der Lichtsensor: 
ennt den Unterschied 
von hell und dunkel. 


UNXT, der intelligente Stei 


; lassen deinen Roboter 
das programmierbare 


laufen oder fahren. 
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und das Stecksystem sind Marken der LEGO Gruppe. 


e und programmiere einen Roboter, so wie du ihn 
Mit dem Roboter-Bauset von LEGO Mindstorms entscheidest du: Dein Roboter kann sich selbstständig beweger 


und sogar aufrecht gehen. Kombiniere die Motoren und Sensoren und lass ihn auf dich und seine Umgebung 
reagieren. 


Mit der enthaltenen Software ist es ganz leicht, ihn zum Leben zu erwecken und immer wieder neu zu pro- \ 
grammieren: einfach die gewünschten Symbole auf die Arbeitsfläche ziehen und das Programm per USB od 
0 nen Roboter senden. ie \ 


